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El nacimiento
de los nuevos
clasicos...

ienvenido, un mes mas, a Micromania.

Ya hemos dejado muuuuy atras las vaca-

ciones y estamos metidos de llenoen la

rutina diaria. A estas alturas, seguro que

te esperabas que este mes el tema de los
juegos estuviera bastante calmado. Yo, al menos, te
aseguro que no prevefa que la cosa fuera a moverse
demasiado, en espera de las navidades -ique si,
que ya estan ahi, como quien dice!- que suelen ser
mucho mas animadas y llenas de novedades. Pero,
mira tu por donde, me alegro de haberme equivo-
cado. Y es que, seglin pases pagina y te metas de
lleno en los contenidos que te hemos preparado para
este nimero de Micromania, estoy seguro de que te
vas a quedar encantado. Algunos de los juegos que
encontraras entre reportajes, previews, analisis y
demas casi, casi nos cogen por sorpresa. Y es que
te aseguro que no es nada habitual que se junten
tantos juegazos en un solo mes, y es algo que nos ha
tenido con el corazén en un pufio para ver como con-
seguiamos encajarlos todos en una sola revista, para
poder ofrecertelos calentitos, calentitos. Porque,
vamos a ver, ¢quién es el guapo que puede
resistirse a un titulazo como «Civilization [V,
por ejemplo? Yo no, te lo aseguro. Y poder
verlo en exclusiva, pues hombre, qué menos
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se merece que una portada, éno? Ahora bien, éserd
capaz esta cuarta entrega de la serie mas famosa de
la estrategia —con permiso de «Age of Empires»- al-
zarse con el sello de nuevo "clasico"? Parece que o
tiene todo para conseguirlo pero, demos tiempo al
tiempo. Al fin y al cabo, eso sélo lo puedes decidir t.
Sin embargo, estoy convencido de que, al menos
para mi, muchos de estos juegazos si pueden ser
conocidos desde ahora como auténticos clasicos. Fi-
jate bien en Micromania este mes: «F.E.A.R.», en una
review en exclusiva... iy es la bomba!; «Black & White
2», que no se queda atras, desde luego; previews y
reportaje, respectivamente, de «Age of Empires Iy,
«Path of Neo» y «Call of Duty 2»... Y, encima, para
seguir "haciendo Historia", te hemos preparado una
completa guia repleta de consejos para triunfar en
«Imperial Gloryy, el tltimo clésico de la factorfa Pyro.
Enfin, que no sé a ti, pero a mi, desde luego, me
parece que este nimero de Micromania es realmen-
te jugoso. Y si encima sumas el DVD de este mes,
con un clasicazo como «King's Quest. Mascara de
eternidady, o demos tan explosivas como la de
«FE.A.R.» 0 «FIFA 06»... icasi nada! Y, bueno,
ya sabes que si lo deseas, puedes apuntar mi
email y contarme lo que quieras. Nos vemos
el mes que viene aqui, en Micromania.

- =

«Civ IV», «F.EA.R.», «Lall of Duty 2>... este
mes vemos el nacimiento de nuevos cldsicos

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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CALL OF DUTY 2

Ya estd a punto la continuacion del mejor juego de
accién bélica y te contamos cémo es tras jugar con ella.

AGE OF EMPIRES Il

La mejor estrategia en tiempo real se prepara para cruzar el
charco. ¢Estas preparado para conquistar América?
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= FIFA 06 ¢Estés preparado para pasar
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noticias

A Combates que combinan magia y armas contra enemigos que esquivan, bloquean,
avanzan, retroceden y cumplen mejor que nunca su deber de ponernos las cosas dificiles. fectivamente, es tan ambicioso como
' parece y, si alguien es capaz de colmar
tanta expectativa es Bethesda, tal y
como demostré en «Morrowindy. Pero
esta vez se han empefiado en subir mucho el
listdn, y lo que hemos podido ver de «Oblivion»
no puede ser mas jugoso. Eso si, no es un jue-
go de rol para quien busque partidas rapidas
0 mucha accién y poco argumento, sino que
se trata de un juego que requerira dedicacion,
-sin dejar de ser asequible para cualquiera con
un minimo interés en introducirse en su mun-

do- para “roleros” igualmente exigentes.
Los avances no se reducen a la espectacular
mejora visual, sino que afectan a todos sus as-

* Recorreras el mundo de Tamriel con
« - mas libertad de decision que nunca,
S T RTE Y - ~ olvidate por fin del concepto “lineal”
A En espacios abiertos te deleitaras con todos los detalles que 5 o
cobran vida para representar la fauna y flora de Tamriel. e o = =

«City of Villains», a punto para su lanzamiento en Espaiia

Contra un héroe, un buen villano

«0bliviony... espectacular,
absorbente... jy muy extenso!

Coge tu espada...
iy vive el Rol!

El cuarto titulo de «Elder Scrollsy insistira en las virtudes de
su antecesor, «Morrowind»: libertad de acciones, argumento
complejo, enorme mapeado con centenares de personajes...

pectos, especialmente en cuanto a jugabilidad.
Combatiras con enemigos mas habiles, inte-
ractuaras como nunca con los objetos de los
escenarios - puedes mover, empujar, arrojar
o tirar cualquier objeto, asi como utilizarlos
con obstaculos o enemigos, todo ello con una
sorprendente fisica - y jugards horas y horas
hasta resolver la trama principal y las innu-
merables historias secundarias opcionales
que varian segun tus decisiones o tu gremio.
El mundo de «Oblivion tiene una riqueza sin
precedentes, con una inmensa cantidad de
didlogos para sus personajes, con una |A que
les permite llevar una vida similar a la real,
incluyendo actividades cotidianas, conver-
saciones casuales, trabajo, ocio...
Sorprendente, ambicioso, profundo, inago-

i ' table (con la nueva version incluida del editor
¢ TES Construction Set) son algunos de los ad-
- jetivos que demanda «Oblivion» y mientras

esperamos su aparicion, lo mas seguro es que
tengamos que afiadir alguno més. =

Y con ésta, van cuatro

«Broken Sword 4» ya

Esta "medio segunda parte" del juego de superhéroes
de NCSoft le da un vuelco al original, ofreciéndonos
ahora ser parte del otro bando, el de los supervillanos.
Iniciards tu carrera en una organizacion, aspiraras a
dominar el mundo -como todos los villanos- y cuan-
do estés preparado llegards a Paragon City, donde
pondrés en marcha tus planes. Por supuesto, el ha-
bitual grupo de superhéroes intentara pisotear tus
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legitimas aspiraciones de ser el duefio del planeta,
pero para eso tendras tu propio supergrupo de vi-
llanos, e incluso una base secreta. Lo mejor de todo
es que en Cryptic han aprovechado para afiadir el
marco ideal para un juego de superhéroes: enfren-
tamientos entre supergrupos manejados por juga-
dores, un “player versus player” que haréd aiin més
atractivo este juego de rol online. =

A &Se creian estos héroes que sélo ellos tenian superpoderes? iPrimero Paragon City, después el mundo entero!

se encuentra en camino

La serie de aventuras gréficas protagonizadas por George Stobbart
se prolonga con una cuarta entrega que llegard a los monitores
mas intrépidos en el verano de 2006, afio de su décimo aniversa-
rio. Desde entonces, Revolution Software ha __
conseguido vender dos millones y medio '
de ejemplares entre los aficionados a
las aventuras con puzzles y tramas
apasionantes. Hay pocos detalles
sobre esta cuarta parte, pero si se
sabe que Stobbard se enamorara
de una misteriosa muijer que, cu-
riosamente, no es la habitual Nico
Collard y que una vez més salvard el
mundo de la amenaza de turno. =

» Concebida inicialmente como trilogia,
el éxito de la serie ha propiciado una
cuarta y nueva entrega.



A El apartado grafico del juego es sensacional y nos regalara imagenes tan
espectaculares que disfrutaras igual mirando que combatiendo.

' Vocerio de lujo. En el fragor de

la batalla, y entre disparos y ex-
plosiones, no escuchards mejores
gritos que los de los personajes
de «Call of Duty 2», ya que se ha
confirmado que siete de los ac-
tores de la serie de TV “Herma-
nos de Sangre” seran los que les
presten la voz.

8 Jugando con tinta impresa.

Gracias a Vivendi Universal, la
lista de escritores cuyas obras se
hacen videojuegos crece conla in-
corporacion del autor de thrillers
Robert Ludlum (“El Caso Bour-
ne”). La compaiiia, ya con los de-
rechos en mano, desarrollaré jue-
gos basados en sus novelas.

Del monitor a las viiietas. Un

par de botes de alegria para los
mas comiqueros y para los fans
de la oscura imaginacién del di-
sefiador de videojuegos American
McGee: Cellar Door ha anunciado

A La arquitectura de «Oblivion» comprende desde las casas mas modestas

A El didlogo con centenares de personajes sera un aspecto fundamental, y
hasta los edificios mas imponentes, siempre con un disefio extraordinario.

lafirma de un acuerdo para adap-
éstos actuardn como si tuvieran vida propia gracias a su avanzada IA.

tar en formato novela gréfica sus
personales creaciones.

Accion y apocalipsis en el © Hormiga animada. La pelicu-

..ide gracias! Son las que
tenemos que darte porque...
iMicromania bate un nuevo
récord! El ultimo control de
0JD ha confirmado, ni més ni
menos, que un aumento del
25% de ejemplares mensuales
vendidos de Micromania,
quedando finalmente la media
en 41.692. iGracias por una
confianza que nos impulsa a
intentar ir siempre a mejor! =

oscuro mundo de Ashan

Un "mesias”
muy peculiar...

© Accion © Arkane Studios
@ Ubi Soft © Verano 2006

Ubisoft pretende mostrarnos el lado més oscuro
del universo de fantasia «Might & Magic» median-
te un juego de accién con el motor “Source” de
Valve. «Dark Messiah of Might & Magic» pondra
enjuego toda una serie de excelencias que te su-
mergiran en el mundo de Ashan, un mundo os-
curo, de historial sangriento y sobre el que pesa
una apocaliptica profecia: el Mesias Oscuro. Tu
personaje, entrenado en las artes de la magia y
la guerra para poder combatir esta amenaza,
podra ser asesino, mago o guerrero y se enfren-
taré a orcos, goblins, trolls, zombies, dragones...
contard con modos multijugador para hasta 32
participantes y protagonizaré una historia que
se promete épica y emocionante. =

A Cuarenta armas y docenas de conjuros para
vencer a enemigos tan feos y peligrosos como éste.

==

A A medida que avances deshloqueards nuevas
habilidades, ataques y espectaculares combos.

la de animacién digital de Warner
“The Ant Bully”, tendrd su corres-
pondiente versién en videojuego
gracias al reciente acuerdo firma-
do por Midway. El film, dirigido por
John A. Davis (‘Jimmy Neutron”) y
producido por Tom Hanks, conta-
ra con voces de actores famosos
y nos llegaré en 2006.

El sigilo de «Splinter Cell».

Segln “Variety”, su licencia para
el cine estd a punto de caer en las
manos de Dreamworks, que ro-
darfa una pelicula a estrenar en
2006, de cuyo guion se harfa car-
go Daniel Pyne (“Pénico Nuclear”,
“El Embajador del Miedo").

MICROMANIA



Caliente

Revistronic se mueve. Los dos
nuevos proyectos de la com-
pafiia espariola animan el co-
tarro en la produccion hispa-
na: «Fenimore Fillmore’s Re-
venge» -continuacion de «The
Westerner»- y «Witchesy, un
juego de accién ambientado
en un mundo de fantasia.

Garantia musical. Si lo tuyo
son las bandas sonoras pre-
parate para la que se aveci-
na en «Call of Duty 2» puesto
que ya sabemos quién va a
firmarla: el prestigioso com-
positor Graeme Revell, cuya
larga y fructifera trayectoria
comprende peliculas como
“El Cuervo”, “Lara Croft: Tomb
Raider”, “Daredevil” o la muy
reciente “Sin City".

«Stargate» abandona la ga-
laxia. El proyecto que adapta-
ria la serie televisiva, en ma-
nos de los estudios australia-
nos de Perception, ha sido
cancelado por JoWooD. Seglin
la editora austriaca los resul-
tados no alcanzaban el nivel
de calidad esperado, algo que
han negado categéricamente
los desarrolladores.

Uno menos en el rol online. Tur-
bine ha optado por cerrar de-
finitivamente «Asheron’s Call
2y por no tener el nimero su-
ficiente de suscriptores para
ser rentable. Su primera parte,
uno de los juegos de rol onli-
ne pioneros en el mercado,
sigue sin embargo vivo y con
las cuentas saneadas.

i

Abaratando «Matrix Online».
Tras la adquisicion de Sony del
juego online basado en las pe-
liculas de Matrix, la compafiia
ha querido reducir los costes
de mantenimiento del mismo
eliminando seis de los nueve
servidores habilitados, si bien
se mantienen todas las cuen-
tas en los tres restantes.

El Jefe Maestro se estrena en
verano... pero en el de 2007.
Este es el plazo confirmado
por Fox y Universal para llevar
«Haloy al formato celuloide,
asi que ya puedes gastarte el
dinero que habias apartado
para la entrada porque tienes
dos afios mas por delante.
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A La presencia de gigantescos robots de combate es una novedad que atraerd a
un numeroso grupo de jugadores, especialmente los fans de los "mechs".

2,
A La estética de «RF Online» tiene las inconfundibles caracteristicas de los
disefios a los que nos tienen acostumbrados paises como Corea o Japén.

iAhora lo tienes facil!

Crea tu propio juego

Crear un “FPS” (first person shooter) es el suefio de muchos aficiona-
dos y hacerlo sin saber nada de programacion es el suefio de muchos
mas. La herramienta de The Game Creators tiene ese objetivo, facili-
tar a cualquier persona creativa los medios para que desarrollen su
juego y lo comercialicen. El programa «FPS Creatory incluye librerias
con centenares de objetos, personajes, efectos de sonido, etc., todo
listo para disefiar tu propio juego. Si quieres mas informacion visita
la pagina www.fpscreator.com, en la que ademds podras descargar
una demo o adquirir la version completa del programa. =

W s vy -

Codemasters trae
«RF Online» desde Corea

Magia, fantasia
Y ciencia ficcion

La compafiia se ha asegurado los derechos de
este juego de rol online coreano, que ha cosecha-
do un tremendo éxito en paises asiaticos com-
binando el uso de Mechs -robots gigantes-y la
tecnologfa propia de la ciencia ficcion, con magia
y fantasia. «RF Onlinex cuenta con un millén de
suscriptores que han apostado por unos graficos
espectaculares y por el que, seglin algunos, es
uno de los sistemas de combate mas avanzados
del género, con intensos enfrentamientos. La ac-
cion tiene lugar en la galaxia de No-
vus, cuyo control se disputan varias
facciones. Tomaras parte por una
de ellas; bien la Bellato Union, que
te permite manejar extraordinarios
Mechs de combate; la Holly Alliance
Cora, una raza mistica propia de un
universo de fantasia; o Acrettia
Empire, la raza robética po-
seedora de una tecnologia
armamentistica capaz
de arrasar la galaxia.
Este prometedor tiu-
tulo de Codemasters ¢
llegara al mercado eu-
ropeo, previsible-
mente, en el pri-
mer trimestre
de 2006. =

) $Sabias que...

..el sesenta y uno por ciento
de los nifios y jovenes
holandeses se dedican a jugar
con algun tipo de videojuego
todos los dias?

El estudio se ha realizado en Hola_ndipor ':.I'umor-
Senior Research” entre cuatro mil nifios y jovenes
de hasta quince afios y ha arrojado alguq otro dato
curioso. Ademas del porcentaje mencionado, el

doce por ciento declara haber copiado algtin juego
de formailegal y, a la hora de escoger platafgrma
para sus videojuegos, un sesenta y cinco por ciento
no duda en optar por los ordenadores.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



(®TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

e Breves"

ji afios de retraso!! Es lo que ha tenido
«Wanton Destructiony, una expansion para
«Shadow Warrior». 3D Realms venderé el
juego en suweb a 10 $. La expansion, recu-
perada de forma casual, sera gratuita.

Engrasa tu revaélver. Porque en 2006
tendremos version del spaghetti-western “El
Bueno, el Feo y el Malo” gracias a lo rapidos
que han sido los britanicos de Bits Studio
adquiriendo los derechos del film.

Cerrado y hien cerrado. «Myst V: End
of Ages» no sélo cierra la serie sino que ha
hecho que Cyan haya despedido a la mayor
parte de sus cuarenta trabajadores. Final de
una etapa para bien... o para mal.

Un raton laser para los mas exigentes

Precision en tus juegos

Microsoft afiade a su gama Laser Mouse 6000, un ratén con tec-
nologia laser que ofrece gran suavidad y precision en cada uno de
sus movimientos y esta especialmente indicado para los jugones
recalcitrantes, que ademas de aprovechar sus 1000 dpi encon-
traran otras ventajas: cinco botones programables, una rueda
de desplazamiento que se mueve tanto horizontal como verti-

calmente y de precisién ajustable para que, por ejem-

El peso de todo el equipo
recae sobre tus decisiones

Asi sera
«Foothall

Manager 2006

© Gestion © Sports Interactive/SEGA/Atari
© Noviembre

Sibuscas algo mas que jugar al futbol, «Football
Manager 2006» y todas sus novedades esta he-
cho para ti, ofreciéndote en su préxima version
mayor control sobre todo lo que tiene que ver
con el club. Por ejemplo, ahora negociarés con
lajunta directiva del club para conseguir aumen-
tos salariales, presupuestos o acometer obras
en las instalaciones deportivas. O reunirds a tus
jugadores en el descanso del partido para criticar
sus acciones y darles nuevas drdenes.

Hay un montén de informacion y estadisticas
de la trayectoria del equipo y mds opciones tac-
ticas con instrucciones de todo tipo, incluso po-
drés indicar a tus jugadores que pierdan tiempo
y dejen pasar los minutos. Para rematar la juga-
da, un afio mds se te permite “poner tu rostro”
en «Football Manager 2006». Visitando la pagina
www.sigames.com/faceinthegame, tu fotogra-
fia puede pasar a formar parte de alguno de los
personajes del juego. En cualquier caso, para
quienes no les basta con pisar el césped y quie-
ren “meter baza” en toda la actividad de un club,
«Football Manager 2006» te dard la oportunidad
de adquirir mayor responsabilidad. =

El popular juego de rol mantiene una gran actividad, entre
parches y su sexta expansion, «Darkness Risingy, disponible
a partir de octubre en la web -en la que, por cierto, ahora se
pueden adquirir facilmente las expansiones o el juego. «Dar-
kness Risingy afiade la clase de «Champion of the Realmy y
con ella habilidades, armas y novedades como las monturas
avanzadas (unicornios, caballos de guerra, pesadillas...). Re-

Valencia C.F., 5.A.D.

EEDOD ol pmwter BN urder-mil hesting
G pacilitias
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A Las pantallas ofrecen una gran cantidad de informacién en cualquier momento y
bien organizada, imprescindible para estar al tanto de todo de un répido vistazo.

Zebina aims for the near post from the right

A Un partido importante se aproxima, el Valencia se enfrenta al Racing de
Santander. éTienes ya clara la tactica que vas a utilizar para ganar?

Oleada de novedades en el juego de Mythic
«Dark Age of Lamelot» no para

plo, en un juego de accién, puedas cambiar de
arma con un rapido y certero giro de la rueda,
la herramienta "Magnifier”, que permite
ampliar cualquier parte de la pantalla

con un solo clic, un cable fino que no
% estorba los movimientos... un lujo ) -

X, disponible desde el 21 de octu-
N breal preciode 4790 €. =

cientemente, sumé al mapa la isla de Agramon, nuevo campo

. . A «Darkness Rising» proporcionara a los
de batalla para combates de Reino contra Reino. = & prop

Campeones nuevas y espectaculares monturas.

. . :
En voz baja...
... se habla de que P E] _
Entertainment, autores de «SiNy,
podrian actualizar su juego con una
version “Source”, al igual que’h_|zo
Valve al aplicar este motor grafico
a sus clasicos «Half-Life:», «Day of
Defeat» 0 «Counter-Strike».

<« Es negro,

es elegante y
encima ofrece
mas precision
de la que puedas
imaginar.

¢Una puesta al dia para «SiN»?
" —
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Algunos juegos abandonan la parrilla de salida y
ocupan su puesto en el mercado, mientras que otros 4
como «Age of Empires lll» o «Prince of Persia 3»

dejan de calentar motores y se disponen arrancar, a >~
tan solo un mes de su esperado lanzamiento. A ;
& AN .
Parrilla de salida

Quake IV

© OCTUBRE 2005 © ACCION @ RAVEN/id SOFTWARE/ACTIVISION ©PC
Ya lo tenemos casi, casi encima. iCon lo lejos que parecia
estar cuando te lo descubrimos en 2004! Prepérate, porque
nos va a ser todo un bombazo y es mas que una sospecha...

Age of Empires Ill
© NOVIEMBRE 2005 @ ESTRATEGIA @ ENSEMBLE/MICROSOFT @PC

Por fin lo hemos jugado y, oye, resulta que es tan bueno como esperabamos. Toda la
jugabilidad de la serie acompafiada por nuevas y originales ideas que causaran furor.
Call of Duty 2

©NOV. 2005 ©ACCION © INFINITY WARD/ACTIVISION ©PC/XBOX 360
Sila accién bélica es lo tuyo y ademas disfrutaste como un
loco con el juego original, aptntate a la secuela de «Call of
Duty 2», que promete ser de lo mejor del género.

Prince of Persia 3

© NOVIEMBRE 2005 © ACCION/AVENTURA © UBISOFT ©PC

La ultima aventura del principe tiene lugar en Babilonia, con un montén de
novedades y la impresionante calidad técnica que el prestigio de esta serie merece.

Calentando Motores
The Elders Scrolls IV: Oblivion

© NOVIEMBRE 2005 ©ROL © BETHESDA/TAKE 2 © PC/XBOX 360
Ambicioso y prometedor, la cuarta entrega de la saga
«The Elder Scrolls» es un bocado muy apetitoso para los
aficionados mas exigentes al género de los juegos de rol.

The Matrix. Path of Neo

© NOVIEMBRE 2005 © ACCION @ SHINY ©PC/PS2

Si siempre quisiste convertirte en Neo, el nuevo juego que Shiny tiene en desarrollo
te hara vivir el universo Matrix como nunca imaginaste que seria posible en un juego.

Ghost Recon 3

© NOVIEMBRE 2005 @ ACCION TACTICA @ UBI SOFT @ PC/PS2/GC/XBOX/XBOX 360
La espectacular combinacion de accion y estrategia tactica nos lleva esta vez a
México en el afio 2013, para rescatar nada menos que al presidente .

The Movies

©NOVIEMBRE 2005 @ ESTRATEGIA © LIONHEAD ©PC

Un titulo tan original como sélo los sabe hacer Peter
Molyneux, rodeado por toda la magia del cine. Preparate
para conquistar Hollywood y rodar las mejores peliculas.

Rise & Fall. Civilizations At War

©2006 ©ESTRATEGIA © STAINLESS STEEL ©PC

Sélo por la presencia de Rick Goodman en este
proyecto las expectativas se han disparado. Una
pena que se haya retrasado de repente a 2006.

El Padrino

© MARZ0 2006 © ACCION/AVENTURA @ EA © PC/PS2/XBOX
Un clasico del cine esta dispuesto a revivir el mundo de la mafia en un juego
espectacular ¢Quieres formar parte de la mafia siciliana y de la familia Corleone?.

Commandos. Strike Force
©2006 ©ACCION ©PYRO STUDIOS ©PC

Cuando ya lo tenfamos en las manos, después de probar la primera version jugable...
ise retrasé! Y aunque no estd confirmada la fecha, se nos ha ido a... i2006!

16 MICROMANIA
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Viveni anuncia el esarrolt; e «Caesar IV»

Renace el Imperio Romano

transportes y todos los servicios necesarios
para nuestros ciudadanos. El objetivo sera
el de ir ascendiendo dentro del Imperio Ro-
mano, pudiendo llegar a ser el César si sa-
bemos controlar construccién, combates y
diplomacia. Un centenar de edificios, una
treintena de recursos y mas de setenta y
cinco personajes son algunas cifras de esta
futura cuarta entrega. =

Con més de un millén de unidades vendidas,
«Caesar Ill» fue un éxito a nivel mundial y un
titulo a recordar dentro del género. Ahora, la
serie se renueva bajo el desarrollo de Tilted
Mill, con un motor grafico 3D creado exclu-
sivamente para el juego y prometedoras ca-
racteristicas. Disefiaremos nuestra ciudad
desde la primera casa, construiremos ca-
rreteras y gestionaremos el comercio, los

«Star Trek Online» anuncia su fecha de lanzamiento

ilarga vida y prosperidad!

Son muchos los “trekkies” impacientes  a partir del dltimo film, “Star Trek Néme-
por este juego de rol online, en manos  sis”. Jugaremos tanto en el espacio como
de Perpetual Ent. Sus primeros detalles  en la superficie de planetas, con todo
indican que nadie echard en falta suse-  tipo de misiones y libertad para explo-
rie favorita, ya que todas estaran repre-  rar la galaxia. Y, por supuesto, también
sentadas. La fidelidad estd garantizada  seremos parte de la tripulacion de una
por el respeto de sus desarrolladoresa  nave en medio de emocionantes com-
este universo de ficcion y por la incor-  bates. En 2006 se iniciara la fase beta,
poracion al proyecto de creadores como  de modo que a principios de 2007 esté
Michael Okuda, disefiador del interfaz de  lista la version final. Cual- £
los ordenadores y que ahora aportara su  quier novedad, en la web: -~
talento al juego. El punto de partida serd ~ www.startrek.perpetual.com = 3‘ ‘\

unl inn
T P

A Este sera el interface en los ordenadores de «Star Trek Onliney. eTe
resulta familiar? Agradécelo a la cortesia de Michael Okuda.
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» El diabélico plan de

los Strogg... Los Strogg

no son sélo una especie

hostil que amenaza con

exterminar a toda la

humanidad. Sus secretos

son aun mas terribles,

como su capacidad de

asimilar otras especies y

sumarlas a sus fuerzas.

En «Quake IV» ti mismo

comprobarés en tus

carnes -literalmente- - o ==

esta afirmacion. (Serds y — " (! A iLa accion sale a la calle! (Asi que crefas que
capaz de vencer el | - T . 4 A e nunca llegarias a ver un «Quakey en el que la
dolor y el sufrimiento y \ - | T\ accién también transcurriera en exteriores? Pues
aprovechar en tu favor - =" = ) B | «Quake IV te va a sorprender. Alucinaras con los
las nuevas habilidades ' L . 1 escenarios -en los que ademds podras moverte
que los Strogg implanten ; . o _ 4| utilizando algunos vehiculos-, y con los enemigos
en tu cuerpo? = ' ’ : > ) !l que te vas a encontrar por alli. =

MICROMANIA
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| Jqa «ESTAS LISTO PARA LA ACCION'

I TS | LS EXPLOSIVA? Accidn en
m uA\" rs‘::di puro, sin descanso,
| : Y v proutal.. «Ouake.IV» ’q.uneren |
5. renovar una serié l!1’ltll:il en

%' el mundo de la accion en’ s
-+ ¢+ poniendoatu lado un ejérci 0 %

"e1" de marines para acaba.r'cun R

invasor. jAgarra U fusil! = .

L

A iGrandes, feos y muy
malos! La batalla final
contra los Strogg estd a
punto de producirse y td
seras... No, no seras el
protagonista absoluto,
sino uno de ellos porque,
amigo, ahora no estaras
solo. Todo un ejército de
marines espaciales te
acompafiard pero ino te
confies! Los Strogg son
poderosos y cuentan con
unidades de una fuerzay
potencial brutales. =

guerra? Esta parece Ser la

\' \'

ativa. Pero, p
‘r‘rz\‘;ya;::;c‘tico ¢ intentes hacer planes, l0s Strogg

i ior estrategia qué
4n por tierra cualauier € gaque
e(ix?:rra?s S\antear. Sélo la confrontamor; (itz: o
(t]e dara la victoria y ten por seguro qu

sangre para alzarte con ella... =

A ¢Controlar una

«iVaya salvajada! ¢(Qué? éVes por donde van los
tiros en «Quake IV»? Accién directa, sin tregua, casi
frenética. Una ambientacion futurista de fabula.
Enemigos cuya IA va de lo mas simple a lo casi

diabélico y... si, mucha sangre, mucho gore, mucha

violencia... Asi que ya te puedes imaginar que éste

no es un juego adecuado para espiritus sensibles y,
desde luego, tampoco para todos los publicos. Se esta
ganando a pulso una clasificacion de apto sélo para
adultos. Pero, si lo eres, preparate a disfrutarlo a tope. =
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pantallas

Hitman
Blood Money

> VUELVE EL MEJOR PROFE :
) SIONAL Los
compafieros del agente 47 estdn cayzsndo

20 MICROMANIA

<« iAmérica, América! Las
pesquisas de 47 lo llevan
a cruzar el charco para
hacer "limpieza" en diversas
ciudades, como Las Vegas.
Alli, en el paraiso del vicio,
el juego y las mafias, 47
casi pasara desapercibido,
aunque nunca estara de mas
utilizar un buen disfraz, por si
las moscas... esperemos que
no estén cerca los de CSl... =

® Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

y 4
o

«iHastaatiteva

a doler! El guion

de «Blood Money»

pondrd a 47 como
posible presa de sus
enemigos. Si quieres
que tu protagonista
no acabe igual

que sus antiguas
victimas, ya sabes,
la supervivencia
acaba imponiendo
sus leyes y dicen
que quien da
primero... m

s

A Los métodos clasicos nunca fallan... 47 ha aprendido
nuevas habilidades que mostrar en «Blood Money» y
nuevas armas que utilizar, pero los métodos clasicos
de eliminacién siempre estaran ahi. iNada como una

buena presa al cuello por detrds! =
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pantallas {© Asl SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER @
2 : e "-:_2‘;}__ e !9,_’ & . = - . = e 5 .

| A’§ APASIDNANTE!
ATEGIA M |as tacticas de

" «:VIVE LA ESTRATEGIA N
v aé‘slcubre el n:unfl: ;:::l?egti ona recursos,
o 1 cinantes, :
i guerr m: :uas I::l:llidades, roba la tecnologia
entrena ea los ejércitos mas

migo y crea 105
5 .:Zld‘:::sag de la antigijedad. =
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A En el mar se combate mejor... iHay que ver! Tanto esfuerzo y sacrificio para
comprarte tu nave de guerra y vienen los enemigos en plan dominguero y te la
quieren hundir a las primeras de cambio. Eso si, van a sufrir lo suyo, éverdad? Es
mas, seran ellos los que acaben en el fondo del mar. iPreparate para unas batallas
navales que seran un puro espectaculo! =

<« iTragdos esa, malditos!
La forma de usar el
entorno es sorprendente.
RS - £4ll Las alturas seran una
e R A s =¥ ® = 9d prioridad tactica, pero
— oo A LTI B S 10 te pierdas el uso de
” 1Los canones mas clasicos de a estrd ﬁg = = S A S |2 gravedad, como con
entrena.. Iy YeneH OST ma precios'\sta.Un sencillo mte_azt‘ a7 P SR ostos troncos lanzados al
dan cita en eSparta) dgrdes realmente atractivas lo convierten . ST s T enemigo, o la posibilidad
tes y un PUﬁado de nO\{e fieles a los juegos clasicos. = el BN egr e S | de quemar el escenario
de los jugadores mas € e 2ol = para que el fuego alcance
al enemigo... =

a Gestiona, cred,
en tiempo real s
graficos alucinan
en un objetivo claro
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(® LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

artas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

iVenid todos a DAoL!

@ Para mi, la informacién es po-

der y lainformacién que me inte-
resa es la de juegos. Yo pensaba que estaba
al tanto de todos los juegos del mercado
puesto que me compro Micromania todos
los meses, ademas de alguna otra revista
cada 2 6 3 meses. Pero luego he leido en
vuestra revista que no comentdis todos los
juegos, sino los que mds interés despier-
tan en los jugadores. ¢No podriais afiadir
otra pequefia seccién en la que comenta-
rais el resto de los juegos que no pueden
ir a mds tamaiio? m Torch

LA QUEIA

Dichosos retrasos

Cada vez estoy mas indignado con el
tema de los retrasos en los juegos. Ti-
tulos de los mas grandes y esperados
se han retrasado a 2006: «Hitman.
Blood Money», «El Padrino» y «Tomb
Raider. Legends» se van para marzo...
También he oido que «Rise & Fall. Ci-
vilizations at War» se va al aiio que
viene, y la lista sigue... pero vamos a
ver, ¢Tanto les cuesta decir las fechas
oficiales o al menos no retrasarlas diez

@ Os escribo para hacer un pe- ;
veces? m Pau Garcia

queiio llamamiento: la cosa es
que «Dark Age of Camelot» empez6 hace

Pues si debe costarles mucho,

unos meses en una serie de paises, en-
tre ellos Espaiia, y en estos momentos,
mientras en otros servers son quinientos
jugadores, nosotros los espafioles somos
ciento cincuenta. Este juego es uno de los
mejores que he jugado, de verdad, anima-
ros a probarlo que el “Reino contra Rei-

b

glﬂ

’l‘.

i

su género. m César Lozano

con 350.000 copias vendidas... Tal vez el
panorama se anime tras la remodelacién
de su péagina web mediante la que han
dispuesto un sencillo y rapido modo de
adquirir el juego o0 sus expansiones me-
diante licencias enlinea y diversas ofer-
tas, necesitando tan sélo un par de mi-
nutos y unos clics de ratén. Quien quiera '3
animarse a reforzar la comunidad de -
jugadores espafioles, en www.camelot-
europe.com tiene toda la informacién y en
nuestro ndmero 124 una version de prueba
con quince dias gratuitos.

Hombre, es cierto que la paginas no se es-
tiran -de momento, porque estamos prepa-
rando un especial con paginas de caucho,
que ya veréis lo que "da de si", ya- y por eso
hacemos en las reviews una seleccion de
los juegos mds interesantes. Pero, vamos,
puedes estar seguro de que estas al tanto
de todos los juegos del mercado, porque
el que no ha salido en una review seguro
que silo ha hecho en una noticia, o en un
reportaje, o en la Comunidad...

LA POLEMICA DEL MES
Abajo el doblaje

Siempre oyendo quejas de que los juegos no vengan doblados...
pues Yo los prefiero en version original. No sélo porque con el
doblaje nos perdamos en ocasiones voces de famosos acto-
res norteamericanos -por ejemplo, en «Area 51» estaban las
de Marilyn Manson y David Duchovny- sino porque en muchos
juegos se utiliza un doblaje de bajo presupuesto y las voces

no tienen dramatismo alguno. Con unos buenos subtitulos, a
mi que me dejen los juegos sin tocar su doblaje original... B
Road_to_Mundaka

A ti més que molestarte el doblaje en si, lo hacen los malos
doblajes. Hay que entender que un buen doblaje -que los
hay- suele costar mucho dinero. Y no sélo hay que contratar a
buenos actores; hay juegos con decenas de personajes y preci-
san un gran nimero de voces. Y de acuerdo en que mejor que un
pésimo doblaje es un buen subtitulado. éVosotros que preferis?

-
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no” es muy, muy divertido. Es tinico en f

Y eso que, solamente en Europa, cuenta \ ,

porque no lo hacen nunca >:-(
4 Las excusas son siempre las
mismas ("ha habido com-
' " plicaciones
inespera-
das", "no
queremos
lanzar un
producto
defectuo-
so"...). Lo
cierto es que lo
que deberian hacer
es calcular mejor los
plazos y no crear falsas
expectativas, sobre todo
. ensus juegos estrella. Al
final lo que conseguiran
£s gue No nos creamos
nada de lo que digan...

Salud del mercado

@ A pesar del supuesto auge del

software de entretenimiento casi
da la sensacién de que no va tan bien para
las compaiiias, con cierres casi simulta-
neos de muchas: Interplay, Titus, Acclaim,
Zeta Games... ¢Qué vendra después, la
confirmacion de los rumores de proble-
mas en Vivendi Universal, por ejemplo? No
es por ser pesimista pero uno duda de la
salud del PC... m Samuel Olmedo

¢Qué dudas de la salud del PC? ¢En el afio
de «RE.A.R.», de «WoWy, de «Fahrenheity,
de «Battlefield 2y, de...? Oye, ¢étli no serds
hipocondriaco, verdad? ;-) Mira, las com-
pafiias van y vienen, es ley de vida, pero
es0 pasa en todas las industrias (porque,
a ver, ¢quién se acuerda del Blandi Blub?)
Lo importante es que los que lleguen sean
tan buenos como los que se van, y en eso, al
menos, estamos teniendo suerte, ¢no?

Juegos de rol complejos

@ Enlarevista de agosto un lec-

tor se quejaba de la ausencia de
juegos de rol interesantes para PC. Opino
exactamente igual ya que desde «Final
Fantasy VIlI» no he encontrado ninguno
que se le acercara. Cada vez predominan
mas los sistemas liosos, un argumento de
risa y gréficos de pena, las consolas han
demostrado que nos llevan afios luz. Os
agradeceria que me recomendarais algtin
juego de rol interesante y que se ajuste a
estos perfiles. m Antonio

Pues nada, nada, que si por «Finals Fanta-
siesy tiene que ser, en consolas ya van por
el XII... o el XXIV, que total, cualquiera sabe
ya. Originalidad, que no falte... Lo que nos
da es que a ti lo que te tira es el rol "japo"
y ese, cierto es, no es el mas habitual en
PC. Pero, chico, de ahi a decir que no hay
rol bueno... En el estilo que te gusta lo mas
reciente en PC es «Final Fantasy XI Online»
y, recién salido del horno, «Fablen.

iUn respeto a Tolkien!

@ “Pedazo” de reportaje el que

habéis publicado sobre «La Ba-
talla por la Tierra Media Il». Un mes des-
pués, todavia tengo los suelos de mi casa
llenos de baba. Pero como fan “radical”
de Tolkien, tengo miedo de que no respe-
ten lo suficiente su obra y el juego esté
lleno de aiiadidos apdcrifos. iPor favor,
que tengan cuidado con lo que hacen!
m Yerai Camino

Sisirve para tranquilizarte, EA tiene todos
los recursos para mantener una gran fideli-
dad al universo Tolkien. No sélo cuenta con
los derechos de las peliculas sino también
de los libros, por lo que tienen material de
sobra en sus manos. Aparentemente serd
muy preciso, pero ten en cuenta que se trata
de un juego y que “adaptar” también pue-
de ser “modificar” o “ajustar”.
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Desarrollador de leyenda.
David Braben, co-creador junto a
lan Bell de uno de los titulos més
Ieg-ndarlos de la historia de los
juegos, el simulador espa-
Elite» (1982) -te juramos
tonces ya habia ordenado-
ésticos-, ha visto reco-

labor al recibir recien-

remio “Development

rd” por sus 23 afos

nidad auténoma.

iRealista, 5an Andreas?

@ En “La Réplica” del niime-

ro 127 he leido que otro lector
considera «GTA San Andreas» un juego
realista. Como juego, estoy de acuerdo
en que es uno de los mejores del afio,
pero lo tiltimo que es, es realista. ¢Aca-
so os parece realista que, a menos que
molestes a la policia, puedas ir tan rapi-
do como quieras o que te permitan llevar
armas pesadas por la calle? Si quieres
un juego parecido pero que sea realis-
ta de verdad, comprate «Mafian. Es el
juego mas realista que conozco y tiene
muchas similitudes con «GTA San An-
dreas» m Pau Gishert

Aqui queda tu opinion y consejo. Tal vez
Antonio, el lector firmante de la réplica
que mencionas, consideraba como rea-
lismo la sensacién que proporciona la
capacidad de inmersion del juego, pero
es totalmente cierto que en «GTA San An-
dreasy hay muchas cosas que sobrepasan
la realidad y son mas propias de telese-
ries o peliculas.

Miedo a F._E.A.R.

@ Jamads habia visto nada

igual, me he bajado la demo
de «F.E.A.R.» y sentia como si no tuvie-
ra sangre por ningtin lugar y sudando
a chorros por culpa de la nifia ésa que
no para de sobresaltarme por cualquier
sitio. Hay que admitir que es de lo mas

original y que es como de-
cis en el reportaje de hace

unos meses. Comparado

con el «Doom 3» es mu-
cho mas terrorifico y ac-
tual. Yo me pregunto,
£Como se quedo el jefe
de la redaccién cuan-
do lo jugd? m Flavio
Martin

R. iUfl... no quieras
saberlo... un profe-

sional curtido que
lo ha visto todo, de
rudos modales y es-
tampa aguerrida, con
los nervios destroza-
dos. Cada vez que al-
guien le dice “mira,
una nifia”, da tales sal-
tos que ha llegado a to-

car el techo con la rodi-

lla derecha :) Ahora que,
mira lo que te ha pasado
por las prisas: si te hubie-
ras esperado a este nimero no
hubieras tenido que bajarte mas
de 600 MBy te lo habrias jugado
directamente en castellano. XD

¢Tarjeta? ;Para quéZ___|

@ He querido jugar a la demo

de «Phantasy Star Online» que
regalabais. Ponéis que es gratis y que sélo
hay que registrarse, pero en el “billing
site” me piden los datos de una tarjeta
de crédito. m Juan Antonio Gambin

ene
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El ladron de objetos magicos.
En ésas han pillado a un chino
que se dedicaba en Japén a ro-
bar objetos y armas a otros per-

* sonajes del juego online «Linea-
ge lI» para venderlas después en
eBay por dinerito real, contante
y sonante. La policia, ademas
de arrestarle, esta investigando
la existencia de otros “hackers”
en China que podrian dedicarse
a este delictivo "pasatiempo”.

R. La demo, como ser, es gratis. Otra cosa
es que la manera de activarla utiliza un
procedimiento no sélo discutible sino con
el que no estamos en absoluto de acuerdo,
pero que por desgracia es muy utilizado.
Esta vez, lamentablemente, se nos "col¢"
algo que no nos gusta nada, pero te pro-
metemos que no se repetird.

spa dicar tu
No\‘desm ccionadas, rec!

apor\ac\on es
exclusiva dé de

see

preguntas
r ESPUES!’BS

ha conseguido mantener en
secreto EA. una nueva expansion
para «Los Sims 2, llamada
«Negaciosy, que ha aprovechado
para anunciar en el mismisimo
manual de «Noctémbulos»?

ha ocurrido de terrible en Cyan
Worlds para que segin han
terminado el desarrollo de «Myst V»
hayan decidido cerrar la compaiia?

ideas originales mas va a usar
Hollywood para nuevos rodajes,
basadas en videojuegos, tras
haberse confirmado que también
«The Suffering» serd una pelicula?

Microsoft ha decidido que el
mando de Xbox 360 con cable

y su nuevo "pad” para PC sean
exactamente el mismo hardware,
pero la version PC sea més cara
que la de consola por el hecho
de precisar “drivers” para su
compatibilidad con el ordenador?

tardara 30 Realms en acabar
«Duke Nukem Forever»,

cuando acaban de anunciar la
disponibilidad de una "nueva”
expansion para «Shadow
Warrior, un juego con 8 afios!?

nadie se hace eco de que Bungie
destina la recaudacion de la venta
de sus camisetas a las victimas del
Katrina, o que muchos jugadores
de «Everquest I han donado
dinero para la misma causa?

NOTA: Micromania se reserva el derecho
de publicar las cartas que se reciban en esta

seccién, asi como de resumirlas o extractarlas
cuando lo considere oportuno para dar
entrada a un mayor nimero de participantes.
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La Réplica

& VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estas de acverdo con nuestra puntuacion de un juego?
jNo hay problema! Escribenas, dinos cudl es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Moto GP 3

Puntuacién Micromania

No es simulador

No sé qué le veis a este juego,
es idéntico a «<Moto GP 2» me-
nos en el nuevo modo extreme y
que es la temporada 2005, por
lo demas igualito en todo: me-
nuis, pantallas... por no hablar
de su nefasta IA, el sonido no se
parece en nada a una moto GP
y el realismo inexistente. Como
arcade no esta mal pero como
simulador... m Fali Rivera

La otra nota @

Menudo repaso le has dado... pero
es un juego con muchas horas de
diversién por delante y un ma-
yor componente de realismo si
optas por el modo “leyenda”. Tal
vez eches en falta cambios mas
radicales de una versién a otra,
pero mejoras si que hay, a la vez
que se ha mantenido todo lo bue-
no que tiene la serie.

D.M.S. (Autor de la review)

Madagascar _

Puntuacién Micromania

Divertido, divertido

Ya he terminado el juego y toda-
via me estoy riendo con algunas
situaciones, minijuegos o perso-
najes del juego. Es entretenidi-
simo, super jugable y engancha
desde el primer minuto, ademas
de tener unos personajes sensa-
cionales . iSubo la nota!

m Ramon Cervellé

La otra nota @
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Vale, vale, queda claro tu entusias-
mo :), pero ten en cuenta que no
todo el mundo queda satisfecho
con un juego con un desarrollo tan
sencillo, ni de duracién tan breve.
Para los peques o para los juga-
dores ocasionales esta muy bien,
pero a quien busque algo mas...
pronto se le queda corto.

T.6.G. (Autor de la review)

Puntuacién Micromania

Cansado de |a serie

He sido un gran fan de la serie
pero jugar entrega tras entrega
y ver que no ha evolucionado tan-
to como debiera, dejando aparte
Uru, ha terminado por cansarme
y defraudarme. Menos mal que
ha terminado porque empezaba
a sentirme desilusionado y, sobre
todo, timado. m Carlos Almazan

La otra nota @

Gréficos tridimensionales, liber-
tad de movimientos, desarrollo
menos lineal... ¢te parece poco?
Vale, la serie ya estaba un poco
"cansina" después de tantos afios,
pero es justo reconocer que el fi-
nal ha sido un colofén mucho més
que digno, y que el conjunto de
todas las entregas deja un grato
sabor de boca.

J.A.P. (Autor de la review)

S.CAR.

Puntuacién Micromania =4

El rol no convence

Es un buen juego pero le sobran
los elementos de rol y las pija-
das para el piloto. A mi me gus-
tala conduccion puray dura. Es
una lastima porque como juego
esta francamente bien, pero...
m "Rondador”

La otra nota @

Puedo entender que no te gus-
ten esos toques de rol pero, ¢no
€s mejor que sobre, que no que
falte? Disfritalo en su faceta de
juego de velocidad que merece
la pena.

ATl (Autor de la review)

Pro Cycling™
Mana'l_{]er 5005_

Puntuacién Micromania

Tan bueno

como el Tour

Como fan del ciclismo, este juego
es un regalo del cielo. Todos los
ciclistas, manejar un equipo en
un monton de aspectos... Siendo
el mejor de su género no sé por
qué no se ha llevado mas nota.
m Albert Marimon

La otra nota @

EN EL PUNTO DE MIRA

Fahrenheit

Maver(95)
La otra nota ’

Control total

No habéis valorado lo suficiente la gran originalidad de controlar
a los cuatro personajes principales del juego, siguiendo la historia
desde perspectivas distintas. Es un juegazo, con un pulso dramatico
increible y que me ha hecho disfrutar como nunca. m Asier Zuhillaga

Puntuacion
Micromania

Claro que nos ha gustado esa caracteristica, y fijate como se men-
ciona en el andlisis, en el apartado “Lo que nos gusta”, como uno
de sus puntos fuertes. Pero lee también los aspectos negativos que
estan escritos debajo y veras por qué es un excelente juego, pero no
perfecto. LA.P. (Autor de la review)

. En'contra (86)
La otra nota 4

Mas pelicula que juego

Hay que quitarle por lo menos cuatro puntos a este juego porque
aunque la historia es una pasada y esta contada de un modo muy
cinematografico, a veces pasa lo que vosotros mismos destacis,
que no te sientes parte del juego y pareces mas un espectador que
un personaje. m Galileo

Pues si, y la verdad es que es uno de los factores que le han restado
puntuacion, pero no repercute tanto como para quitar cuatro pun-
tos mas. «Fahrenheity esté lleno de virtudes y al final pesan mucho
més que los defectos. Hemos sopesado tanto lo positivo como lo
negativo y, al final, creénos que la sensacion que nos ha dejado la

aventura ha sido muy satisfactoria. J.A.P. (Autor de la review)

Serd el mejor de su género pero
es que tampoco se trata de un
género lleno de opciones. Es muy
atractivo para aficionados como
tu, pero la diversién para cual-
quier otro no es la misma y en
algunos apartados le queda por
“pedalear” un poco mas.

D.M.S. (Autor de la review)

Adoro los gusanos
¢Estais locos? No hay mejor juego
que éste y ademas con editor. Un
ochenta... iMira que sois racanos!
Quien no se haya reido jugando a
este juego que levante la mano.
m Miren Abad

La otra nota @

Muy cierto, pero no tiene muchas
novedades sustanciales sino pe-
quefias mejoras. La serie «Wor-
ms» tiene los suficientes atracti-
VOS COMO para merecer muchas
mas entregas, pero también me-
rece que cada una de ellas vaya
mucho mas alla de lo que ha he-
cho este «Worms 4. Mayhem!y.
De ahf'la nota.

J.PV. (Autor de la review)

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas

0 extractarlas cuando lo considere
oportuno para dar entrada a un ma-
yor nimero de participaciones.
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iA LAS ARMAS!

UNIDADES ESPECIALES. Las unidades militares en
«Civilization IV» tendrdn poco que ver con las de anterio-
res entregas. Para empezar, cambiardn las estadisticas
de ataque y defensa por un tinico dato que se denomi-
nard fuerza. Ademds, muchas unidades tendran habili-
dades especiales contra tipos especificos de enemigos,
como por ejemplo, los lanceros contra la caballeria.

EXPERIENCIA Y PROMOCIONES. La otra gran no-
vedad es que cada combate del que salgan victoriosas
les hard ganar puntos de experiencia. Estos puntos se
podran cambiar por habilidades especiales, hasta 20
diferentes, que les daran bonos especificos en ciertas

situaciones como, por ejemplo, mas fuerza al pelear en B '
bosques o al atacar castillos. Esto nos permitird crear 4 TRABAJOS A MEDIDA. Habra que elegir siempre la mejor unidad A LA VETERANIA ES UN GRADO. Con suficientes promociones hasta
ejércitos de unidades altamente especializadas. para cada caso. éViene la caballeria? Pues llamad a los lanceros. las unidades mas basicas se convertiran en temibles enemigos.

-
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ara muchos aficiona-

dos las tres entregas

de la serie de estra-

tegia por turnos «Ci-

vilization» se cuentan
entre los mejores juegos de todos
los tiempos, asi que no hace falta
que os expliquemos la expecta-
cion que se ha generado alrede-
dor de su continuacion. ¢Esta-
ra a la altura? éSera tan adictiva
como las otras? ¢Serd realmente
original? Nosotros, claro estd, no
podiamos dejar estas preguntas
sin respuesta, asi que nos hemos
puesto la gorra de investigar y nos
hemos ido a Londres para probar
de primera mano la version mas
reciente del juego. Por supuesto,
0s vamos a contar los resultados
de nuestras pesquisas.

EL MUNDO A TUS PIES

Como no podia ser de otra forma,
el nicleo central del juego perma-
necerd intacto en esta nueva en-
trega de la serie: una vez mas, nos
pondremos a los mandos de una

[TION» EN ESTADO PURO. Controla el destino de tu nacién y haz
ria te recuerde como el lider mas grande de todos los tiempos.

civilizacion -a elegir entre las 18
disponibles- para llevarla desde
los albores de la historia hasta la
edad espacial. Tendremos que
fundar y desarrollar ciudades,
crear unidades militares, inves-
tigar innumerables tecnologias,
ocuparnos de que la economia
de nuestra nacion funcione, con-
trolar los acuerdos diplomaticos
con nuestros vecinos, preocupar-
nos del bienestar, la felicidad y la
cultura de nuestros subditos... y
asi hasta completar una largui-
sima lista, porque precisamente
si por algo se caracteriza la serie
«Civilization» es por su enorme
complejidad.

TODOS CONTENTOS

Quiza por esa complejidad, una
de las principales preocupacio-
nes de Firaxis es que los jugado-
res recién llegados no se sientan
abrumados por las gigantescas
dimensiones del juego pero, claro,
al mismo tiempo no pueden dis-
minuir éstas sin correr el peligro

i JJJLLIHJJ.: 31y U112 YA, Yl ,u_ur NOEHEE EDIETACIEn
HUESHIOS B0 ENtros SUNEDIHIDRNas 0 W EN DY Y I DEND RS 0] 00O a5 % VEnga, el Ultimome

asatros no podEMDSIEVILal
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" Guia los pasas detu c:whzacmn desde ia

= prehlstona hasta el espacio, controlanda

~hasta el ultlma detalle de su desarrallod

‘JF‘A —

de “perder” a los veteranos de la
serie. La solucidn la han encon-
trado en una profunda remode-
lacidn del sistema de juego, que
al mismo tiempo que mantiene
e incluso aumenta sus posibili-
dades y opciones, garantiza una
mayor personalizacion de las par-
tidas, de manera que cada juga-
dor pueda elegir qué tipo de es-
cenario quiere jugar de acuerdo a
sus gustos y preferencias.
Siguiendo esta idea, el inter-
faz del juego se ha modificado
en profundidad y en esta nueva
entrega sera mucho mas visual,
de manera que, por ejemplo, po-
dremos ver las necesidades de
nuestras ciudades de un simple
vistazo mediante un sencillos sis-
tema de iconos, podremos crear

=3

We would kike (o make a trade pr

Let s discvins samething el

grupos de unidades o ponerlas
a trabajar en modo automatico,
por mencionar sélo algunos de
los cambios que harén de éste
el «Civilization» mas sencillo de
controlar de todos.

NOVEDADES PARA TODOS

Por lo que respecta al sistema
de juego propiamente dicho, una
de las novedades mas destaca-
das sera la introduccion de un
concepto totalmente original: la
religion. Al igual que en anterio-
res entregas elegiamos un siste-
ma de gobierno, ahora podremos
elegir entre siete religiones dife-
rentes, como el cristianismo, el
judaismo o el budismo. Asi, la pri-
mera civilizacién en “descubrir”
una religién sera conside- »»

A [ESTAMOS LOS BUENOS! Aunque otros juegos suelan olvidarse de noso-
tros, la serie «Civilization» siempre tiene un huequecito para los espafioles.

o] PLmurm

y purz

© Género: Estrategia

@ Estudios/Compaiiia:
Firaxis/2K Games

@ Distribuidor: Take2
© Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Noviembre 2004

@ www.firaxis.com

2 Gestiona un imperio
hasta en sus mas
minimos detalles.
Economia, cultura,
religion, diplomacia,
ejércitos... todo estd
bajo tu control.

2 Podremos elegir entre
18 civilizaciones de
todo el mundo.

2 Todo el sistema de
juego estd siendo
reajustado con
respecto a las
anteriores entregas.

2 Contara con un modo
multijugador para 12
jugadores que podran
competir a través de
Internet, red local,
e-mail o “hot seat”.

2 Incluird un completo
editor con el que
podremos modificar
hasta el tltimo detalle
del juego.

2 Su motor 3D ofrecera
un extraordinario nivel
de detalle.

PRIMERA IMPRESION

Cambiard la historia.
Todo un cldsico de
la estrategia que
vuelve en mejor
forma que nunca.

MICROMANIA



nos mostrara graficamente todos los datos relativos a nuestra civilizacion.
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0D0 Una de las ventajas del nuevo moto

X an araalad

D serd que podremos personalizar la
que mas cémoda nos resulte.
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A DE UN VISTAZO. El juego incluira un completo sistema de informacién que

Sleep <
der. the unt to sleep until activated by the
plas

A NUEVAS POSIBILIDADES. El niimero de acciones posible a realizar sobre el terreno aumentara
considerablemente. Por ejemplo, ademas de minas podremos crear molinos sobre las colinas.
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»» rada la fundadora de ésta,
y obtendrd importantes benefi-
cios de ella. Los habitantes de
las ciudades que adopten esta
religion, por ejemplo, serdn mas
felices y trabajaran mas deprisa.
Ademas, por cada ciudad ene-
. miga que consigamos convertir
; l a nuestra religion mediante el

| oportuno uso de un nuevo tipo
%" de unidad, el misionero, conse-
guiremos también abundantes
recompensas.

VIVA l.A EENTE...
EXTRAORDINARIA

MENUDOS TIPOS. Los
personajes extraordinarios
son unidades especiales que
pueden aparecer aleatoria- -
mente. Cada uno esta asociado

a un aspecto del juego, pues habrd

artistas, cientificos, profetas... y todos

ellos tendran habilidades especiales : N
asociadas a su campo de influencia.

Un ingeniero, por ejemplo, nos °
podria permitir construir una

maravilla en un solo turno.

REVISADO Y MEJORADO
Otros cambios drésticos afec-
% tan alos mencionados sis-
temas de gobierno, y es
que ya no elegiremos
entre sistemas ce-
rrados sino que
tendremos cin-
co categorias

esta vez como
personaje
extraordinario.

A AL ALCANCE DE TODOS. El interfaz caracteristico de la serie ha sido modificado en profundidad para hacerlo mas
sencillo y accesible para los nuevos jugadores, aproximandolo al sistema clasico de la estrategia en tiempo real.

- El espiritu del o;ijiﬁal O —
pero todo el sistema de juego ha sido ~-

revisado para hacerla mas equ:hbrado )

generales, como economia, leyes
o trabajo, y para cada una de ellas
habra cinco opciones para elegir.
Asi podremos, por ejemplo, tener
un gobierno tribal y burocratiza-
do con un sistema religioso libre
y una economia de libre mercado.
Cada opcidn elegida tiene bene-
ficios pero también unos costes
de mantenimiento asociados, por
lo que la eleccién del mejor tipo
de gobierno en cada momento,
siempre dentro de nuestro pre-
supuesto, se convertird en una de
las decisiones mds importantes
alo largo del juego.

También se cambiaran sustan-
cialmente el arbol tecnoldgico del
juego —por el que avanzaremos
mucho mas deprisa ya que basta-
ra con tener uno de los requisitos
de una tecnologia para investigar-
la (y no todos, como antes)-, las
unidades militares -que ganaran
experiencia en los combates y po-
dran emplearla para comprar ha-
bilidades especiales que las hagan
mas poderosas-, la diplomacia, el
comercio, la cultura... y asi hasta
completar précticamente todos
los aspectos del sistema de jue-
go. Prometedor, éverdad?
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A AJUSTA EL JUEGO A TU MEDIDA. A la hora de crear

incluyendo, claro, el tamafio del escenario, desde una pequeiia islita hasta ~-.- g
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CONQUISTA EN COMPANIA
Otra diferencia fundamental en-
tre este juego y los anteriores de
la serie es que los chicos de Fi-
raxis se han empefiado en que
éste sea el primero que tenga un
modo multijugador realmente ju-
gable y funcional, y para conse-
guirlo todo el disefio del juego se
ha realizado pensando primero en
el multijugador para luego adap-
tarlo al modo individual.

Es pronto para decir si han al-
canzado o no su objetivo pero,
desde luego, lo que hemos podi-
do ver es realmente prometedor y
esta lleno de buenas ideas. De en-
tre todas nos quedamos con dos:
por una parte, la introduccion de
un sistema de alianzas mediante
el que varios jugadores podran
combinar totalmente sus esfuer-
zos, compartiendo desde el terri-

A INVESTIGACION ACELERADA. El arbol tecnolégico ha sufrido un cambio radical. Ahora para investigar una nueva
tecnologia bastara con que hayamos descubierto uno solo de los requisitos que llevan hasta ella.

torio hasta los beneficios de las
maravillas o incluso investigando
a medias para hacerlo mas depri-
sa. Por otra, el nuevo sistema de
servidores permanentes que nos
permitird dejar a la IA jugando en
nuestro lugar cuando tengamos
que abandonar la partida duran-
te cualquier periodo de tiempo,
para luego volver a conectarnos
"sobre la marcha".

Y si a esto le afiadimos un inter-
faz especialmente pensado para
este modo mediante el que po-
demos, por ejemplo, dibujar con
el ratén sobre el mapa -como si
del «Paint» de Microsoft se trata-
ra- para que nuestros aliados lo
vean en tiempo real, el resultado
se parece "peligrosamente” a lo
que los aficionados a la serie lle-
van pidiendo desde hace afios: un
multijugador de calidad. >>

ALIANZA DE CIVILIZACIONES

e FOREIGN ROVISOR e

W RELATIONS RESOURCES TECHNOLOGIES ~ACTIVE

EL MULTIJUGADOR, POR FIN. Hace mucho
tiempo que los aficionados a la serie suspiran por
un modo multijugador realmente jugable y puede
que, esta vez, sus stiplicas sean escuchadas. En «Ci-
vilization IV» se estan implementando todo tipo de
caracteristicas para conseguir adaptar la especial
jugabilidad de la serie al juego en compafiia.

CON PILOTO AUTOMATICO. Entre ellas destacan
poder jugar las partidas a un ritmo acelerado, para
que sean mas cortas, o hacer alianzas entre juga-
dores, que podran compartir tanto unidades como
recursos. Pero sin duda lo mas original es que en
ciertas partidas podremos “levantarnos” de la mesa,
dejando a la IA jugando en nuestro lugar.
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A iTODOS A UNA! Una novedad muy interesante es que por fin podras crear grupos de unidades
para luego moverlas al unisono con una sola orden, ahorrandote un montén de tiempo.

Tim lieiing.

¢QUIEN NOS GOBERNARA? Cada una de las naciones del juego
tendra un lider asociado, algunas incluso dos, como Francia, que con-
tara con Napoleén y Luis XIV. La personalidad de cada uno de estos
lideres estara definida por dos caracteristicas que, a su vez, le daran
al jugador diferentes bonificaciones y habilidades especiales. Un lider
expansionista, por ejemplo, podra curar a sus unidades que estén una
ciudad mucho mas deprisa, mientras que uno espiritual multiplicara
por dos la tasa de natalidad de su gente.

EL MUNDO EN TUS MANOS

LIBERTAD TOTAL. «Civilization IV» tendré un completisimo editor,
con el que sera posible modificar todos los elementos del juego. A un
nivel basico, podremos abrir el editor durante el juego y modificar en
tiempo real el escenario, afiadiendo también unidades, ciudades o
recursos. Profundizando un poco mas, podremos editar los archivos
de datos del juego para llegar a crear incluso auténticos “mods”.
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A UN MUNDO DE DETALLE Ac
detalles y efectos visuales y, lfor les

Ia cé IF:

S 7

»» UNA NUEVA DIMENSION
Para el ultimo lugar hemos de-
jado el cambio mas evidente de
todos, porque quiza sea el que
menos importe a los verdaderos
aficionados a la estrategia, que
no es otro que el salto a las 3D
gracias al mismo motor gréfico
empleado en «Pirates!».

El uso de este motor permitira
alcanzar un nivel de detalle nunca
visto en la serie, ya que podremos
ajustar el zoom a nuestro gusto,
desde una vista espectacular de
todo el globo terraqueo (ipor fin,
un globo de verdad!) hasta unos
impresionantes primeros planos
repletos de movimiento, con arbo-
les meciéndose al viento o vacas
comiendo hierba, por ejemplo.
Ademas, se ha aprovechado el
motor también para que en cada
batalla la camara se acerque has-

BT 0. 4o

ARY <L

A UN SURTIDO COMPLETITO Cada una de las 18 clVlIlzaclones incluidas
tendra sus propios lideres asi como unas cuantas unidades exclusivas.

tala accion y podamos disfrutar
de breves, pero intensas, se-
cuencias de animacion.

RENOVACION TOTAL
Parece claro, en fin, que la cuarta
entrega de la serie «Civilization»
no pretende limitarse a “vivir de
las rentas” sino que, por el con-
trario, se presenta con una arries-
gada apuesta renovadora, tanto
jugable como tecnolégicamente.
La pregunta es, claro, si se trata de
una apuesta ganadora. Noso-
tros, sin ningtin lugar a du-
das, estamos convencidos
de que lo sera.m L.PY.

~El modo multijugador contard con
. - muchisimas novedades que lo hacen,

por fin, francamente prametedor
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< Por fin controlarés a
Neo, el protagonista
de Matrix.

< Volveras a un Matrix
auténtico, basado en
las tres peliculas, en
Animatrix y con el
toque especial de los
Wachowsky.

2 Los poderes del
Elegido no sélo iran
mejorando, sino que
tu decidiras cémo.

< Mezclara accién con
armas de fuego y el
combate cuerpo a
cuerpo.

2 Fisica espectacular
y control mejorado,
basado en un sistema
de combos.

iMatrix de principio
afin! Aspiraa ser
el juego definitivo
basado en todo el
universo de Matrix.
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8  (5)LOS AVANCES

iTu eres

;yido!

ando T —— setomolaipidora roja seguramente es _,J erabasufriralgo: guna ==
.JJJ inacién parandita=yperoloieser el Elegtdo y la unicajes SRETANZE Pl Ja

liumanidad es excesivolMiralgueJEEniandicho que no SEIICIErAPASt]|ErD!

unque ya pudimos vivir
nuestra propia aventu-
ra ciberpunk con «Enter
the Matrix», tenemos
que reconocer que nos
habiamos quedado con ganas de
controlar a Neo en un buen juego
sobre la archiconocida saga, y se-
guro que ti también. Pues no su-
fras mas, porque nuestros suefios
estan a punto de hacerse realidad
gracias, una vez mas, al trabajo de
Shiny Entertainment. En el estudio
se han puesto las pilas para cum-

plir con las expectativas creadas y
acallar -de una vez por todas- las
criticas que les persiguen desde su
Gltima intentona.

SIGUE AL CONEJITO BLANCO

Cuando asumas el papel de Neo,
comenzaras igual que en la prime-
ra pelicula de la trilogia: como una
persona normal, ajena a lo que se
le viene encima. No tiene poderes,
no sabe luchary mucho menos vo-
lar, asi que tendra que escapar de
su oficina a lo Sam Fisher mientras

Encarna a Neo como siempre habias
soiado y preparate para vivir la
trilogia de Matrix en primera persona

sigue los consejos telefénicos de
Morfeo. Sirecuerdas la pelicula, el
sefior Anderson era capturado por
los agentes en esta escena. Pero no
tienes porqué resignarte a ser cap-
turado, ya que esta vez t eres el
elegido. Y éste es s6lo un pequefio

ejemplo de las bifurcaciones que
encontraras en la aventura mien-
tras forjas tu propio destino. En
«Path of Neo» se te presentaran
distintas alternativas por las que
podras decidirte libremente... y
asumir las consecuencias.


www.pathofneo.com

Enter the Matrix Jedi Academy

= Con la misma ambientacidn, m El sistema de ramificaciones en
pero en «Enter the Matrix» no los poderes se asemeja mucho al
podias manejar a Neo. de los Jedis de este juego.

La camara siempre buscara el
angulo mds cinematogréfico, pero
podras manejarla manualmente.

El juego te introducira en Matrix a
través de su protagonista, Neo, con su
evolucion, sus poderes, sus dilemas...

: Entertainment,
figls';ié: de publigar «Enter
the Matrix», paso de

leados a 80 para
':ll:sparrollar «Path of Neo»?

T I I il

Ghost y Niobe dejan paso a Neo. Por
fin manejaremos al Elegido con todo su
potencial. iQué se preparen los agentes!

f Ii" I ':'If

La simulacién fisica en el juego hara
que creas en la fantasia de Matrix.

<« THE MATRIX: Viviremos
escenas como la fuga de

las oficinas, los primeros
entrenamientos de Neo con
su mentor, Morpheo, o la
presentacion del Oraculo y
de Smith, que nos recordaran
los mejores momentos de la
saga cinematografica.

i T <« THE MATRIX RELOADED:
“ 1Ll e =R F EF & ¥ &1 1alucha contra Seraph, con-
. ; tra los multiples Smith y con
- “ los secuaces del Merovingio
¢PASTILLA ROJA 0 AZUL? cién inagotable, luchas de ; \ e e estaran también presentes
Podras hacer lo que quieras... Si artes marciales con armas ; ; ; s 7 fr eneljuego. Nose echard en
eliges la pastilla azul habrés dis-  improvisadas, movimientos ) falta ninguna de las escenas

frutado d delosj A bati tacul cruciales de la trilogfa, espe-
rutado de uno de los juegos mas  acrobaticos espectaculares ety ol

cortos de la historia. Pero, sitomas y en definitiva, todo lo que 1’ o l

la roja entonces comenzardunade  tanto nos gusté en las peli- - 83 - TENBRY | TR Bl <« THE MATRIX

las aventuras mas emocionantes  culas de Matrix. — : ) ; REVOLUTIONS: La batalla

que hayas protagonizado. Por supuesto, los esce- L final contra Smith promete
Recorreras hasta 40 escenarios  narios y las situaciones N\ G ALY | ser de lo mas emocionante.

- i L . ) También tendremos la posi-
repletos de acciony combates, em-  también seran perfec ‘ bilidad de acceder a un final

papados del espiritu de loque vis-  tamente reconocibles. / e S : alternativo al del cine del que
te en el cine. Siempre desde una  Tendrds combates en el e . i Al : ' no se conoce nada todavia.
perspectiva entercera persona, vi- ~ suburbano, el tiroteo del r 7 . s ' Podras esperar?

virés cientos de tiroteos con muni-  hall, persecuciones »»

MICROMANIA
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)LOS AVANCES DE LOS

No faltara la mitica batalla contra
los cientos de Smiths, en la que podras
demostrar que realmente eres el Elegido.

LOS HERMANOS WACHOWSKY han seguido el desarrollo de
«Path of Neo» muy de cerca para asegurar la fidelidad del juego
con la saga. Las referencias a las peliculas seran constantes y po-
dremos realizar todos los movimientos de Neo en el cine. También
se ha reproducido el peculiar atuendo de cada personaje y se han
incluido mds de 2 horas de cinematicas para dar coherencia a la
historia. ilncluso se ha escrito un final alternativo para el juego!

La espectacularidad de las escenas
superarda, muchas veces, a las del cine.

Confiamos en que la versién final de
PC supere todo lo que se ha visto hasta el
momento en todas las versiones beta.

— e
"T_, —
:Lai_

3 Enter the Matrix» Shiny dijo que
Ni?.f; podia aparecer en un juego basado

en Matrix, por ser demasiado poderoso?

»» por las alturas, artes marcia-
les en la sala de entrenamiento y
-¢coémo no?- la lucha contra los
cientos de agentes Smith.

LIBERA TU MENTE

Para afrontar todos estos retos, a
medida que vas avanzando en el
juego, irds ganando puntos que
mas tarde podras emplear en la
adquisicion de nuevos poderes.
El sistema de evolucion de Neo se
realizard mediante un sistema de
ramificaciones muy similar a lo vis-
to en «Jedi Academy». Por ejem-
plo, sélo cuando hayas aprendido
aesquivar balas estaras listo para
aprender a detenerlas. Como curio-

36 MICROMANIA

sidad, algunas de las habilidades
y combos mas avanzados de Neo
tendran nombres confusos que te
obligarén a arriesgarte en su ad-
quisicion, sin saber previamente
qué implicany qué es lo que estas
mejorando. Pero, ya sabes... asi es
el camino del Elegido.

UN JUEGO DE PELICULA

Y es que son estos pequefios de-
talles donde realmente se nota la
mano de los Wachowsky. Han tra-
bajado codo con codo con Shiny
para conseguir que «Path of Neo»
tenga la calidad que se merece y
sea tan fiel a la accion de las tres
peliculas de la saga, tal y como to-

dos los fans esperamos. Pero ade-
mas de la supervision por parte de
los “papas” de la criatura, hay otros
elementos que acercan a «Path of
Neo» a la espectacularidad de una
superproduccion de Hollywood.
Uno de los mas llamativos es el
de las composiciones musicales,
que corren a cargo de los mismos
creadores de la mdsica para las pe-
liculas. Vamos, una banda sonora
de lujo que seguro que no desen-
tonara en ningin momento.

Pero si eres de los que no te fi-
jas sélo en lo que se oye y se ve
a simple vista, mientras repartes
mamporros a diestro y siniestro
podrés descubrir lo bien que se
ha empleado la simulacion del

Vuela, detén el tiempo, usa la vision’
del cadigo y realiza todo tipode
combhos para liberar a los humanos.

motor fisico Havok
2, que tan buenos
resultados ha dado
en algunos juegos
como «Half-Life 2».
Con él los combates
resultaran curiosa-
mente convincentes

y la complejidad de los
escenarios tampoco se
queda atrés... En defi-
nitiva, «Path of Neo»
hard un gran desplie-
gue de medios para
tentarte a entrar de
nuevo en Matrix.
Salir de alli ya
sera cosa tuya.
m DMS.

S=EER
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© www.ageofempires3.com

2 Conquista América
para tu pais y levanta
el imperio mas
floreciente en el
Nuevo Mundo.

< Podremos elegir
entre ocho naciones
europeas en un
periodo que va de
1492 hasta 1850.

2 El sistema de
bonificaciones
abrird numerosas
posibilidades.

2 Sera el juego de
estrategia mas
realista que se haya
visto hasta ahora.

2 Tendré una campaiia
Uinica, con tres
capitulos de ocho
niveles cada uno.

PRIMERA IMPRESION

Regresa un clasico.
La serie mas famosa
del género quiere
reconquistar su
trono. iPersiguelo!

38 MICROMANIA

on més de 16 millones
de unidades vendidas
en todo el mundo la se-
rie «Age of Empiresy es
una referencia indiscu-
tible en el género de la estrategia
en tiempo real. Su tercera entre-
ga, que estd a punto de ver la luz,
se enfrenta al complicado obje-
tivo de mejorar uno de los jue-
gos mas populares de todos los
tiempos y, de paso, superar a sus
competidores en uno de los gé-
neros que presume de tener mas

S s JEgiC
egipcios y resultaque gaestas Empleno siglo)
América%Pues Ve preparatitioJasynaletass)

juegos desde hace afios... Pero,
por lo que hemos podido ver des-
pués de jugar a una version muy
avanzada del juego, los estrate-
gas de todo el mundo podemos
dormir tranquilos, y es que los
chicos de Ensemble Studios no
parecen haber perdido el toque
de genialidad que han demostra-
do enlos capitulos anteriores.

CRUZANDO EL CHARCO
«Age of Empires llly continuard jus-
to donde acabd la anterior entrega

i/

S romanas contra Iaéﬁ'giércitos
(VBien, pero, ;a que no has estado en

75 a conquistar el Nuevo Mundo!

de la serie, llevandonos al periodo
que va de 1.492 hasta 1.850. Nues-
tro papel sera el de una potencia
europea, a elegir entre las ocho
disponibles, que participa en el
descubrimiento de América y en
su posterior exploracién y coloni-
zacion. Por tanto, el juego transcu-

rrird practicamente en su totalidad
en el Nuevo Mundo.

A pesar de que las novedades
seran abundantes, el esquema
basico, por suerte para sus nu-
merosos incondicionales, seguira
siendo el tradicional del género.
Asi, una vez mas, tendremos que

Lidera una potencia europea y compite
por la conquista y la colonizacion de
América, durante tres siglos de historia


www.ageofempires3.com

Mo

- Las batallas se desarrollaran tanto por
" tierra como por mar, pues contaremos
.| con numerosas unidades navales.

V: Industrial Age

Empire Earth Il

o También tiene un motor 3D

M Su sistema de gestion de
recursos, edificios y unidades es  de gran calidad, aunque no tan

bastante parecido. detallado como el de «Age... lll».

CONTAINS

> ! £ . . : - = . o Aguol:Empires 3 - Registered To: po?
. La ambientacion estara -, X AsiLmEs | |
. cuidada hasta el extremo en . ' . Vi Sy \ - ~
todos los aspectos del juego. -

TACTICS

desarrollo de «Age of
EI::)ires Ill» ha costado a!:go :
mas de 10 millones t!e.do are

ve en €l han participado
mas de 150 personas?

V: Imparial Age

I&l  El Nuevo Mundo te espera para
= que lo conquistes. Reine un ejército y
lnzalo contra las fuerzas del enemigo.

e - 1B

Los puestos comerciales van
evolucionando y cada vez nos
proporcionan mas beneficios.

encargarnos de recolectar recur-
s0s -comida, madera y oro- para
producir con ellos edificios, me-
joras tecnoldgicas y, sobre todo,
unidades con las que luchar con-
tra las facciones enemigas. A me-
dida que se desarrolle la accion
iremos pasando por cinco perio-
dos histéricos diferentes que nos
daréan acceso a nuevas unidades,
edificios y tecnologias.

¢&Y dénde estaran entonces las
novedades? Pues, por ejemplo,
en la introduccion del concepto

. ABILITIES
Priest

)

de metrdpoli o ciudad base, y es
que en todo momento durante
el juego podremos acceder a la
capital europea de nuestra na-
cion. En ella podremos invertir los
puntos de experiencia que ganen
nuestras unidades para comprar
con ellos diferentes bonificacio-
nes tales como recursos o uni-
dades gratis, o incrementos en
la produccién.

La gracia del asunto es que aun-
que existiran més de 100 tipos di-
ferentes de estas bonificaciones

TACTICS

by A

-con variaciones para cada una
de las civilizaciones- al principio
del juego sdlo tendremos acceso
a unas pocas y obtendremos mas
a medida que vayamos ganando
nuevas partidas.

Ademas, en cada partida sélo
podremos usar 20 bonificaciones
diferentes, asi que uno de los de-
safios mas interesantes de «Age
of Empires Ill» serd elegir de entre
toda nuestra colecciodn la selec-
cién de “bonos” adecuada para
el tipo de partida que queramos

jugar, por ejemplo, seglin hayamos
decidido centrarnos en el aspec-
to militar o en el econémico,
usaremos unos u otros.

RUTAS DE COMERCIO

Otra de las novedades
mas interesantes intro-
ducidas sera que contare-
mos con una unidad especial,
el Explorador, que en la practica
es el jefe de nuestra expedicion
en el Nuevo Mundo. Lo que hace
diferente a esta unidad es que »»

\ .
N\ ¢
MICROMANIAL39



Aunque su ambientacion es
historica, el juego se tomara muchas
licencias en pro de la jugabilidad.

40 MICROMANIA

TAS. El sistema de boni-
ficaciones (que en el jue-
go se llaman “cartas”),
sera uno de los aspectos
mads originales. Para po-
der usarlas tendremos
que ganar puntos de ex-
periencia con nuestras
unidades para luego can-
jearlos por alguna de

las cartas disponibles.

<« CREA TUS BARAJAS.
La variedad de cartas es
enorme, pues las hay que
afectan a la economia, a
nuestro poderio militar,

a la produccién de edi-
ficios, etc. En cada par-
tida solo podremos usar
20 distintas, pero podre-
mos crear una bibliote-
ca de “barajas” y usar-
las segtin la ocasion.

< A CADA UNO, LO SUYO.

Por ejemplo, si queremos
jugar una partida de con-
quista y desarrollar un
ejército rapidamente usa-
remos una baraja que nos
de muchas unidades mili-
tares gratis. Si en cambio
queremos centrarnos en
la produccién, buscare-
mos cartas que nos den
recursos o trabajadores.

de unidades, todas ellas réplicas

»» serd la Unica que podra reco-
ger los tesoros que aparecen dis-
persos por el mapa al principio
de cada partida y, sobre todo, que
serd la Unica con la capacidad de
crear puestos comerciales.

Los puestos comerciales son
edificios que podremos construir
en ciertos lugares fijos de cada
mapa por donde pasan las rutas
comerciales y, mientras manten-
gamos su control, nos proporcio-
naran un ingreso fijo de recursos
0 puntos de experiencia, muy im-
portante durante la partida.

detalladas de sus versiones historicas. } .

V: Imparial Age

El juego incluird una enorme variedad SESEEREEEES
- A3

4

Howitzer

TACTICS

Memu

Si nos aliamos con las diferentes

=
:%' tribus nativas podremos reclutar a sus
guerreros y usarlos en nuestro ejército.

= . TACTICS
Champion

Horse Archer

Ademas, el juego cuenta por pri-
mera vez en la serie con civiliza-
ciones neutrales, ya que en cada
mapa habra poblados de tribus
nativas americanas, como los
sioux o los cherokees.

Estos poblados no podran ser
atacados por nosotros ni por
nuestros enemigos, pero el juga-
dor que construya un puesto co-
mercial en uno de esos poblados
ganard acceso a la tecnologia de
los nativos e incluso podrd produ-
cir unidades indias para usarlas
COmO propias.

El juego incluira un editor con el que
podremos crear nuestras propias
campaiias y sus secuencias cinematicas

a0 T e

(Al

LA CONQUISTA DE AMERICA
Por lo que respecta a su conte-
nido «Age of Empires Ill» inclui-
ra una unica campafia dividida
en tres capitulos de ocho niveles
cada uno, que narra la historia de
una familia que emigra al Nuevo
Mundo, contada a través de varias
generaciones.

El primer capitulo girara alrede-
dor del descubrimiento y la con-
quista de América; el segundo, de
la independencia norteamericana
y su correspondiente expansion
hacia el Oeste; y el tercero, de las
rebeliones de las colonias espa-
fiolas en Sudamérica.

Ademas, incluird también un
modo de escaramuza para jugar
partidas unicas, un detalladisimo
e interesante editor y un comple-



I clave y su defensa es fundamental
en todas las partidas.

_los disefiadores barajaron
cada metropoli del juego, an

/: Indusirial Age

hasta catorce disefios diferentes para
tes de decidirse por los definitivos?

ISTORICO, PERO NO TANTO

%

REALISMO, EL JUSTO. Aunque desde Ensemble definen
«Age of Empires lll» como un juego de “estrategia histérica”
ellos mismo reconocen que en todo momento han puesto la
jugabilidad por delante del realismo. Eso quiere decir que sélo
se han basado en la historia cuando realmente les ha venido
bien, como por ejemplo en el disefio de unidades, edificios y
escenarios, que si son realmente fieles. Sin embargo, otros
aspectos histéricos “indeseables”, como la esclavitud o las
matanzas de indigenas han sido suprimidos y asi, por ejemplo,
no serd posible en ningtin momento atacar los poblados de los
nativos, sélo podremos aliarnos con ellos. No es muy realista
pero, oye, al finy al cabo se trata de divertirse, éno?

mpires s - Registered To

Los grificos del juego seran alucinantes
y su realismo alcanzara niveles nunca
vistos en un juego de estrategia

to y variado modo multijugador
en el que el equipo de desarrollo
esta poniendo mucho esfuerzo, con
servidores propios, sistema de bus-
queda de partidas, clasificaciones
mundiales de jugadores, etc...

ESPECTACULAR

Pero si las novedades en la juga-
bilidad prometen ser abundantes,
los avances en su tecnologia no
se van a quedar -ni mucho me-
nos- atrds y es que, por ejemplo,
«Age of Empires Ill» usaré el re-
nombrado motor Havok, el mis-

mo empleado en juegos de accion
como «Half-Life». &Y en qué se tra-
duce esto? Pues en que, gracias a
ello, el juego resultara asombro-
samente “creible” y contara con
unos efectos y un realismo fisico
-en las explosiones de los edifi-
cios, por ejemplo- como nunca
se habia visto en un juego de es-
trategia, hasta ahora.

Si a esto afiadimos un disefio
detalladisimo de los escenarios,
asi como de los edificios y las di-
ferentes unidades, el resultado es
una ambientacion que promete ser

Cada vez que acabemos con éxito
., una partida ganaremos nuevas cartas
de bonificacién para nuestra coleccion.

4 b £ w*

! ., - .
.+ » Adiferencia de anteriores entregas,
~« « en «AoE llI» sélo tendremos que recoger
_ tres recursos: oro, madera y comida.

simplemente sobrecogedora. Hay
que quitarse el sombrero ante la
calida grafica que ha conseguido
la gente de Ensemble.

Desde luego todavia quedan al-
gunos aspectos secundarios por
puliren «Age of Empires Il como
algunos detalles del modo multi-
jugador, o su localizacion, asi que
estrictamente hablando es pron-
to para echar las campanas al
vuelo, pero si hemos de juzgar
por lo que hemos podido ver y
jugar, no tenemos dudas: ya po-
déis ir despejando vuestra agenda
para el dia 4 de noviembre -cuando
«Age of Empires lll» se pondrd ala
venta- porque es casi seguro que
vais a tener una cita obligada en
vuestra tienda de videojuegos
favorita.m LPV.

MICROMANIA



a Estudlos/Companla
Liquid Entertainment

@ Distribuidor: Atari
© Idioma: Castellano

® Fecha prevista:
Octubre 2005

@ www.dragonshard.com

2 Sera el primer juego
de estrategia en
tiempo real basado
en «Dungeons &
Dragonsy.

2 Transcurrird en
el escenario de
campafia mas
reciente: Eberron.

2 Sera como dos juegos
en uno: estrategia
en tiempo real en la
superficie y rol en las
profundidades.

2 Podras usar en las
batallas en tierra
el oro y los objetos
que recojas en las
cavernas.

2 Habra tres razas
disponibles.

PRIMERA IMPRESION

Rol y estrategia
mano a mano. Suena
muy divertido y por
lo que hemos podido
ver, lo sera...

ANCES DE LO

mezclasie Preparate p Al
@.’B[EJ ielyldel segunda en las prafu;td:dades.
P »

n los dltimos tiempos,
hemos comenzado a
ver nuevos titulos que
intentan aportar nove-
dades al género de la
estrategia: batallas tacticas con
miles de unidades, control de
personajes individuales como en
los juegos de accion o diversos
toques de rol y aventura, por ci-
tar sélo algunos de los que han
tenido mayor repercusion. Liquid
Entertaiment también tiene una
nueva propuesta: un juego de rol

#eltas‘ X

estrateg: afbiasado en Dungeans ‘~
de'ar Rie Iada (] ral Pero nada de ?\ _

y otro de estrategia que se de-
sarrollan de forma paralela. Ah,
¢qué no acabas de pillar la idea?
Mejor sigue leyendo...

BIENVENIDOS A EBERRON
«Dragonshardy es el primer juego
basado en el mas reciente esce-
nario de campafias del universo
“Dungeons & Dragons”: Eberron.
Segln cuenta la leyenda, tres enor-
mes dragones lucharon a muerte
hace eones y de sus restos nacio
el mundo de Eberron.

ara dlsfrutar de un uﬁlgenero

Tanto en la campafia como en
los diversos modos multijugador,
el juego te permitird manejar a tres
facciones: La Orden de la Llama,
una alianza de hombres, enanos y
otras razas “buenas”; Los Umbra-
gen, elfos oscuros expertos en ma-
gia; y los Hombres Lagarto, drago-
nes en miniatura de gran poder.

El objetivo principal no es com-
batir entre si, sino participar en una
busqueda contrarreloj para encon-
trar el Corazon de Siberys, que es
una valiosa fuente de energia.



www.dragonshard.com

Armies of Exigo
M También tienes que combatir

en la superficie y en el subsuelo,
en mapas interconectados.

[ I

o
En cada mision >

podras elegir el
campeon, con sus
poderes especiales.

Warcraft Il

M Inteligente mezcla de estrategia
y rol, en uno de los juegos mas
populares del género.

TN RN

_el guidn del juego corre
aeca?go del que ha sido

también

T &
tablero de "Dungeons
cI!l‘:a;ons", Keith Baker?

Lizard_ Campaign__ M

Si eres fan de "D&D" te encontraras con
viejos conocidos, como el cubo de gelatina,
y las novedades de la campaiia de Eberron.

diseiiador del juego

" Unaflecha roa

- indicard las entradas
[

Los mapas de superficie y los Lizard_|

subterraneos estdn interconectados
y podras consultar uno desde el otro.

Controlaras ejércitos sobre el terreno y
héroes en las cavernas, estrategia y rol
bajo el sello de "Dungeons & Dragons™

Las partidas comenzardn como
cualquier otro juego de estrategia
tradicional: manejaras a un gru-
po reducido de héroes con el que
tendrés que explorar el terreno
mientras construyes tu base para
mejorar tu ejército. Pero ensegui-
da te asaltaran las novedades. En

tu base sélo podras entrenar a un
campeon y un nimero reducido
de capitanes. Cada capitan tiene
a sumando cierto nimero de sol-
dados, segun su nivel. Estos solda-
dos son gratuitos y sirven de “es-
cudo” en las batallas: un capitan
no podra ser atacado hasta que

sus soldados hayan muerto. Por
tanto, una de las prioridades del
juego es subir el nivel de los capi-
tanes, para aumentar el tamafio de
los ejércitos y su proteccion ante
los enemigos.

EL ROL VIVE BAJO TIERRA
Durante la exploracion de Eberron,
encontraras entradas a las mazmo-
rras subterraneas. Sélo un grupo
reducido de tu ejército puede aden-
trarse en ellas. Cuando desciendes
bajo tierra, la estrategia deja p»

tos es uno de los toques mds originales de «Dragonshard». Las
fortalezas se situaran en un tablero de 16 casillas, en grupos de
4, y todos los edificios estaran disponibles desde el principio.
La gracia del asunto es que existirdn edificios de apoyo que
habran de estar pegados al que quieras que den soporte. Para

aumentar la resistencia de tus barbaros, tendras que levantar
un monumento junto al centro de entrenamiento. Pero, como
solo tienes 16 casillas, deberds planificar lo que necesitas en
cada momento, asi que durante la partida demoleras y levan-
tards muchos edificios, segtin como se desarrolle la batalla.

MICROMANIA
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{5)LOS AVANCES DE LOS JUE

DOS MUNDOS, DOS GENEROS

T = (L THE 6:

R M 4.4,

< CON UN MAPA Y UNAS
INSTRUCCIONES. Sobre la
superficie de Eberron, tendras
que levantar tu asentamiento,
entrenar criaturas, explorar
los mapas para vencer al ene-
migo y cumplir las misiones
que te proponen diversos per-
sonajes. También recolectards
cristales con los que construir
los edificios que necesites
para mejorar tu ejército.

<« EL INFRAMUNDO. En cada
escenario hay dos entradas

| alas cavernas. Sélo los cam-

peones y capitanes no vola-
dores pueden entrar en ellas.
Estan llenas de trampas, asi
que deberas llevar a un ladrén
que las desactive. También se
encargara de abrir los cofres
cerrados con llave.

| | You have gained 13 Cold.

@

¥

5
= '

i it

)

Los personajes con una
interrogacion en la cabeza te
ofreceran misiones opcionales.

enel iuo se incluira un completo
editor de escenarios para que puedas

crear tus propios mapas?

»» paso al rol: deberas recorrer
cavernas laberinticas combatien-
do contra monstruos, recolectan-
do objetos y resolviendo puzzles.
Pero éste no serd un modo de juego
opcional, sino una visita obligada,
porque aqui obtendras armas y ob-
jetos magicos que luego puedes
asignar a tus héroes, en las bata-
Ilas sobre la superficie. Ademas,
en las mazmorras hay “zonas de
poder” que otorgan ventajas a todo
tu ejército, asi que deberas contro-
larlas si no quieres que el enemigo
las aproveche en tu contra.

Esta alternancia de géneros da
lugar a un desarrollo muy variado
y divertido, porque podras superar

44 MICROMANIA

cada mision de multiples formas
diferentes, segln recolectes cier-
tos objetos mégicos o controles las
zonas de poder de las cavernas, o
las bases de la superficie.

TU PONES LAS CONDICIONES
Existird una campafia de un juga-
dor para cada raza. También pue-
des crear escaramuzas personali-
zadas dejando que el PC controle el
resto de bandos. Pero te divertirds
mucho mas con los abundantes
modos multijugador, en los que po-
dras fijar muchas condiciones de
victoria, y jugar en modo cooperati-
vo, todos contra todos, enred o en
Internet a través de GameSpy

Por lo que hemos podido veren la
version beta, el juego de Liquid En-
tertainment mantendra un buen ni-
vel de realizacion técnica en gene-
ral, aunque sin hacer grandes alar-
des. Los personajes gozan de un
buen detalle, los escenarios estan
bastante detallados y la ambienta-
cion brilla a la altura del universo
"Dungeons & Dragons'".

No todo es perfecto, claro, pues

en esta beta resulta complicado co-
ger los objetos caidos de los enemi-

gos y los ejércitos grandes tienden a
atascarse en caminos estrechos. En
las semanas de desarrollo que atn
quedan hay tiempo para solucio-
narlo. Si nada se tuerce, «Dragons-
hardy promete un buen pufiado de
ideas originales y, sobre todo, mu-
cha diversion. Pronto sabremos si
los buenos augurios se hacen reali-
dad y si, detrés del dos por uno: rol
y estrategia, no hay gato encerra-
do... iQué nervios! m JAP.

-&.-‘,«nrv:" R e
.
= e O

0.02.0334 BETA
Human_ Campaign_ Mission_02.dgn
Homan_Missien_ 2

Para desactivar las trampas
de las mazmorras tendras que
llevar a un ladrén en tu grupo.

Cumpe

Explorar cada rincon

del

mapa es esencial para

localizar ayudas y aliados,

diferentes modos multijugador

1N

.\

N

[
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En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



© Género: Estrategia

@ Estudios/Compafiia:
Pop Top Software/2K

@ Distribuidor: Take 2

& Idioma: Castellano (manual)

Inglés (textos y voces)

® Fecha prevista:
Octubre 2005

2 La historia de politica

ficcién es muy

interesante y original.

2 Podras jugar con
cualquiera de los
ocho bandos (la UE 'y
Rusia incluidos).

2 El sistema de juego
sera por turnos.

2 El entorno sera
totalmente 3D,
con las ciudades
americanas
reproducidas de
forma realista.

2 Los accidentes
geogréficos
(carreteras,
bosques...) influiran
en el desarrollo de
los combates.

PRIMERA IMPRESION

Realista y original.
Su profundidad
estratégica resulta
muy poco habitual
en el género.
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sté claro que viendo lo
que nos propone este
nuevo juego de estra-
tegia vamos a tener,
desde el principio, que

echarle imaginacion... Primero
porque el campo de batalla es-

tard en los Estados Unidos, en
un futuro mas o menos préximo.
Segundo porque los contendien-
tes en la guerra seran los propios
estados de la Unién -independi-
zados y beligerantes-y la Union
Europea, tratando de poner or-
den desde Maryland (sin olvi-
dar las ominosas maniobras
de Rusia). Y tercero, y quiza
lo més importante de todo,
porque la cosa se mueve
por turnos. Como
ves, las ba-
zas son

bastantes a priori como para que
«Shattered Uniony se merezca
una atencién especial.

CAOS TOTAL
Vamos al lio. Una escalada de
violencia en los EEUU culmina
con la destruccion de la capital
y ante el vacio de poder los esta-
dos se agrupan en federaciones
que proclaman su indepen-
dencia. Concretamente
son seis. Algunas histo-
ricas, como Texas, Ca-
lifornia, Nueva Inglate-

las unidades detadas las facciones

conflicto serdn reales, incluyendo
:Tgunas prototipos ya en desarrollo?

rra o la Confederacion surefia;
y otras un tanto oportunistas,
como la Agrupacion de las Gran-
des Llanuras (el medio oeste) o
la del Pacifico (los estados del
norte de la costa oeste).

Con este argumento se desa-
rrollard un sistema de juego en
el que controlaremos nuestro
estado desde un mapa general
de los EEUU. Alli podremos com-
prar nuevas unidades, reparar las
existentes y planear el préximo
ataque, decidiendo el nimero de
fuerzas que usaremos.



La ficcion politica es la base de
la estrategia militar mas "realista"
en «Shattered Uniony.

'NEW ENGLAND ALLIANCE
TURNIIN PROGRESS

Seré-mdispensable tener un profundo
conocimiento de tus unidades y del mapa

antes de tomar cualquier decisién.

Pero el meollo del asunto, cla-
ro, estard en el campo de batalla.
En él, una vez dispuestas sobre
el terreno, tus fuerzas empeza-
ran las operaciones. Tendrés que
mover las unidades para buscar
al enemigo o para ocupar posi-
ciones estratégicas o tender ce-
ladas, siempre teniendo en cuen-
ta que cada unidad tendré una
capacidad de movimiento, de
resistencia y de ataque.

Por supuesto el mapa, total-
mente 3D, contard y mucho: las
carreteras permitirdn mover mas
rapido, las posiciones elevadas

dardn mas vision... Y también,
claro, el sistema de juego, ya que
la cosa se desarrollara por tur-
nos, es decir, que td mueves to-
das tus unidades y luego lo hace
el rival. Tendras todo el tiempo
del mundo para pensar y mas te

valdrd aprovecharlo porque aqui

no habrd refuerzos inagotables, y
perder, por ejemplo, un helicép-
tero serd una desgracia.

EJERCITOS REALES

Otro aspecto interesante del juego
es que cada bando serd distinto:
por ejemplo, los estados del Pa-

Dirige a tu estado hacia la victoria en
un interesante y realista despliegue de
estrategia tactica bélica muy "factible”

cifico tendran mucho dinero pero
poco petrdleo, la Confederacion
un superejército pero poca liqui-
dez... Y ademds, las unidades se-
ran las reales de cada ejército. La
UE llevara tanques leopard y heli-
copteros mangosta, los norteame-
ricanos lucharan con helicépteros
apache y los rusos contaran con
MIG, entre otras unidades...

Las batallas se decidiran por ob-
jetivos como ocupar ciudades si
atacas o evitar que el agresor las
ocupe si defiendes. Cada vez que
incorporas un territorio ganas en
riqueza y en factorias de produc-
cién de armamento, lo que te per-
mitira disponer de mas unidades
y ser mas poderoso, y asi hasta
imponerte a todos los estados...
eso0 si los rusos no terminan inva-
diendo Alaska, que cosas peores
se han visto. mL.E.C.

M Su sistema de juego por
turnos es muy parecido, aunque
«Domination» es més futurista.

m Ofrece un planteamiento
argumental similar , con tintes
de novela de ficcién politica.

.. EUROPEAN UNION

POLITICAL REPUTATION
7

v w
<%, EUROFEAN
UNION

POLITICAL REPUTATION
...

UNIT STRENGTH
||
Como ves en el mapa, de los ¥
EEUU quedan pocos estados... y
atin menos, unidos...

THE CONFEDER
TURN IN PROGRESS
Las animaciones de los
combates quieren ser muy
realistas, siguiendo al guion.

Solith Flatte River

B EL ARGUMENTO DE «Shattered Union» plantea un entorno
bélico de lo mas llamativo e interesante. Los Estados Unidos se
disgregan en un montén de estados pequefios y se inicia una
guerra por la supremacia de los recursos. Ademas, en el juego
intervendran potencias extranjeras, como la UE, que mandara
soldados a intentar parar la escalada de violencia.
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1 (S)L0S AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS

 Género: Accion/aventura
@ Estudios/Compafiia:
Novarama/On Games
@ Distribuidor: Planeta
& Idioma: Castellano
(textos y voces)
" @ Fecha prevista: Noviembre
© www.novarama.com

2 Su ambientacion
mistica te situard
en una guerra entre
angeles y demonios.

2 Aunque parece
estrategia, sobre todo
tendra accion. Su
sistema de combate
te permitira multiples
ataques y opciones.

2 Los escenarios
estaran llenos de
pequefios detalles.

2 Veras batallas entre
ejércitos con cientos
de unidades y con
una fisica realista.

2 Incluira diferentes
opciones y modos
multijugador.

< Estara en castellano.

PRIMERA IMPRESION

Accién original. Una
propuesta realmente
innovadora en el
género y con el sello
"made in Spain".
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ale que nos guste ha-
cer patria, es légico
porque no tenemos
muchas oportunida-
des, pero la verdad
es que «Fallen Lordsy nos lo ha
puesto muy fécil porque la cosa
promete. Durante los dltimos tres
afios los barceloneses de Novara-
ma han sentado las bases de un
juego muy original, inspirado en
el mejor cine épico, que nos per-
mitird participar en gigantescas
batallas, en un mundo asolado y
fascinante y cuyos protagonistas
son.... iangeles y demonios!

La historia de «Fallen Lords»
nos sumergird en un mundo de
seres sobrenaturales en el que
podremos encarnar el papel de
Saddiel, un angel caido cuya
misién es demostrar su valor y

capacidad de sacrificio para asi

volver al Reino de los Cielos, del
que ha sido desterrado, segun él,
injustamente.

A partir de aqui, lideraras un
grupo de tropas con el que podras
emprender tres grandes campa-
fias y conseguir tu objetivo. Pero
en el juego no tendras que limi-
tarte Unicamente a los “buenos”,

La guerra se ha desatado en el Mas Alla
y solo tu decidiras el bando triunfador
que podra dominar el otro mundo

ando las de los tres ejércitos
e;:’s'::entes, podrds manejar mas de 100
tipos diferentes de armas en el juego?

sino que la campafia de «Fallen
Lords» podrad completarse con
los tres bandos presentes en el
juego: Angeles, Demonios y las
Almas del Purgatorio.

ACCION A LO GRANDE

Al comenzar, se abre ante ti un
inmenso territorio que deberds
conquistar. Cada batalla promete
una experiencia de accion total
y al completarlas, tu personaje
podrd obtener méritos que le
permitaran asumir el control de
mayor ndmero de efectivos y su-
bir su rango. Pero esta vez, no vas

a poder ver la accién desde tu
cémodo puesto de mando, tras
la pantalla de tu PC... Las o6rde-
nes, -amigo- tendras que darlas
en pleno campo de batalla y lu-
char ti mismo, junto a los tuyos.
Para hacerlo posible, en «Fallen
Lordsy tus tropas responderan
a un completo repertorio de 6r-
denes que podras transmitirles
mediante intuitivo interfaz y que
ird incrementando a medida que
avances en el juego.

Pero la cosa no quedara ahi.
En «Fallen Lordsy el abanico de
armas y combos sera realmente



www.novarama.com

m Aun perteneciendo al género
de la estrategia, coincide en
mostrar grandes batallas.

M La accion mds fantéstica
encontré uno de sus mejores
ejemplos en esta adaptacion.

Pese a su aspeéto estraégico
«Fallen Lords» serd, ante todo,
un frenético juego de accion.

i =

La guerra se ha desatado
entre angeles y demonios... ¢A
qué bando te uniras en la lucha?

Los escenarios donde librar las
batallas seran enormes y te podras
mover por ellos con total libertad.

amplio: medio centenar de lan-
zas y espadas, -cada una con su
propia lista de movimientos- a lo
que hay que sumar la posibilidad
de cabalgar en gran cantidad de
monturas. El conjunto promete
accion, profundidad tactica y...
mamporros, por mucho tiempo.
Ademds, toda la espectaculari-
dad de las batallas se vera apo-
yada, como hemos visto, por una
cuidada realizacion técnica, con
escenarios bien disefiados, ani-
maciones y efectos de calidad.

ENFASIS ONLINE

Pero, aparte de lo que las cam-
pafias de «Fallen Lords» pueden
ofrecer, igualmente se trata de
un proyecto orientado, seguin sus
creadores, al modo multijugador.
Mas alla de las clasicas partidas
en las que entablar batallas con

=y
El bautizado como “Tekken
= Style Control” te dejara hacer
~ centenares de combos distintos.

nuestros amigos a través
de la red, serdn los propios
jugadores quienes, -gra-
cias a las herramientas
que ha desarrollado el es-

tudio para disefiar el jue-

go- podran crear sus mods.
La aparicion de estos afiadidos
pretendera alargar la vida del
juego, ya que con el tiempo se

ampliaran sus posibilida-
des segln las preferen-
cias de su comunidad de
aficionados. Sin duda, una
ambiciosa apuesta por parte T _ (01 _ . _
de Novarama, que confia en el po- = ! S,

tencial que brinda a la comunidad UNO DE LOS MAYORES ACIERTOS de «Fallen Lords» serd
p‘alra ampﬁar]o mediante l? crea- la posibilidad de disfrutar de la aventura controlando al ejército
cién de afiadidos. Pero, dejando que mas nos guste. Cada faccién posee unos objetivos propios
esto a un lado, «Fallen Lordsy que cumplir, que definen a su vez cada una de las misiones. Asi
tiene mucho que ofrecer por que no todo consistira en matar al enemigo. Un detalle que evita
sf solo, si cumple con las ex- la reiteracin y favorece la diversion.

pectativas. m A.G. f ,
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SI HAY QUE IR, SE VA

UNA PRESENTACION POR TODO LO ALTO. Para
la presentacién mundial de «Call of Duty2» Activision
nos llevd, junto a periodistas de las cuatro esquinas
del globo, a 15 kilémetros de la frontera entre Polo-
nia y Lituania. ¢Por qué ahi? Pues porque ese es uno
de los lugares mds importantes en la historia de la
22 Guerra Mundial. Nada menos que la Guarida del
Lobo, el complejo de btinkeres que Hitler construyd
como cuartel general y en los que incluso sufrié un
atentado planeado por sus propios generales.

» CON ALIADOS ASI... ¢A que pensdbais que la guerra
era algo mucho mas chungo? Claro, porque en la de
verdad no contaban con "soldados" como éstas.
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A ANTE TODO, EL DEBER. Porque hacer turismo estd muy
bien, pero nosotros hemos venido a jugar. Para ello contamos
con una impresionante red de PCs de iltima generacion.

e
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'ﬂV e la Guerra en primera persona

ALL OF DUTY 2

De cLall of Duty 2» llevamos hablando desde hace mucho tiempo... y ya esta bien de tanto hablar,
ﬁ o0s parece? Ahora lo que queremos es lugarla hasta que nos salgan ampollas en las manos
y si para poder hacerlo hay que irse a Polonia, pues oye, nos vamos y listo...

iri‘ay unjuego quelos  VOLVEMOS AL FRENTE =y ' N . : s
B R R e s  «Call of Duty 2> nos introduce en una

cioh estamos espe-  mano” a «Call of Duty 2» lo pri- L - segunda Guerra Mundial tan real y
‘rando con verdadera  mero que nos llamé la atencion

(L TT T TP P ey - Vibrante como no habiamos visto nunca, = @ Distribuidor: Actvision

«Call of Duty 2». Por eso, cuan- paiias, que pueden ser jugadas v A © Idioma: ca_Ste"am
do nos llegé una invitacién para  de forma no lineal. ® Eed]a Plr)e"'sztgb5
acudir a su presentaciéfimundial, En total el juego incluira cuatro Esta libertad de eleccion, ade-  perfectamente, sino que incluso P~ °v'em” r:d
donde, ademés, ibamos apoder  campafias y, como enlaanterior  mds, se extiende tambiénalas  los enemigos variaron su com- wiww.callofduty.com
ponerle las maﬂ'os encimae hin- entrega de la serie, en cadauna  propias misiones, en las que ten-  portamiento y se desplazaron a

wa jugar, équé ibamos a  de ellas nos pondra en la pielde  dremos en muchas ocasiones li-  su vez cubriendo nuestros movi- m

osotros,’pobres morta-  un soldado diferente de los dis-  bertad para resolver sus objetivos  mientos. Vamos, que mas realis-

Ies?.. Pues liar el petate, coger tintos ejércitos aliados. En con-  en el orden que queramos. Para  mo imposible.
las Biodraminas y marcharnos  creto podremos participarenla  que lo entendais mejor: en una

© Género: Accion

@ Estudios/Compaiiia:
Infinity Ward/Activision

< Elrealismo serd la
baza principal del
juego, para ello se han

a Polonia, nada menos que ala  defensa de Moscti y Stalingrado  mision en concreto teniamos que LA GUERRA DE VERDAD ajustado numerosos
y Guarida del Lobo, el mismisimo  con el ejército soviético, en el  acabar con cuatro cafiones an- Y esto nos lleva directamente a aspectos sobre lo visto
cuartel general de Hitler enla  frente africano con los ingleses,  tiaéreos protegidos por soldados  otros dos aspectos fundamen- en el original.
Segunda Guerra Mundial. en dos campaiias diferentesy,  enemigos. Pues bien, la prime-  tales del juego. El primero de La libertad de
Y, oye, resulta que el viaje ha  por tiltimo, en Europa de nuevo  ra vez que jugamos la partidalo  ellos es que en «Call of Duty 2» acclon sera enorme
merecido la pena, porque lo que  con los rangers americanos. hicimos siguiendo el orden “I6-  no habra ninguna misién en la %E&‘i;ﬁﬁ;ﬂﬁ;mo
Infinity esta preparando esun Lo especial del caso es que po-  gico”, o sea, empezando por el  que tengamos que luchar “solos en las campafias como
verdadero juegazo, una dignisi-  dremos elegir si queremos jugar  caiién mas cercano. Sin embar-  contra el mundo”, en plan su- dentro de cada mision.
ma continuacion que amenaza estas campaiias por separado,  go la segunda vez nos dijimos,  perhéroe. Lucharemos siempre No habra misiones
con mejorar en todo el que pare-  una detras de otra, o bien jugar  “y silo hacemos al revés?” Asi  en equipo, junto a un grupo de en solitario. Siempre
! cia que eraun juego insuperable.  los diferentes escenarios taly  que empezamos atacando el ca-  compaiieros, como si esto fuera lucharemos
3 éIntrigado? Pues nada, cargatu  como se produjeron cronolégi-  fién que estaba mds lejos. Pues  la guerra de verdad. 2;:3[5:%?2%%55%‘;2
MP-40 y apréstate a la batalla, camente, saltando de una cam-  bien, no sélo nuestro escuadrén  El segundo es que lainteligen- S
1 que nos vamos a Polonia. pafia a otra. se adapté al cambio de planes cia artificial ha sido mejora- »» El juego incluira
cuatro camparias
— con alrededor de 30
misiones.
‘, El acabado gréfico
¥ serd excepcional y los

sistemas de particulas,
asombrosos.

'\...
r La inclusién de
granadas de humo
abrird muchisimas

posibilidades de juego.

PRIMERA IMPRESION

Decidiras el curso de
la guerra. Estamos
convencidos, este
juego va a marcar
una época.

A iSENTIRAS LA GUERRA! El realismo del juego, cuidado hasta el minmo A ALIADOS CONTRA EL HORROR. Nos meteremos en la piel de soldados de
detalle, nos introducira de lleno en la crudeza de la Segunda Guerra Mundial. tres de los ejércitos aliados: rusos, americanos e ingleses.
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A iDISPARA A LA CABEZA! La barra de vida sera sustituida por un sistema
de puntos vitales. Un disparo en la cabeza o en el tronco y estas muerto.

A HACE FRIO, ¢EH? La ambientacion del juego promete ser excepcional.
Casi podremos sentir el viento ruso sobre la cara...

ESCARAMUZAS ONLINE

UN SISTEMA AJUSTADO. Para el modo
multijugador Infinity ha revisado todos los
modos disponibles en el juego original
y, siguiendo los consejos de los
aficionados, esté depurando cual-
quier problema o incongruencia
que pudiera existir. Por ejemplo,
en el modo “Headquarters”, en %
el que un bando lucha contra otro "
por la posesién de puntos de control,

antes se daba la circunstancia de que

un bando podia perder el control de su

base y, atin asi, seguir generando soldados en

ella, detras de las lineas enemigas. En esta nue-

va entrega esa posibilidad se ha suprimido. Si

te capturan tu base ya no generaras mas solda-

A ALLA VAMOS DE NUEVO. No importa las veces que lo hayamos jugado ya, el Desembarco de Normanda es una »
mision que no puede faltar en un juego de la Segunda Guerra Mundial que se precie. ‘

e ae e R ' Soamh. 5 =
A ¢POR DONDE TIRAMOS, SARGENTO? Dentro de cada misién tendremos libertad
total para decidir en qué orden nos queremos enfrentar a los diferentes objetivos.

»» da notablemente. De hecho,
tendriais que haber visto como
los enemigos se dedicaban a cu-
R  brirse los unos a los otros, utili-
zando diferentes tacticas para
emboscarnos y rodearnos.
Afortunadamente, nuestros
compaiieros también tie-
nen una inteligencia simi-
lar pero, atin asi, el desafié

» es considerable.

Un nivel de desafio que
sera todavia mayor, ade-
mas, por la desaparicion

de la clasica barra de vida
que, al parecer, se ha su-

hasta llegar a un botiquin-. Tal
y como pudimos comprobar en
nuestras propias carnes, en «Call
of Duty 2» los disparos en la ca-
beza o en el tronco son mortales
de necesidad. El resto de heridas,
eso si, nos ralentizan durante
unos instantes pero, pasados es-
tos, podemos seguir jugando con
toda normalidad.

B 1

r s

TECNOLOGIA DEL FUTURO

Seguimos jugando y se acercael
presidente de Infinity, Grant Co-
llier, y nos insiste en que no de-
jemos de probar las nuevas gra-

primido para evitar situaciones
poco realistas -como un juga-
dor retrocediendo medio mapa

dos, asi que cuando acaben con todo tu equipo
perderds la partida. Mucho mas realista, éno?
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nadas de humo. Pues vaya cosa,
¢o no? Total, que tiramos unay...
oye, isi no se ve un pimiento!, isi
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A i¢MANDE LO QUE?! Si las imagenes del juego te parecen impr
gue en escenas como ésta el estruendo es tan salvaje

\

es, ¢qué os podemos contar del sonido? Pues
iteralmente, nos quedamos sordos durante cinco minutos.

-

a ‘\ pUMRE '8 3

aa™

A COGE TU MAUSER, SOLDADO. Todas las armas del juego seran réplicas
exactas de sus contra

partidas reales, en su aspecto y en su comportamiento.
e 5

Bl i o

NCION POR EL DETALLE. El nuevo motor gréfico que han desarrollado los chicos de Infinity es sencillamente
ular. Gacias al mismo el nivel de detalle en todos los modelos de personajes sera increible.

«Call of Duty 2;) nos ol}receré libertad d

‘accion, pues seran nuestras decisiones::

parece humo de verdad! Y, cla-
ro, si nosotros no vemos a los
enemigos, estos tampoco nos
deben ver a nosotros, éverdad?
Pues mira, parece mentira que
una cosa tan sencilla cambie tan
sustancialmente el juego, pero
el caso es que sus posibilidades
son enormes.

Claro, que detrds de esta apa-
riencia tan sencilla se esconde un
motor grafico sencillamente es-
pectacular que hace uso de todos

los efectos visuales de tiltima ge-
neracion. En concreto su manejo
de los sistemas de particulas es
especialmente prometedor, o al
menos eso nos parecio después
de ver las mencionadas granadas
de humo o unas espectaculares
tormentas de arena en Africa.

CONFLICTO MUNDIAL [y

Siguiente fase de la presentacion,
las partidas multijugador. Se tra-
taba, claro, de "patearles el »»

A TRABAJO EN EQ'IPO. La elevada inteligencia artificial
tus compaiieros te permitira desarrollar muchas tacticas de grupo.

UN ENEMIGO A TU ALTURA

que demuestran

INTELIGENCIA ¢ARTIFICIAL? Pues cualquiera lo
diria, porque hacia tiempo que nos enfrentabamos a
unos enemigos tan “espabilados” como los de «Call
of Duty 2». Se acabé eso del enemigo que se diri-
ge hacia ti a pecho descubierto, que parece que va

diciendo “pégame un tiro”. Ahora los nazis buscan
refugio tras los diferentes elementos del escenario,
igual que tu, y se cubren unos a otros con sus dis-
paros, para que no puedas tener un blanco facil en
ningtin momento. ilmpresionante!

MICROMANIA
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A VIEJOS CONOCIDOS. El modo multijugador incluird un montén de mapas

- >

. ! "'
DE EUROPA A AFRICA

et
. BN

'4

ELIGE TU CAMINO. Una de las ™
novedades mas interesantes es que
podremos elegir nuestro camino a
través de las cuatro campafias. La accién
comienza en 1941, en la campafia rusa, pero
tras completar la primera misién se desbloqueara
el afio 1942. A partir de ahi podras elegir entre se-
guir jugando como un soldado ruso o bien abrir

uevos, pero también los cuatro escel a{ios mds populares del juego original.
" \

A PONTE AL VOLANTE. En algunas misiones tendremos que pilotar algtin vehiculo, sobre todo tanques, aunque la

mayor parte del tiempo nos limitaremos a montar como pasajeros mientras disparamos desde su interior.

e
oy g A APROVECHA LA COBERTURA. Las granadas de humo abren montones de posibilidades, tanto
g ! en el modo individual como en el multijugador, y es que su realismo es casi absoluto.

»»> culo” a los representantes
de la prensa del sector de todo
el mundo y, bueno, la verdad es
que no se nos dio tan mal.

La cosa es que después de un
buen rato de jugar descubrimos

da trabajo por hacer, os asegu-
ramos que estos cambios ya se
notan. Vamos, que si el multiju-
gador del juego original fue una
de sus caracteristicas mas des-
tacadas, el de su continuacion

I sieui o 7 oy y — ’ que aunque los modos de juego  tiene todas las papeletas para
a siguiente campaiia y jugar una mision 4 - ” L p Ak
B inleses. p 7 son basicamente muy similares,  hacer furor en la red.

p ‘- 7 se han usado las sugerencias de Y enrealidad ésa es la conclu-
POR_FIN& AIF RéCA' Uno de Ios,graqddes los aficionados para ajustar mul-  si6n después de jugar largo y ten-
f:;ﬁin:zzseltj?uz:}goug:’%ggr fz;::lec?es;trg 4 . " titud de detalles y hacerlos mds  dido a «Call of Duty 2», que to-
africano. En «Call of Duty 2» se subsanara \ realistas. Y, aunque todavia que- ::z;arc:)l;erga;uzndc:}u;ao E::::tsoptln;

este vacio, pues podremos participar en dos

campafias completas ambientadas en ese continente. ¢
En la primera tomaremos el papel de un sargento per-
teneciente al 8° Ejército del General Montgomery y en

la segunda el de un piloto de tanque de la 72 Divisién
Acorazada, los célebres “Desert Rats”. I
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Visitaremos Elo; frentes de batalla
- africanos, con Rommel, Montgomery,

i . los Afrika Korps y los Desert Rats

i

pinta que tiene es la de un juego
llamado a causar sensacion. La
fecha para salir de dudas, el 4 de
noviembre y, hasta entonces, aqui
estamos nosotros para contaros
cualquier novedad. m JPV.
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& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

Asi |
;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79¢
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos
©SOMOS JUGADORES Y { AI dEta”e

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacion mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemos a jugar. iLos juegos Por ello incluimos en los anlisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...

ihasta nos atrevemos a valorarlos! .
La referencia
El'juego que se considera por
BISOLO ANALIZAMOS LA Exponetede o géners o ol e
VERSION FINAL DE CADA JUEGO. aparece en cada andlisis concreto.
Aunque preferimos usar la misma (L;:e"::ef'r:aégi'n:‘"f::::;mn
copia que se puede comprar en punto por punto, con el titulo de
una tienda a veces no queda més REETEE) 3 SR e G
X o A un indicativo de ciertos aspectos,
remedio que utilizar una copla al comparar ambos titulos.
“gold"-una versién final pero sin
producir del juego.
Con estas versiones, puede que i —
no sea posible valorar aspectos SRR
como el modo multijugador. Si es
asf telo expllucarefmos, p_ero"no te Infomania
diremos que “esta muy bien”. Los requisitos minimos por
el fabricante, al detalle, mas
informacion complementaria
B CADA JUEGO ES de precio, localizacion, calificacion
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE Sras o Encotrrs tambi
CONOCE A FONDO SU GENERO. informz_acién acerca delos _
Vamos, que elegimos lo que mas e ,
nos gusta a cada uno. ¢TU no lo mismo: opciones de juego, fases,
ias? Asi ' : s i uestra opinién
harias? Asi nos aseguramos de ?:f::g;i::{':;ﬁ::zggfeﬁc Alternativas _ _ Nuest
que “a| cul pa ble" que ana liza el que se ha probado el juego y una Sl_te gusta un género pero no te convence la ofe_rta concreta del juego _anallza_do, _ La Vahm,'é,.] que merece'e! juego, siempre segtin
. e g a4 Micromanta te sugiere un par de titulos alternativos. Esta recomendacién no implica, nuestra opinién. Os describimos los que nos parece
juego sabe de lo que habla. realizada bor Micromania. aue o necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan s6lo se trata lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
Ao pagd de una posibilidad de eleccién dentro del mismo género. Encontraras también el niimero caracteristicas fijas, asi como el modo individual
ha de coincidir necesariamente 35y
. en que se comentd y la puntuacion que obtuvo, por si deseas ampliar la informacion. el multijugador (si existe) por separado.
©CADA JUEGO SE con la del fabricante. y jugador (s ) por sep
JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible ~ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego.
Con la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

BPROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es mas, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervalo,, es porque
. , malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos

Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quiz4 como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.
incompatibilidad. A.Sl podemos MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos
recomendarte el equipo que nece- ofrecen buenos resultados junto il B g jos que les falta s6lo una pizea
sitas para disfrutar de cada juego. a auténticos despropdsitos que no i para convertirse en verdaderas

iY no imnorta lo que diea la caia! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.
P g g ) Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

BLA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguen una
AL SISTEMA DE MICROMANIA. ! 5_0'59 los que sélo son regulares a los !gn'lnn nota asi, serd por que en todos sus

JUEGO DEL MES

El més deseado
sello de calidad.
Gracias a él, unoy
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

Si ves este sello,
es que se trata de
uno de los juegos que mas nos
ha gustado en la redaccién. Su
originalidad, calidad, innovacién

o que no defraudan en conjunto. No ; aspectos se encuentren rozando la o cantidad de mejoras, pueden
¥ no a ningtin otro. Ponemos las es que presenten problemas graves en ninglin apartado  perfeccion. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si tentarnos a poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. llegan al 100. La mayoria ofrecera innovaciones de todo ; s6lo lo llevard si ademas resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género. que es un juego muy divertido.

tando ser lo mas objetivos posible. . -
) : N A.MASDE3ANOS  E.MASDE18ANOS I SEX0-DESNUDOS
Las puntuaciones son sélo una 3 B.MASDE7ANOS  F. DISCRIMINACION J. TERROR

expresion de nuestra opinién, pero
esperamos que te ayuden.

C.MASDE12ANOS  G.DROGAS K. VIOLENCIA
D.MASDE16 ANOS  H. PALABROTAS
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Prepérate para sefjtil; A J,EJLL

EEAREM

FM‘Sl’ Em: Ul ;r

1 .

FICHA TECNICA E I L0 QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W LO QUE HAY QUE TENER M MICROMANIA RECOMIENDA
| Género: Accién w* ﬁ” » Armas: 11 (lanzamisiles, rifle »CPU: »CPU: »CPU:
o de precision, cafién de plasma, Pentium 4 3 GHz Pentium 4 1,7 GHz Pentium 4 3 GHz
IEdsltour:?(; /%aos;e;laaf:'(;:(lt\:ﬁzi{h‘gi::r?a lanzador de estacas,...) »RAM: »RAM: »RAM: 1 GB
Distribuidor: Vivendi N° de DVDs: 1 »Multijugador: Si 1GB 512 MB »Espacio en disco: 4 GB

Lanzamiento: Octubre PVP Rec.: 49.99 € »Nimero de jugadores:de2a 8 | »Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 4 GB > Tarjeta 3D:

i N »Modos multij.: 8 (deathmatch GeForce 6800 GT 256 MB »Tarjeta 3D: compatible GeForce 6800 GT/Radeon X800 Pro
Web: wwmwhatl’sfeanco_m/' & Informacmn. en~ y eliminacidn, con y sin “slow » Conexion: Direct3D 64 MB »Conexion:
castellano con videos e imagenes. Buen disefio. motion”, y por equipos) no aplicable » Conexion: ADSL no aplicable
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A Durante la aventura nos encontraremos con algunos supervivientes de la
masacre que nos ayudan a desvelar el misterio que envuelve el guion.

_ '_ _}l W\ i

|,

A Algunos enemigos tienen poderes especiales y pueden desaparecer o
moverse mas rapido de lo normal, como el protagonista.

A En el transcurso del juego te vas a llevar unos cuantos sustos, asi que si
ves algo asi aparecer frente a ti, no te alteres demasiado. Estas avisado.

ecordaras que hace
poco te contdbamos
en exclusiva los secre-
tos mejor guardados
de «FE.A.R.», el pro-
yecto que con tanto esmero ha-
bia mantenido oculto Monolith.
Una vez mas en Micromania nos
adelantamos para contarte cdmo
es uno de los mejores juegos que
hemos visto jamas. Y sabemos que

Half-Life 2

P> En ambos el marco es la ciencia ficcion,

pero en «FE.A.R.» predomina el terror.

P> «Half-Life 2» tiene mas escenarios exterio-

no puedes parar de leer para co-
nocer los detalles, ¢o acaso tie-
nes miedo?

UNA HISTORIA INQUIETANTE

No queremos desvelarte dema-
siado del argumento, ya que seria
como estropearte una buena peli-
cula. Tan sélo podemos confirmar-
te lo que ya habiamos adelantado:
te ves las caras con un ejército de

res mientras «F.E.A.R.» se desarrolla casi por completo en interiores.

»> Ambos usan el motor fisico «Havok 2», aunque los chicos de Monolith le
han dado algunos retoques para adaptarlo al guién.

P a,.._

b !
|

\ 2375

A «F.E.A.R.» es, ademds de un explosivo juego de accion, una fantastica historia de terror en la que una nifia
misteriosa pone en jaque a un equipo entero de fuerzas especiales. ¢Podras tii solo con ella?

A Laviolencia es muy elevada y hay hasta desmembraciones. Si
no puedes beber alcohol, tampoco deberias jugar a «F.E.A.R.»...

3 > Accién brutal y terror del
w - bueno, que ataca a las tripas y
§—a la psique... jes increible!

s =

clones liderado por un misterioso
personaje, Paxton Fettel, del que
corren extrafios rumores sobre ca-
nibalismo y superpoderes. Si la
historia ya es inquietante, ademds
tienes que descubrir quien demo-
nios es Alma, una terrorifica nifia
que aparece y desaparece a volun-
tad, como por arte de magia. ¢Qué
relacion hay entre Fettel, Almay td
mismo? Sélo llegando hasta el final
lo descubriras pero, claro, eso ya
lo tendrds que hacer solo...

MIEDO EN
PRIMERA PERSONA

Explicar como se desarrolla
«FE.A.R.» es facil y, a la vez, com-
plicado. Es facil porque si ya has
jugado a «Half-Life 2», «<Doom 3»
0 incluso «Max Payne 2y, puedes
hacerte una perfecta idea de lo que
vas a encontrar: decenas de nive-
les repletos de enemigos a los que
aniquilar a tiro limpio. Pero tam-
bién es dificil porque «FE.A.R.» es
mucho mas que eso. El jue- »»

)

o
5 20
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A Quién es Alma? éPor qué degusta Fettel carne humana? éQué estd sucediendo aqui? Hasta que no llegues al final del juego no
te enterards de lo que en realidad oculta el guion de «F.E.A.R.».

A Los efectos de las explosiones o de las balas con el efecto de
“slow motion” -camara lenta- son espectaculares.

14 wEi T

UNA I.A. INMEJORABLE. Uno de los apartados més consegui-
dos es la Inteligencia Artificial de los enemigos. Hacen de todo para
sobrevivir y acttian como comandos de verdad. Y llama la atencién
que no varie con el nivel de dificultad. Asi, el juego es igual de de-
safiante en cualquier nivel. La dificultad sélo incide en el dafio que
hacen los enemigos y en el que pueden recibir.
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A Las armas en «F.E.A.R.» no son nada convencionales. El fusil antiblindaje, por ejemplo, no sélo
atraviesa las protecciones sino que puede dejar clavados a los enemigos en el sitio. Literalmente.

»» g0 te maneja, te hace mirar
a donde quiere, disparar a donde
no hay nada y acelerar tu corazén
con un simple sonido. Y no es bro-
ma. «EE.A.R.» hace uso de mal-
tiples efectos que te congelan la
sangre, como sombras que apare-
cen detrds de ti sin ser proyectadas
por ningln cuerpo 0 movi-
mientos antinaturales

que parecen sa-

cados de una

pelicula ja-

ponesa

de horror.

Todo, para

disfrutar de

la accién

mas

impresionante que puedas
imaginar y de toda una peli
de terror, de una sentada.
Pero la realidad es que,
hablando de jugabilidad,
«FE.AR» no hainventa-
do casi nada. Ha cogido
lo mejor de los mejores y

A Seguramente escogieron al mds listo de la clase para la clonacin de los soldados enemigos.
Por eso los muy puiieteros son tan escurridizos...

" |o ha aderezado con una histo-
ria y una atmésfera de miedo.
Te mueves en primera persona

y para hacer frente a seme-
jantes fendémenos paranor-
males dispones de hasta 11

de las armas mas sofisti-
cadas, como un fusil de
estacas -con permiso de

ﬂ, «Painkiller»- que deja a los

| enemigos como cuadros -
colgados- o un rifle de parti-
culas que recuerda al railgun

de «Quake 3». Para hacer frente
a las hordas de clones que bus-
cantu pellejo también dispones
de "stiper reflejos” gracias a unos
implantes cibernéticos, cuyo re-
sultado es un efecto de tiem-

po bala al més puro estilo
Matrix/«Max Payney. Por

no hablar de Aimay su




A Los clones saben actuar como comandos, comunicandose entre si y apoyandose y cubriendose las espaldas. Por si
fuera poco, nos las tendremos que ver con algiin jefe de grupo, armado hasta los dientes.

|
|

A

A La mayoria de los escenarios son interiores pero estdn repletos de todo tipo de detalles. Ademds, todos los
elementos y objetos que veas se pueden mover y destrozar. iVaya estropicio vas a armar!

- Técnicamente és uno de los iuegaé’— s

~ - mds espectaculares que hayas visto.
i, Su calidad gréfica es asombrosa

parecido con Samara, la espantosa
nifia fantasma de “The Ring”.

iUNA PASADA!

Técnicamente «FE.A.R.» no sélo
no tiene nada que envidiar a los
grandes del género, sino que se po-
dria decir lo contrario. Siempre se
agradece poder ver el cuerpoy la
sombra de tu personaje, pero esto
no es nada comparado con los in-
creibles efectos de particulas que
hacen que el fuego, las sombras o
el humo jueguen un papel vital en
la jugabilidad. Y los efectos sono-

ros no se quedan atras: puedes
escuchar el sonido de los casqui-
llos contra el suelo o los latidos y
la respiracion de tu personaje. Y la
.A. esta tan, tan por encima de lo
visto hasta ahora que exige todo

™ )uAlternativas

* Doom 3

Otro gran juego para jugar con
las luces apagadas, a solas y en
la oscuridad de la noche...

» Mas inf. MM 116 » Nota: 98

tipo de alabanzas. Y si después
de pasarte la aventura te quedan
ganas de mas, tendras el modo
multijugador. Este no estaba activo
en la version analizada, asi que no
podemos valorarlo, pero soportara
hasta 8 jugadores en modos muy
clasicos, con la posibilidad de utili-
zar la accién en camara lenta. Pero,
aun dejando esto a un lado, tienes
que verlo para creerlo. «<FE.A.R.»
estd, sencillamente, mas alla de
cualquier otro juego. m D.M.S.

» Max Payne 2

Si te gustan los tiroteos con el
"tiempo bala" a tope, «Max Payne
2» es una buena eleccion.

» Mas inf. MM 106 » Nota: 95

A Tus habilidades van desde las mas sofisticadas, como el "slow motion",
hasta las mds précticas, como disparar asomado por una esquina.

UNOS EFECTOS ESPECIALES
QUE SE MERECEN UN OSCAR

" Y

ES PURO ESPECTACULO. Desde el primer minuto de juego,
«F.E.A.R.» es un espectaculo de balas silbando a tu alrededor, on-
das expansivas visibles, chispas y cristales. El juego no procura ser
realista, sino impresionante. Afirman que se han dejado influir por
peliculas como “Terminator” o “La jungla de cristal” y, la verdad,
se nota. Al igual que se nota la clara influencia de las peliculas de
terror modernas. Si te ha gustado la historia de «F.E.A.R.» prueba
a ver “Gothika”, “The Ring” y su segunda parte, o “La Morada del
Miedo”, peliculas en las que el terror viene acompafiado por figuras
femeninas infantiles. Pero, a lo mejor, después no podras dormir...

) Nuestra Opinion § )

POR LA PUERTA GRANDE. Un referente a seguir en

la accidn, a partir de hoy. 5u apartado técnico y una
increible IA se combinan a la perfeccidn para desarrollar
un guidn fabuloso. Deja muy alto el liston en el género.

GRAFICOS

CCEEEEE L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Todo: la historia, la inteligencia
FEFEEE artificial, los escenario_s. los gréficos,
el sonido, las armas... iTodo!
JUGABILIDAD El comportamiento de los enemigos es
EEEEEE increible. Y la ambientacién, también.
= g‘g‘g‘aﬂ . X> L0 QUE NO NOS GUSTA
___________ @ La variedad de enemigos parece algo
escasa... pero, claro, ison clones, no
gg’g/a”gg los iban a hacer diferentes!

MODO INDIVIDUAL

» ACCION DE MIEDO. Una historia que, entre susto y 9 9
susto, te mete en medio de tiroteos a cimara lenta .
contra los enemigos mds astutos que hayas visto.

MODO MULTIJUGADOR
» ;C0MO SERA? En la versidn analizada ain no
estaba operativo, pero los modos de juego seran, en
teoria, lo mas estandar: deathmatch y poco mas.
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Un dmspara todo

ack & White

i .‘ Euamda enla \agencia de trabajo divino te ofrecieron ser el/dios'de'lo ?gnegos nadie te d’g? ‘
f ﬁstabanel*bm;dg'gg Ja extincion ni que la criatura que creaste, df \ello5,se zampase los
uenp, s:‘llenes e)g iseguro que te ascienden al Olimpo. Mientras tanto, créetelo... ,eres I
'A.. -y

i
4

pero con una espectacular galeria de imagenes. A
» Multijugador: No.

" FICHA TECNICA 4 I LO QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W LO QUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
\s Género: Estrategia F 12"‘ > Criaturas jugables: 4 (Ledn, »CPU: »CPU: » CPU:
= Idioma: Castellano (textos y voces) lobo, vaca y mono) Athlon 64 3000+ Pentium 4 1,4 GHz Pentium 4 3 GHz
= Estudio/Compaiiia: Lionhead/Electronic Arts »Construcciones: Mas de 60 : »RAM:
= Distribuidor: Electronic Arts N° de DVDs: 1 tipos distintos. ; 52MB o
(= Lanzamiento: 18 de octubre  PVP Rec.: 4995 € PN.ut.n.ero .de islas: 11 » Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 2,5 GB » Espacio en disco: 3 GB
E Web: www.lionhead.com/bw2/ Disefio sobrio » Civilizaciones: 5. GeForce 6600 » Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D:
—

]



A La conquista por la fuerza de un poblado puede resolverse de un plumazo

IR

atacando su edificio principal, pero no siempre interesa ser tan expeditivo.

A En el juego hay tres recursos: el grano, los minerales y la madera. Cuanto
mas verdes sean las zonas de cultivo, mas alimentos tendrd tu pueblo.

A iVaya! Tu criatura estd a punto de merendarse a un aldeano. LVas a echarle
un buen rapapolvo o te agradan tales demostraciones de poder?

lack & Whitey puso a
los “God Game” en la
vanguardia del disefio
de videojuegos. La ex-
celente 1A de la cria-
tura y el alto nivel de interaccion
con el escenario eran geniales...
pero no a todos les parecid tan
brillante. Muchos se quejaron de
la excesiva atencién que se debia
dedicar a la criatura y de las limi-

tadas posibilidades de creacién
para la ciudad. Pues bien, en Lio-
nhead escucharon las criticas y
se pusieron manos a la obra para
hacer el mejor «Black & White»
posible. ¢Lo habrén conseguido?

EL MISMO ESTILO

Los primeros minutos de juego
con «Black & White 2» pueden
llevarte a engafio, ya que resul-

SV e

Black and White

P> Ambos son juegos de estrategia en los que
nuestras acciones repercuten hacia el bien o

hacia el mal en todos los aspectos.

» En «Black & White 2» el apartado de construccion y gestién del pueblo es

infinitamente més completo, asi como el

enfoque bélico del juego.

P> La criatura de «B&W 2» es mucho mas inteligente y no requiere tanta atencion

OBJETIVOS
atiera

M c Jonguista

ueblos de latierra,

A La mascota sigue siendo una parte importante y te podra ayudar tanto como tii la quieras enseiiar. Eso si, ya no
requiere una atencion tan constante como en el primer juego, ahora debes emplear mas tiempo en la estrategia.

A Los enfrentamientos entre
increibles...

uras, batallas con grandes ejércitos, milagros
«Black & White 2» tiene, a menudo, momentos espectaculares.

¥ fanstruye un fuerte y poderoso puehlo

w - griego y preparalo para la batalla

i~ definitiva contra los malvados aztecas

-, - “

tan sospechosamente parecidos
a los de su primera entrega. De
nuevo tu papel es el de un dios
que debe ayudar a su pueblo
a sobrevivir frente otras tribus.
Empiezas de cero, en una isla
con pocos habitantes y muchas
ganas de mejorar y, sobre todo,
con otros pueblos y dioses ene-
migos que intentardn hacerse
con el dominio de la isla. Por tu
parte cuentas con la posibilidad
de hacer lo que te venga en gana

con tu gente, ser bueno
conellos y ayudarles en
lo que puedas, o bien
todo lo contrario.

Tus acciones ten-
drén repercusion en
la actitud de los ha-
bitantes respecto a su
dios. Si por ejemplo co-
ges un arbol y lo introdu-
ces en el almacén todos
estaran agradecidos. Pero
si por el contrario utilizas »»

&

}ﬁ? ':'::I oy
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A ¢Quieres saber como va tu gente? No tienes mds que ir a la A Se han incluido un gran niimero de estructuras con las que dar forma a tu pueblo. Hay casas, villas, jardines, pozos, estatuas,

plaza central y poner la mano sobre el pergamino dorado.

A Al igual que en el primer «Black & White» el entorno vuelve a ser un aspecto
fundamental en el juego. Su grado de interaccion no deja de sorprender.

£ TODO POR EL TRIBUTO. Cada isla incluye una serie de objetivos
iniciales y otros en forma de pergaminos, que una vez completados te
proporcionaran una cantidad determinada de tributos. Los objetivos
pueden ser bélicos, de produccién o de conquista pacifica... Los tri-
butos que obtienes puedes canjearlos por la compra de nuevas cons-
trucciones, mejoras para la criatura e, incluso, nuevos milagros.
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templos, armerias... Todas ellas se compran al conseguir mas tributos. Al final podras crear una ciudad iesplendorosa!

A El aspecto de la criatura cambia segtin el trato y lo que le ensefiemos. Si come

» > ese drbol para aniquilar a un
par de individuos, los ciudadanos
cogeran miedo y manifestaran su
ternor. En tu mano estd cambiar
de actitud o castigarles.

IDEAS PRESTADAS
% Adiferencia de lo que ocurria en
«Black & White» ahora la ges-
tion del pueblo es tan impor-
tante 0 mas que la educa-
cién de la criatura. El bien'y
el mal siguen estando pre-
i sentes, pero no solo a tra-
« % vés de las acciones que
ensefies a tu mascota,
sino también por la for-
r Mmaendiriges a tus fieles.
Debes ocuparte de dar-
les un hogar, proporcionar-
les lugares de culto, comunicar lo
mejor posible los diferentes edifi-

mucho engordara, si se pelea con otra criatura mostrara sus cicatrices...

cios, e incluso controlar la natali-
dad. Hay un montdn de construc-
ciones a tu disposicién, como ca-
sas, armerias, templos, murallas,
torres de defensas, etc.

La gestion del pueblo también
pasa por cuidar y ensefiar a la
mascota. Mediante pequefios bo-
cadillos, la criatura te preguntara
sobre cdmo reaccionar ante dife-
rentes situaciones y sera tu mano,
-la sensacion de poder es increi-
ble- la que incline la balanza entre
hacer el bien o el mal. Mediante
los menus, en cualquier momento
puedes acceder a todas las dudas
que tenga tu criatura y decidir si
premiarle o castigarle. Por tltimo,
también existen 6rdenes o conduc-
tas prefijadas con las que puedes
mandarle que construya, consiga
recursos para las arcas de tu pue-




A Los pergaminos vuelven a ser una fuente inagotable de humor y, sobre
todo, tributos. Cuantos mas resuelvas, mas crédito para mejorar tu pueblo.

St Loy a2 9 i \

A Lleva al pueblo griego a conquistar todas las islas y vengarte del azote azteca. Construye imponentes ciudades,
ejércitos poderosos y desarrolla la criatura al gusto de tus necesidades. Ser un Dios es mas divertido que nunca.

LA MANO QUE TODO LO PUEDE

MINIJUEGOS INTER- %!
CALADOS. Aligual que en
«B&W 2y, puedes dar to-
das tus 6rdenes mediante
la mano virtual. Es un me-
canismo al que cuesta ha-
bituarse ya que al principio.
Afortunadamente te acos-
tumbraras en un periquete
y resulta més cémodo y efi-
caz de lo que en un princi-
pio parece.

ICONOS Y MENUS.
Aparte de la mano, también
se hanincluido iconos en la
pantalla que te dan acceso
amends de gestion, cons-
truccion, estado de la cria-
tura, milagros, etc. La infor-
macion que se ofrece en la
pantalla es muy completa
y se incluyen atajos del te-
clado para agilizar el juego
cuando ya controles...

(e Nuestra Opinién g )

iTODOPODEROSO! Haz de tu pueblo una civilizacién
prdspera y ayudale a salir victorioso contra los aztecas
con la ayuda divina de tus milagros y de tu criatura. Si al
primero le faltaba algo, su continuacién te lo va a dar todo.

;|

AFE T O 1 |

A Tu criatura también podra aprender milagros impresionantes que empleara acorde con su naturaleza: brutales y
despiadados si es maligna, o espléndidos y generosos si es bondadosa, pero siempre dignos de ver.

= SR ——— serfa de este juego sin una A tan
La criatura sigue siendo crucial, pero” fantdstica? Pues probablemente

- 0% 0z un juego de estrategia mas. Afor-
~ la construccion, la gestion y la guerra tunadamente «Black & White 2

T cabran un mayor protaganismo : es mucho mds que eso: una obra GRAFICOS . \
et = = = =it de arte que une la estrategia de FEEEEE > LO QUE NOS GUSTA
. X . . gestl_on con I_a S|muIaC|9n de un SONIDO En tus manos esta el destino de tu
blo, ataque una zona, diviertaala  ademés de bien hecha y gracio-  servivo, tu criatura. No tiene mul- FEEEEE pueblo, la gestion, la guerra...
poblacién o bien que, simplemen-  sa, cuenta con una IA asombrosa.  tijugador, cierto... pero con la tre- JUGABILIDAD La criatura es muy inteligente.
te, campe a su antojo. «Black & White 2» es de los pocos  menda campafia individual y sus ) La libertad de accion es total.
juegos en los que una técnica bri- ~ mdltiples novedades quedaras X>L0 QUE NO NOS GUSTA
iESPLENDOROSO! llante esta encaminada a poten-  muy, pero que muy satisfecho. DIFICULTAD ) o
No s6lo la jugabilidad ha experi-  ciar la jugabilidad, porque ¢qué  Tanto como un dios. m JLM.H. CEEEEE |© ﬁe\:ﬁg:?al(?o ;22&;"”“5“ no es
mgrl_tadlo tunabe_\{olul(nohn deﬁdehel E‘-l-ﬂ;‘-ﬂ-/l-'EE-ﬂ;O- O Algunos efectos de sonido, como los
original, también lo han hecho i .
g CEEEEE latidos, se hacen un tanto pesados

otras cosas, fundamentalmente
en el apartado técnico: los grafi-
cos, la IA, la fisica del mundo... El
aspecto de cada isla es extraor-
dinario, inmensas y con un deta-
lle altisimo a todas las escalas. &Y
qué decir de la criatura? Pues que

« 5im City 4
Construye una ciudad y atiende
a sus demandas en uno de los
grandes de la estrategia.

» Mas inf. MM 97 > Nota: 87

» Age of Mythology

La mejor estrategia en tiempo
real con recursos, luchas épicas
y, también, dioses.

» Mas inf. MM 95 » Nota: 92

MODO INDIVIDUAL

» MAS COMPLETO. La nueva faceta hélica y de
gestion y las mejoras incluidas en el interfaz son
definitivas. jEs el mejor "god-game” del momento!

/
.
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La vida de un héroe o un villano rara vez es larga y praspera, pero por lo que hemos aprendido con
este juego puede ser muy agitada y, sobretodo, muy, muy divertida...

A Los enemigos provienen de leyendas europeas, asi que no esperes ver
hombres-escorpién o zombies, pero si ninfas, goblins y hombres-lobo...

FICHA TECNICA
Género: Rol
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia: Big Blue Box/Lionhead
Distribuidor: Microsoft N° de CDs: 4
Lanzamiento: Octubre 05 PVP Rec.: 49.95 €
Web: www.fablegame.com. Videos, pantallas,

Vg
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M LO QUE VAS A ENCONTRAR

n las peliculas o en los

videojuegos estamos

acostumbrados a se-

guir las aventuras de

héroes musculosos en
la plenitud de su vida. Pero esos
héroes alguna vez fueron nifios y,
dentro de unos afios, seran unos
ancianos cascarrabias. Esa es la
idea de «Fable. The Lost Chap-
tersy: controlas a un crio al que
debes guiar durante toda su vida,
hasta que se hace viejo. Tendras
que tomar cientos de decisiones
que le convertiran en un héroe o
en un villano: robar dinero o ga-
nartelo haciendo trabajos, atacar
granjas indefensas o defenderlas,

W ANALIZADO EN

y otras muchas acciones en don-
de deberds decantarte por uno u
otro bando.

AQUI JUEGAN TODOS

«Fable. The Lost Chapters» es un
juego de rol “light” muy asequible,
con una interfaz muy sencilla de

manejar y un sistema de evolucién
del personaje basico, pero desa-
fiante. Seglin cdmo te enfrentes
a los enemigos -pelea a espada,
arco o hechizos- ganaras puntos
que aumentan automaticamente
atributos como la Fuerza, la Pun-
teria o la Magia. Ademas, ganas

Caballeros de la Antigua

Repdblica II: Los Seiiores Sith

D En ambos puedes ser héroe o malvado, pero
en «Fabley se reflejan mejor las diferencias.
D> El combate en tiempo real de «Fable» se contrapone a las peleas semiauto-

maticas de «Los Sefiores Sithy.

P> En «Fable casi siempre vas solo; en «Caballerosy manejas varios personajes.

I LO QUE HAY QUE TENER

B MICROMANIA RECOMIENDA

16: 6"

minijuego y una activa comunidad. Interesante.

»Modos de juego: 1
»Niimero de regiones: 9
»Niimero de habilidades: 25

»Niimero de misiones: Casi 100

»Finales alternativos: Si
»Salvar partida: En cualquier
lugar menos en misiones.

> Editor de niveles: No

»CPU: Pentium 4 3,4 GHz,
AMD Athlon a 1,6 GHz
»RAM:
1GB, 256 MB
» Tarjeta 3D:

GeForce FX 5900 Ultra 256 MB

» Conexion:
No requiere

»CPU:
Pentium 11l 1,4 GHz
Windows XP
»RAM:
256 MB
»Espacio en disco: 2,65 GB
> Tarjeta 3D: 64 MB con
soporte Shader 1.1.

»CPU:

Pentium 4 2 GHz
»RAM:

512 MB
»Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D:

64 MB




A Tu vida en «Fable» es como en la realidad: tus decisiones afectan al futuro. Segtin como juegues, conseguiras ser

un hombre respetado o un villano infame. Y la interaccion con los personajes también variara.

A Puedes especializar a tu héroe en la magia, o mezclar habilidades de un guerrero y
arquero. Lastima que no haya mas profesiones...

experiencia que puedes asignar a
las habilidades que quieras. Los
combates son en tiempo real, muy
sencillos de llevar a cabo fijando el
objetivo y disparando o bloquean-
do conlos botones del ratdn. El ofi-
cio de arquero es mas complicado,
ya que, a veces, cuesta apuntary
pierdes la posicién del enemigo. Lo
que menos nos gusta es el sistema
para lanzar hechizos, que exige de-
jar apretada una tecla mientras los
seleccionas con el raton.

UN HEROE A MEDIDA

Lo més divertido es comprobar
cémo el nifio se convierte en adul-
to. Todas tus elecciones se reflejan
en el personaje: si peleas a espada
se haré un barbaro musculoso; si
optas por el arco y el sigilo, sera
bajito y delgaducho. Si sigues el ca-
mino del bien, le aplaudiran cuan-
doloveany le pedirdn ayuda. Site
dedicas a asaltar granjas le saldran

cuernos y pondran precio a su ca-
beza. Las diferencias no son sélo
estéticas: ciertas misiones y perso-
najes sdlo aparecen en funcién de
tu reputacion. Esto es importante a
la hora de ligar, pues hay mujeres
alas que les van los “metrosexua-
les” mientras otras prefieren a los
“chicos malos”... Y es que uno de
los objetivos secundarios del jue-
go es echarse novia, casarse, tener
hijos y comprar propiedades. iReal
como la vida misma!

HAZ LO QUE QUIERAS

«Fable» prometid ser un juego no
lineal con multiples alternativas y
finales diferentes. Y lo es... con »»

e

Mane,as aun herae deéde que es nifio

A Podras comprar para tu personaje su ropa, armadura, decidir su corte de
pelo y disefiar tus propios tatuajes. Las cicatrices son gratis...

o)

=

< hasta que muere de welo. De ti depende 733

_que sea un “cacho pan” o un malvado

'

LENGUAJE DE SIGNOS

USA LAS EXPRESIONES PARA RELACIONARTE. Segun las ac-

ciones que realices ganas “expresiones” que usas con los personajes

secundarios: guifiar un ojo, pose heroica, danza cosaca... pero tam-

bién eructar, tirarse un pedo o rugir. Las mas avanzadas incluyen el

control mental o detener el tiempo. Son imprescindibles para ligar o
cumplir ciertas misiones. Con ellas puedes ahuyentar a un enemigo,
atemorizar a un guardia para que te deje entrar en una ciudad o re-
clutar seguidores para que te ayuden en los combates.

MICROMANIA
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A Para abrir un cofre tendrds que encontrar tantas llaves como indique la tapa. iConviértete en

un héroe de provecho para acabar buscando llaves como un desesperado!

& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

A Los efectos especiales son geniales. Cuando pelean dos magos las secuencias de combate se

convierten en todo un espectaculo, digno de contemplarse.

AV PAGET
SUPRZ &

@b )

A Bosques, cuevas, pantanos, castillos, océanos, desiertos helados... Preparate a hacer turismo a lo grande, porque
el mundo de «Fable» tiene de todo y variado. No te vas a aburrir, no...

- La libertad de éccién no es total, pé'F&

.
X

. = siempre te encuentras con varias

»P algunas limitaciones. Puedes
tomar docenas de decisiones que
influyen en tu guerrero, o en los
aliados 0 enemigos que consigues,
pero, muchas misiones, especial-
mente al principio, se centran en
regiones especificas que no puedes
abandonar hasta que no las com-
pletes. Ademas, Albion se divide en
docenas de zonas independientes
a veces reducidas a un camino y
sus bordes, asi que apenas pue-
des explorarlas y te ves obligado
a enfrentarte a ciertos enemigos,
aunque no quieras.

MICROMANIA

QUE BONITO ES VIAJAR

Lionhead ha realizado un estupen-
do trabajo artistico: las texturas
tienen un elevado detalle y resulta
una gozada pasear por los bosques
y desiertos de Albion. Las ciuda-

1

* The Bard's Tale

El humor también es abundante,
pero el componente rol es mas
complicado de manejar.

» Mas inf. MM 127 » Nota: 88

des son enormes y llenas de vida.
A destacar los efectos especiales,
que producen combates especta-
culares. Lamusica es épica y esta
acompafiada de buenos efectos
sonoros en 3D.

Sibuscas rol entretenido, asequi-
ble y muy rejugable «Fable» garan-
tiza muchas horas de juego, unas
risas e incluso, por muy malvado
que seas, una chica que se ena-
more de ti y te cuide de viejo. iQué
mas se puede pedir! m LA.P.

* Fahrenheit

Si te gusta ver cémo influyen tus
decisiones en los personajes,
prueba esta estupenda aventura.
» Mas inf. MM 128 B Nota: 90

FEEEE.
EEEEEE

EEEEEE

CALIDAD/PRECIO
EEEEEE

MODO INDIVIDUAL

HEROE DIPLOMADO. Si superas las pruebas del Gremio de Hé-
roes, podrd aceptar las muy especiales... Misiones de Héroe. La
mayoria se pueden completar desde un punto de vista “bueno” o
“malo” y son muy variadas: atacar o defender poblados, encon-
trar todas las gallinas de una granja o resolver ciertos enigmas. Se
seleccionan sobre un enorme mapa, en el Gremio.

RETOS OPCIONALES. Muchas de las asignaciones que reci-
bes aceptan retos opcionales: combatir en calzoncillos, no recibir
heridas, evitar que el enemigo robe mercancia... una especie de
"bonus", vamos. Si cumples los retos consigues ganar dinero y
experiencia adicional, pero si no lo haces, lo pierdes. iPiénsatelo
bien antes de hacerte el valiente!

[ Voesrs Oy

ROL AL ALCANCE DE TODOS. Un juego muy atractivo,
jugable y facil de manejar, incluso si no eres un experto
del género. Al final no es tan abierto como a priori
parece, pero cumple con creces con lo que promete.

————————————————————————————

B> L0 QUE NOS GUSTA

Personalizar y ver crecer al héroe es
toda una experiencia.

Las misiones y situaciones alternati-
vas son muy abundantes.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

© No se puede grabar en mitad de una
mision (y no sabemos la razdn...).

O ¢Por qué puedes personalizar al prota
pero no hacer que sea una chica?

GRAFICOS
SONIDO

JUGABILIDAD

CEEEEEE

DIFICULTAD

» DIVERTIDO Y REJUGABLE. Es muy ficil desarrollar | s n
el personaje y la variedad de posibilidades te
animan a probar cosas diferentes en cada partida.
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E el fithol el caso es discutir: que si el resultado, que si el espectécul... lo mejor es que decidas por ti
mismo con el nuevo «FIFA» si vas a asegurar los tres puntos o a lucir el malabarismo "brasileiro.

=

A Los cambios para oxigenar el juego y los pases largos son la clave para
destrozar la presion a que te somete el contrario.

FICHA TECNICA 3+
Género: Deportivo

Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: EA Sports

Distribuidor: EA Espafia N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49.95 €
Web: www.fifa06.ea.com Muy completa, con
secciones de comunidad, trucos, ayudas, etc.

Vg
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» Multijugador: Si.
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I L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Niimero de equipos: Mas de 200, »CPU:
entre clubes y selecciones.

» Niimero de ligas: Mas de 20.

» Niimero de estadios: 30,
incluyendo el Calderén, Mestalla, D Tarjeta 3D:
Bernabeti y Camp Nou.

»Modos de juego: 6.

esde que «FIFA» debe

pelear por imponerse

en los simuladores de

futbol contra «Pro Evo-

lution Soccer» parece

que cada vez que nos llega una

nueva entrega se piensa mas en

compararlos que en analizar sus

virtudes y defectos. Nosotros va-

mos a seguir este segundo camino

para que estés al loro de los “ficha-
jes” estrella de «FIFA 2006».

Como laimpaciencia es el sinto-

ma habitual cuando le echamos el

guante a un nuevo «FIFA» podemos

saltar al césped sin mas preambu-

los con la opcién de partido rapi-

do. Para descubrir las novedades

W ANALIZADO EN

Athlon XP 2700+

GeForce 5900 Ultra
» Conexion:
Cable

en el estilo de juego lo mejor es
el modo entrenamiento, donde
podemos disputar un partidillo o
practicar el juego a balén parado.
En el modo torneo encontramos
competiciones completas como
la liga LFP de primera y segunda
divisién. Lastima que el calendario

e La referencia &

Pro Evolution Soccer 4

no coincida con el real, porque por
lo demés todo en lainmensa base
de datos del juego esta calcado.
Eso si, falta la Liga de Campeo-
nes, pero podemos “organizarnos”
una bastante exacta con el torneo
personalizado. No falta tampoco el
modo “manager” para dar rienda

P> La experiencia de juego es més abierta y

realista en «Pro Evo Soccer 4».

D> «FIFA 06» dispone de mas modos de juego
incluyendo un manager, sin olvidar un multijugador por Internet muy superior.
P Aunque «Pro Evo 4» tiene un toque més arcade, ambos cuentan con varios
niveles de dificultad, para desafiar tanto a novatos como a expertos.

B LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill a 700 MHz
»RAM:

128 MB
»Espacio en disco: 800 MB
» Tarjeta 3D:

32 MB DirectX9.0b
» Conexion: Médem 56 kbps

M MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 o Athlon64 a 2.8 GHz

»Espacio en disco: 1 GB
» Tarjeta 3D:

GeForce 6600 o superior
» Conexion: ADSL o Cable.



e Wl - -

A El nuevo «FIFA» ofrece un fiithol mas

toso y estratégico que en anteriores ediciones, ademds de espectacular.

Los nuevos movimientos, como la proteccién del balén para dar pases al hueco, te van a encantar.

AN v el

B ASPORTS

i LS - i 3L <l
A El sistema de juego presenta algunas acciones embarulladas que pueden

A La IA ofensiva del rival ha mejorado notablemente respecto a anteriores
acabar entre las "jugadas tontas” de cada jornada.

ediciones. iMucho ojo con los tiros a puerta desde fuera del drea!

-

suelta a nuestro espiritu de “je-
fazo” maximo de un club. No es
tan profundo como un buen «Total
Club Manager, pero tiene su aquel
salir en la prensa, contratar a los
patrocinadores, ojear el mercado
de fichajes 0 mantener la moral de
tus “nifios”. Por dltimo, los desa-
fios son retos que conceden puntos
para ir desblogueando elementos
de la tienda como futbolistas le-
gendarios, equipaciones y hasta
una camara aérea.

PASE AL HUECO

Justificar una nueva entrega ante
los incondicionales de la serie pasa
por mejorar la recreacion del jue-

.

v

go y en «FIFA 06» disponemos un
nuevo movimiento de proteccién
del baldn para “templar” la jugada
y esperar a que nos desdoblen por
las bandas, recibamos apo-

yo 0 que al sufrir un dos 7
contra uno sea facil dar \
una asistencia al hue-

co. Te vas a hartar

de dar pases a los

espacios libres;

rasos, elevados

por encima de

la defensa o

en desplaza-

mientos a las

bandas. No

hay»»

S g

El futhol se hace; puro éspectéculo:
w - controla el balon, alza la vista y abre

[ R @ Guardary salir

EL FUTBOL, A TU MANERA. ¢Quieres incrementar la habilidad
de Ayala para despejar de cabeza? ¢Te parece que se han quedado
cortos en el juego al definir el nivel en el control de baldn de Xavi?
Pues con el editor integrado en «FIFA 06» puedes ajustar a la reali-
dad -o a tu gusto, vamos- los puntos de habilidad de cualquier ju-
gador en miltiples facetas del juego. Otro detalle importante es que
gracias a él también tendrds siempre las plantillas al dia siguiendo
la gestion de traspasos y fichajes.

- el juego con pases largos al hueco

- -

< -
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A Pues si, los estadios son perfectamente reconocibles gracias a la calidad grafica del juego. Seguro que a los
seguidores del Atleti ya se os ha puesto una sonrisilla al ver esta espectacular imagen de "vuestra casa"...

A Siempre que pueda, la IA defensiva intentara dejarte
en fuera de juego. iAdelantate a sus movimientos!

E_ntrenadar, caﬁitén y ﬁéhager del

& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

.~ equipo... no se puede pedir mas |
. control sobre el club de tus amores . .-

»»> defensa que se te resista,
maxime si también explotas el
futbol al primer toque con pare-
des y los regates para desbordar
en los metros finales. Y hablando
de encarar porteria los disparos
ya no son automaticos, puedes
dirigirlos ala escuadra o a la base
del palo controlando la potencia,
el toque y la direccion.

En los aspectos audiovisuales
apenas se ha variado el notable
acabado grafico de la anterior edi-
cién, aunque si se ha aumentado el
detalle y resolucion de las camise-
tas, el baldn, texturas del césped,
etc. Hay animaciones geniales y
muchas mas repeticiones instan-
taneas de las mejores jugadas con
mas angulos de camara. Vamos,
todo un lujo para meternos en los
partidos como si fueran los de la
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tele, sin olvidar el estruendoso so-
nido del respetable y los comenta-
rios de Manolo Lama.

ALACONTRA

La nota final de «FIFA 06» se ve
algo empafada porque la IA abu-
sa de la proteccion del balény la
simulacién acaba perdiendo realis-
mo. Tampoco entendemos la razén
de eliminar el juego “off the ball”,
presente en las dos Ultimas entre-
gas. También el juego en defensa es

> )uAlternativas

« Total Club

Manager 2005
El complemento ideal de la serie
FIFA para las tareas de gestién.
» Mas inf. MM 117 » Nota: 90

REPETICION

I
Cimara libre

o0 & C

05:15

A La moviola de las repeticiones con camara libre permite dilucidar las
jugadas mas polémicas de cada partido.

EL BALON Y LA BATUTA

LA ESTRATEGIA es esencial. En cualquier momento puedes variar
latéctica del equipo. Por ejemplo, puedes presionar la salida del balén
del contrario o meterte atrds cuando estan rondando el area o van
a sacar una falta. Tras recuperar el esférico, sal al contraataque con
paredes y abre el juego con los laterales subiendo la banda.

CADA EQUIPO TIENE VALORES PROPIOS de actitud como qui-
mica de equipo, compenetracion y moral que afectan a la respuesta
fisica y a la precision en el juego. Vamos, que si te dedicas a hacer
continuos cambios en el once inicial desminuirds la compenetracion,
y si pierdes partidos o fallas un penalti la moral estara por los suelos.
Ahi esta el reto, construye un equipo que sea un blogue sélido.

sin duda, las estrellas del nuevo «FIFA».

\“ o o s 1
algo frustrante porque la velocidad Nuestra UP"'"U" L A’

de reaccién de los jugadores que =

ofienden ssmuchomaslontaque | | FUTBOL MAS CEREBRAL Gracias a fa proteccién del

los movimientos de los atacantes esférico, los pases en profundidad y el cambio de tacticas
! en tiempo real el juego es mas atractivo que nunca. Date

la PTESION CUETpo a CUETPo €5 poco un festin de fithol moderno, preciosista y efectivo.
efectivay las entradas a ras acaban

en falta con excesiva frecuencia.

o GRAFICOS r \
Ahi siguen algunos de los puntos EEEEEE L0 OUE NOS GUSTA
mas criticados de la serie, como . o .
una fisica muy "enlatada". Ademés SONIDO Fiitbol mas vistoso con juego en largo,
c ’ FEEEER profundldgfi y fegates an_tologlcos.
un elevado porcentaje de los balo Gran gestion tactica en tiempo real.
nes en disputa v de rechaces van JUGABILIDAD Realismo en base de datos, jugadores
ot FEEEEE imaci

aparar a los pies del rival. y animaciones.

Son los fallos de siempre, si, pero DIFICULTAD X> 10 QUE NO NOS GUSTA
privan a «FIFA 06» de ser una obra CEEEEE |, "
maestradelasimulaciondeportiva | =========== Jyego en defe,nsa pOC('J egmllbrado.

p CALIDAD/PRECIO O Fisica del balén y movimientos

y quedarse como una entrega que, CCCCREE demasiado asistidos por la maquina.

aunque no defraudara en absoluto
asus seguidores, alin no acaba de
darenel clavo. m ATl

MODO INDIVIDUAL

» A TU GUSTO. Juega en corto, al togue o abusando
de las individualidades. El estilo lo decides tu. Y
preparate para una IA de maximo nivel.

» Madden NFL 06

El fatbol americano en su maxima
expresion. Fuerza, espectaculo a
lo grande y mucha estrategia.

» Mas inf. MM 129 »> Nota: 89

MODO MULTIJUGADOR

» EL PARTIDAZO. En los servidores de EASO cada
encuentro con un rival humano sera el partido del
U siglo. jA ver quién mete goles mds espectaculares!




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



i

La segunda expansion de «Los 5ims 2» se ha propuesto que no pases ni un segundo mas sin disfrutar
de la marcha nocturna de la ciudad. jNo mas noches en casa con los sudokus! 5al a la calle y diviértete.

enga, reconécelo.
Desde que le echas-
te mano a «Los Sims
2» ya te imaginabas
que sus abundantes
opciones y novedades se irian
ampliando progresivamente me-
diante expansiones, tal y como

mas jugosos, destacando entre
ellos la aparicién de una nueva
etapa vital: la juventud.

HAY QUE VIVIR LA NOCHE

Y ahora, la historia se repite, «Los
Sims 2 Noctambulosy aporta mu-
chas novedades y, algo importante,

éstas se integran de maravilla en el
juego principal. Algunas responden
a peticiones que los aficionados
reclamaban desde hacia tiempo,
como la posibilidad de que tengas
tu propio coche y te desplaces enel
al centro urbano o al trabajo. Otras
seran muy bien recibidas, como el

ocurriera con «Los Simsy» y sus
siete ampliaciones. Chico listo.
Efectivamente, «Los Sims 2 Uni-
versitariosy aparecid unos meses
después del juego y lo hizo sor-
prendiendo positivamente: no se
trataba tan sélo de un conjunto
de objetos, personajes y lugares
reunidos en torno a una temati-
ca, sino que se afladian cambios

Los Sims 2

» «Noctambulos» suma un pufiado de
posibilidades nuevas a la interaccién entre
personajes del que es el simulador social por
excelencia, haciéndolo atin més divertido.
P> Con esta expansién dispondras de tu propio coche, la nueva aspiracion de

A Algunas ya no saben qué hacer para llamar la atencién en la pista. Y “Placer” y el sistema de afinidades.

encima a ti se te van los ojos hacia cualquier fémina moviéndose...

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modelos de coches: 5

» Afinidades: 19

D> Aspiraciones nuevas: 1
»Lugares centro urbano: 31

P Objetos nuevos: + 125

» Editor: Si

B ANALIZADO EN
»CPU:
Pentium 4 3,6 GHz

M MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1,5 GHz

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 800 MHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco:

3,6GB
» Tarjeta 3D:

32 MB

FICHA TECNICA
Género: Simulador/Estrategia
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia: Maxis
Distribuidor: EA Espafia N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.lossims.com Informacidn, descargas,
comunidad, concursos... bastante activa.

Vg
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12:

» Tarjeta 3D:

GeForce 6800 Ultra 256 MB
» Conexion:

ADSL

»Espacio en disco:
5GB

» Tarjeta 3D:
64 MB
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A Pon a prueba el nuevo sistema de afinidades y consigue citarte con ése sim que te atrae tanto. Pero no sera facil

conseguir una cita con resultado “de ensuefio” y tendrds que satisfacer todas sus expectativas.

A Deberias de empezar a preocupart:

e por las relaciones sociales de

tu sim. Este nuevo amigo... ¢no es un poco... vampiro?

nuevo sistema de citas, las afinida-
des o la nueva aspiracion.

Las primeras novedades te las
encontrards en el perfil de tu sim. A
la hora de escoger una aspiracion,
veras que se ha afiadido una nue-
va: “placer”. Los sims que opten
por seguir el camino de la buena
vida buscan pasar las noches mas
locas y salvajes en el centro ur-
bano, veladas intimas y triunfales
con su pareja, fiestas y diversion
a todas horas... y evitan aquello
que genere estrés o trabajo. Son
caprichosos y volubles y cambian
de gustos a menudo.

Ahora, a tu sim también le de-
finen sus afinidades. Selecciona

3 <~ Suhete a tu coche y vete al centro
< urbano: treinta y un lugares de acio
= diferentes para la maxima diversion

> R
— -
- p—

— —

qué es aquello que “le pone”

0 “le corta” para detallar atn
mas su personalidad. Puedes
hacer que caiga rendido ante un
sim que lleve puesta una buena
colonia o que odie el mal olor
corporal. Si te gustan los gordi-
tos, o las chicas con gafas, o los
cachas... sera mas facil “conec-
tar” con un sim que tenga esas
caracteristicas.

iDE MARCHA AL CENTRO!

Ya es hora de divertirse un poco.
Stbete a tu nuevo coche y disfru-
ta de todo lo que te ofrece el cen-
tro urbano. No estamos hablando
de cuatro tiendas y dos bares »»

-'i ‘he

e

t

o

&

A Cualquier sitio es bueno para hacer amigos. Incluso entre los cachitas
del gimnasio, si es que dejan por un minuto de levantar mancuernas.

charlan-
do con un Sim, puedes intentar que se produzca “quimica” entre
ambos y comprobar su opinién sobre ti con la opcidn “CTe gusta lo
que ves?”. Dependiendo de la afinidad que sienta por ti, averiguaras
las cosas que “le ponen” o “le cortan” o, si quieres ser mas practico
-y mezquino- el dinero que tiene. Cuando lo veas claro, pidele una
cita caraa cara o por teléfono. También te queda la opcion de usar
un nuevo servicio: el de la gitana casamentera.

MICROMANIA
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® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Las cuatro de la madrugada, la fiesta se va apagando y todos piensan en irse a casa mientras
ti y tu pareja desafindis en el karaoke ante la indiferencia del resto del grupo. Patético.

A La colonia no es barata, pero merece la pena. Asi podras hacer buen uso de la opcién de acicalarte antes de iniciar

b

&

el habitual ritual de apareamiento y evitar que el olor a sudor espante a cualquier posible pareja.

. - afade a tu personaje filias y fobias
. que influiran en tus relaciones

»» sino de 31 establecimientos.
La oferta es muy variada, incluyen-
do balnearios, boleras, restauran-
tes, tiendas, discotecas, karaokes...
tardaras bastante en conocer con
detalle toda la oferta de ocio.

No todo es divertirse, hay que
conocer a otros sims. Si en lugar
de acudir al centro con una cita
previamente concertada prefieres
buscar en el bar de moda, siénta-
te enla barra y echa un vistazo al
personal. Antes de "atacar", co-
noce las probabilidades de éxito
sabiendo la atraccion que sientes

76  MICROMANIA

y sienten respecto a ti la gente del
local, basada en la afinidad, la per-
sonalidad y las aspiraciones.
Durante la cita aparecera un nue-
vo medidor. Cada vez que consi-
gues que tu pareja se divierta, cre-

Alternativas
» Playboy The Mansion

Una mezcla entre «Los Sims» y
un tycoon, con toda la salsa de

vivir la vida de Hugh Hefner

» Mas inf. MM 122 B Nota: 80

ce. Pero tienes un tiempo asigna-
do, asi que espabilate. Si las cosas
salen bien, en citas posteriores se
te concedera mas tiempo. Eso si,
terminar una cita con la calificacion
de “excelente” o de “ensuefio” te
sera bastante complicado.

Hay mucho mas: los vampiros,
las pociones de amor, las salidas
en pandilla... un montén de horas
de diversién para afiadir a «Los
Sims 2». En eso consiste una ex-
pansion, éno? m T.6.6.

* Singles2 |

¢Trées son multitud?
Subido de tono y con picardia,
pero mas corto en posibilidades.
» Mas inf. MM 126 B Nota: 77

A Alfinal y tras algunos intentos fallidos y bastantes calabazas, conseguiras lo que te habias
propuesto: vivir una escena romantica, tan llena de achuchones y besuqueos como ésta.

ANTES DE COMPRAR UN COCHE, DEBES CONSTRUIR UN TRAMO
DE CALZADA. Elige entre un utilitario descacharrado por 950 simo-
leones o un modelo superior, llegando hasta los 11.950 simoleones.
Seleccidnalo y descubre las opciones: dar una vuelta, cambiar due-
fio, ir en coche a un solar, instalar una alarma o sentarte. Enciende el
estéreo y baila... iQue se enteren todos, ya estds motorizado!

MISION CUMPLIDA. Como expansidn, «Los Sims 2
Noctambulos» no decepcionara a sus jugadores. Muchas
novedades de distinta importancia, pero siempre con la
calidad y diversion que todos esperabamos.

GRAFICOS e \
FEEEmE [X>L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Mejora y amplia en gran medida lo
EEEEEN que, ya de por si, es un gran juego.
Los personajes extravagantes y los
JUGABILIDAD toques de humor.
cisteledaly [X>L0 QUE NO NOS GUSTA
DIFICULTAD 0
EEENE N O Que las mejoras para nuestros sims
___________ tengan que venir por entregas.
CALIDAD/PRECIO O Nunca tenemos bastante, queremos
FEEEEE mas cambios y mas trascendentes.

MODO INDIVIDUAL

» L0 BUENO, 51 LARGO... dos veces bueno.
«Noctimbulos» mejora y afiade. 5i te gusta el
original, imaginate cémo sera con més novedades.
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Carreras de'vertigo

Trackmania Sunrise

;A quien no le gustan las montaiias rusas, los coches deportivos o el Scalextric? Pues nada, lo metes

todo junto en una batidora y... ;qué sale? jTrackmania Sunrise!

A Desafia a lo imposible: loopings, saltos y velocidades de infarto es lo
menos que puedes encontrar en este vertiginoso y original juego de coches.

FICHA TECNICA
Género: Velocidad
Idioma: Castellano (Textos)
Estudio/Compaiiia: Nadeo
Distribuidor: Nobilis  N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 3999 €
Web: www.trackmaniasunrise.com. En inglés,
con buenos foros y una comunidad muy activa.

Vg

' INFOMANIA

78  MICROMANIA

ace poco mas de un

afio «Trackmaniay»

sorprendié tanto por

originalidad como

por calidad, ya que
no sélo reunia cientos de circui-
tos frenéticos llenos de loopings,
peraltes y saltos, sino que ade-
més podiamos dar forma a nues-
tras propias locuras en forma de
circuitos. El esquema se repite en
«Trackmania Sunrise» pero con
muchas novedades.

EL RELOJ ES TU ENEMIGO

Lo que mas llama la atencion en
«Trackmania Sunrisey es la ausen-
cia de contrincantes -¢se habréan

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

» Multijugador: Si

»Nimero de jugadores: de 1a 25

»Modos de Juego: 4 (Carrera,
Plataforma, Puzzle y Loco)

P Desafios: Més de 100

» Editores: De circuitos, de fantas-
mas, de campaiias y de pintura
en vehiculos.

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3,5 GHz

» Tarjeta 3D:

GeForce 6800 GT 256MB
» Conexion:

ADSL

echado atrds al ver los circuitos?-,
asi que no nos queda otra que co-
rrer contra el reloj. Para progresar
en cada uno de los cuatro modos
de juego —carrera, plataformas,
puzzle y loco- hay que ir batien-
do los mejores récords de cada
pista, por riguroso orden. Cada

modo esta dividido en varias se-
ries, y cada serie en varios desa-
fios. Un desafio es, basicamente,
un circuito enrevesado en el que
hay que ser tan rapido como ha-
bil para conseguir, al menos, una
medalla de plata que nos permita
desbloquear el siguiente. Cada de-

Need for Speed
Underground 2

» «Underground 2» apuesta por el realismo
mientras que en «Trackmania Sunrisey los
circuitos son demasiado vertiginosos para ser reales.

» En «Trackmania Sunrise» tenemos libertad total para disefiar circuitos a
nuestra medida, mientras que en “NFSU2” lo que se tunea son los vehiculos.

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il 500 MHz
»RAM:

128 MB
»Espacio en disco: 900 MB
» Tarjeta 3D: 16 MB
»Conexion:

56 kbps

M MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2 GHz

»Espacio en disco: 1 GB
» Tarjeta 3D:

128 MB
»Conexién: ADSL



A El regreso de «Trackmania» se produce a lo grande, con mas vehiculos, modos de juego, posibilidades en
la edicion de circuitos y una diversién a prueba de hombas.

A El tuning no ha llegado a «Trackmaniay, pero
podemos pintar las carrocerias para fardar de coche.

Supera el mareb y detﬁuestra toda tu

< pericia al volante en los circvitos mas
- alocados que puedas imaginar

- =

safio suele durar poco mas de un
minuto, aunque la mayorfa los ten-
dremos que repetir decenas de ve-
ces hasta conseguir una medalla.
Este sistema embelesard a unos
y desesperara a otros, ya que en
ocasiones te puedes llegar a sentir
como un ratoncito de laboratorio a
800 Km/h por un laberinto de loo-
pings y saltos kilométricos.

Los cuatro modos de la campafia
para un jugador nos proponen dife-
rentes objetivos. En el modo “carre-
ra” simplemente habra que llegar
hasta la meta atravesando una se-
rie de controles en el menor tiem-
po posible. En “plataforma”, una
de las novedades de esta entrega,
tendremos que realizar saltos casi
imposibles, de plataforma en pla-
taforma, en el menor nimero de
intentos. El original modo “puzzle”
trae nuevos desafios para tu mente

y tu pericia como piloto, ya que an-
tes de correr hacia la meta tendras
que hacer ti mismo el circuito con
los tramos propuestos. Por tltimo,
el modo “Loco” nos propone varios
retos sdlo aptos para locos del vo-
lante, como atravesar una pendien-
te plagada de arboles y arbustos
hasta llegar a la meta.

Elinico modo en el que veras a
otros corredores serd en el multiju-
gador aunque, la verdad, nos sigue
resultando algo confuso eso de ver
a todos los pilotos apareciendo y

* Juiced

Un gran juego de coches, con
emocionantes carreras y para
amantes del tuning.

» Mas inf. MM 125 » Nota: 92

A Como en el primer «Trackmaniay, el editor de
circuitos es el rey indiscutible del conjunto.
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A Sélo en la red encontraras un puiiado de suicidas que te desafien a una carrera
hasta la meta en este reto del nuevo modo “Loco”.

desapareciendo mientras compites
por el mejor tiempo. Pero lo mejor
del multijugador es poner a prue-
ba a tus contrincantes en circuitos
creados por ti mismo.

UN SCALEXTRIC DE LUJO

El editor de circuitos sigue intac-
to en «Sunrise». Hay algunos tra-
MOoS nuevos, eso i, pero segui-
mos necesitando comprar piezas
con los “copper” conseguidos en
la campania, algo criticado por
los usuarios del «Trackmania»
original. ¢&Y el apartado técnico?:
sencillamente genial. Nada que
envidiar a los mejores del géne-
ro, aunque algunos de vosotros
echaréis de menos colisiones o
deformaciones en los vehiculos.
Quiza en el futuro. m D.M.S.

* 5.CA.R. Squadra
Corse Alfa Romeo

Un buen juego de velocidad con

un peculiar toque de rol.

» Mas inf. MM 128 » Nota: 90
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A Tus contrincantes se han ido a un juego en el que sus vidas no corran tanto peligro,
pero no te pienses que el reloj te lo va a poner mucho mas facil...

Nuestra Opinion §

VELOCIDAD DE VERTIGO. Recorridos salvajes llenos de
loopings, saltos y peraltes a 400 Km/h. Y si no te gusta
lo que hay, construye tu propio circuito con el fantastico
editor que incluye. jUna gozada!

GRAFICOS (e
FEEEEE BOL0 QUE NOS GUSTA
SONIDO «Sunrisey es tnico en su género.
EEEEE S Competir en circuitos con loopings y
saltos no se hace todos los dias.
JUGABILIDAD El editor de circuitos engancha, es
FEEEEE sencillo, intuitivo y eficaz.
DIFICULTAD [X>L0 QUE NO NOS GUSTA
CEEEEE : :
___________ O Repetir algunas pistas una y otra vez.
O El modo multijugador, hasta que te
CALIDAD/PRECIO
acostumbras, es desconcertante.
EEEEEE

MODO INDIVIDUAL

» ENSAYO Y ERROR. Mas de 100 circuitos por
descubrir en cuatro variados modos de juego. Eso
si, la dificultad es, a veces, algo descabellada.

MODO MULTIJUGADOR

» DESCONCERTANTE. Acostumbrarse a competir
contra hasta 24 contrincantes que aparecen y
desaparecen continuamente no es algo facil...

MICROMANIA
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® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

i !

rrorismo a'ésce

JLonflict

La serie «Conflict» abandona la guerra mas convencional para situar su accion ante amenazas mucho
mas actuales: asi es el terrorismo del siglo XXI y asi es como debes combatirlo...

| grupo terrorista “Mar-  olvides de incluir un montén de  entrega de la serie «Conflict» se
zo 33", formado por  municién y algunas granadas  ha cumplido: nuevo motor grafico,
descendientes de an-  junto al cepillo de dientes. Tevan  |A muy mejorada, escenarios mas
tiguos nazis, pretende  a hacer mucha, mucha falta. abiertos y variados, modo online...
instaurar un nuevo or- los chicos de Pivotal Games se han
den mundial. Y a la vez el Equi-  MUCHAS NOVEDADES puesto las pilas y han tomado bue-
po Rojo, un grupo de cuatro es-  Todo lo que se habia anunciado  na nota de lo que necesitaba la se-
pecialistas en contraterrorismo,  desde el principio para la cuarta  rie. Pero ala vez, se mantiene algin
se ha propuesto recorrer mundo

para evitar esta clase de ambicio- e ’_a referencia ___
nes tan poco éticas. Y, desde lue-

g0, viajes no van a faltar, y podran . . ?
mandar postales a sus amigos - Rainbow Six Raven Shield

cuando hayan solucionado a tiros » «Rainbow Six. Raven Shield» exige una

. . accién previamente planificada.
los problemillas terroristas- des- P La IA de los enemigos en «Conflict Global

de lugares como Ucrania, Colom- Storm» es sensiblemente superior.
bia. Corea del Sur. norte de Afri-  » «Conflict Global Storm» ofrece mucha mas variedad de entornos y paisajes,
' ' mientras que en el juego de referencia priman los escenarios de interiores.

A Si contabas con avanzar a lo loco y disparando a todo lo que veas moverse
olvidalo, porque muchas veces tendras que pensar primero y actuar después.  ca... Prepara las maletas y no te

FICHA TECNICA 7w M L0 QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN M L0 QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
\s Género: Accién/Estrategia 18* ﬁi »Modos t!e jlfego: 3 >CPU3 >CPUE >CPUE
= Idioma: Castellano >Pe_r§onajes jugables: 5 Pentium 4 2,4 GHz Pentium 1,5 GHz Pentium 4 2,5 GHz
=< Estudio/Compaiifa: Pivotal Games/SCi »>Misiones: 14 »>RAM: »>RAM: »>RAM:
- Distribuidor: Proein  N° de DVDs: 1 > Tipos de armas: 7 1GB 256MB smMB
(==} Lanzamiento: 30 sept.  PVP Rec.: 44,95 € »Multijugador: Si b Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 2,5 GB »Espacio en disco: 2,5 GB
E Web: www.conflict.com Un repaso a la serie. »Niimero de jugadores: 4 Radeon 9600 256 MB > Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D:
—~ Informacién genérica muy bien presentada. »Conexién: » Conexién: 128 MB
y ADSL ADSL » Conexién: ADSL
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A Avanzar con tu equipo, neutralizar al enemigo y conseguir los objetivos marcados por cada mision son las
claves del juego. Y para ello, mas de una vez deberas de probar distintas tacticas hasta dar con la adecuada.

A Puedes curar a los miembros heridos de tu equipo
siempre que no haya pasado mas de tres minutos.

8 Enfréntate al grupo terrorista Marza-

< 33 en catorce misiones y escenarios

punto en comun con anteriores
entregas, como es el caso de los
personajes protagonistas -Foley,
Connors, Bradley y Jones- a los
que se afiade una fémina como
refuerzo en determinado punto de
la historia. Como es habitual, cada
uno de los miembros del Equipo
Rojo tiene una especialidad pro-
pia a la hora del combate.

Todo empieza en Colombia, con
el encargo de destruir una fabrica
de droga. Cuando el grupo aparece
se encuentra con una emboscada,
lo que apunta a un agente infiltra-
do. Esa serd una de tus muchas
misiones: escapar y descubrir al
topo. Pero tendras otros encargos,
como proteger a un senador, res-
catar a su hija, destruir instalacio-
nes terroristas... Catorce misiones,
numerosos viajes, mucha accion
e infinidad de armas.

EL ENEMIGO NO ES TONTO

Primero, las malas noticias. Tus
enemigos han aprendido mucho
desde la ultima vez que os vis-
teis. La nueva IA de «Conflict Glo-
bal Stormy les permite cubrirse,
replegarse, rodearte y, si pueden,
acercarse por tu espalda, golpearte
y luego coserte a tiros cuando estés
en el suelo. Pero no pierdas la espe-
ranza porque aqui viene lo bueno:
manejas a cuatro especialistas con
pistolas, fusiles, ametralladoras,
granadas, minas, visién térmica y

« SWAT 4

De nuevo accion antiterrorista en
grupo, pero su accion transcurre
en interiores.

» Mas inf. MM 124 B Nota: 86

A Dos tutoriales te enseifian las bases del juego,
incluyendo el uso del equipamiento especial.

—

nocturna... ademas de poder utili-
zar las armas de tus enemigos.

Un sistema de 6rdenes de mane-
jo sencillo facilita que funcionéis en
equipo, e incluso puedas dar a tus
compafieros una serie de coman-
dos y acciones que se pongan en
marcha sélo en el momento que tu
decidas y les des la orden de cum-
plirlas, preparando asi estrategias
mas complejas tanto para ataque
como para defensa.

La jugabilidad es alta, con una
dificultad ajustable y una accién
muy intensa. Todas las mejoras del
apartado grafico refuerzan su cali-
dad y terminan de convertirlo en
un juego capaz de satisfacer a todo
aquel que busque accién combi-
nada con un poquito de "desgaste
cerebral". m T.6.6.

* Llose_Lombat
First To Fight
Accion tactica y bélica para mari-
nes en las calles de Beirut.
» Mas inf. MM 125 » Nota: 91

A Por suerte, esta vez la accion no tiene lugar en un tinico entorno. Desiertos,
paisajes nevados, fabricas... ya que tienes un oficio duro, al menos que veas mundo.

A Los enemigos actiian con mas inteligencia y realismo, se acercan por tu espalda,
te disparan y luego te rematan a tiros una vez estés en el suelo. iAngelitos!

(=) Nuestra Opinin |

COMBATIR EL TERRORISMO ES DIVERTIDO. Sin resultar
sobresaliente es muy jugable y técnicamente notable. La
serie «Conflict» ha subido el liston un peldaiio mas, y es
de esperar que goce de una larga y praspera vida.

GRAFICOS e N
COCCT® L0 OUE NOS GUSTA
SONIDO Lo puiieteros que son los enemigos.
EEEEEE No basta con disparar a todo lo que
se mueva, hay que planificar una tac-
JUGABILIDAD tica para salir victorioso.
CEEEEW Variedad de escenarios para la accién.
DIFICULTAD [X>L0O QUE NO NOS GUSTA
EEEEE®E y
___________ O No hay nada realmente original o
CALIDAD/PRECIO flovedoso en esta entrega.
CoEEERE € Modo multijugador algo insuficiente.

MODO INDIVIDUAL

» SATISFACTORIO Y ADICTIVO. Historia atractiva y
misiones variadas que, unidas a su jugabilidad, te
mantendran entretenido durante mucho tiempo.

MODO MULTIJUGADOR

» ESCASO. Con Ia dnica opcidn de volver a jugar las
misiones de la campaiia, se ha desaprovechado la
jugabilidad con un modo hastante escaso.

MICROMANIA
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Pro Evolution
Soccer 4

» Ambos hacen gala de una total
libertad de juego y el sistema de
control es ejemplar.

P Los dos te sumergen en el terreno
de juego con mdltiples camaras y
repeticiones alucinantes.

P Técnicamente «Madden» es

mucho mejor. Han aprovechado

las posibilidades del PC mas alla
de la conversion desde consola.

(115715 __IJJJ

U"J ofef3 f’fL

El deporte es sano, pero el futhol americano no lo parece
tanto a juzgar por los trompazos que se llevan los jugadores.
Asi que mejor deja el ejercicio para el golf y sacia tus ansias
de “touchdown” con este sensacional simulador.

a serie <Madden NFLy, es
la mas veterana de EA
Sports y se puede afirmar
que es la simulacién mas
realista que hay de futbol
americano. Y esta nueva entrega,
amén del esperado nivel técnico,
sorprende con brillantes noveda-
des en el disefio de juego.

VIVE LA FAMA
Para saltar al terreno de juego a
soltar adrenalina lo mejor es el par-

tido de exhibicion, pero también
puedes jugar uno a dos minutos o
configurarlo a tu gusto. No faltan
los interesantes “minicamp”, a
modo de tutorial de las diversas
facetas del juego y, por supuesto,
los entrenamientos para practicar-
las a fondo. Como platos fuertes
tenemos el modo franquicia -la
temporada completa con tareas
de gestion-, y el nuevo modo “su-
perestrella”, para crear tu propio
jugador -desde la mezcla de ADN

de los padres a su aspecto fisico-
y dirigir su carrera con la eleccion
de un buen agente, el “draft”, vida
profesional deportiva, vida social,
etc. Vamos, una especie de “Sim”
que tienes que convertir en una
superestrella de la NFL.

JUEGA COMO QUIERAS

El sistema de juego es el ya cono-
cido, dividido en acciones ofensivas,
defensivas, carrera y control del re-
ceptor. Primero se elige la jugada

B MICROMANIA RECOMIENDA

FICHA TECNICA I L0 QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W LO QUE HAY QUE TENER
<X Género: Deportivo »Modos de juego: Partido rapido, | »CPU: »CPU: »CPU:
E Idioma: Inglés minicamp, entrenamientos, Athlon XP 2700+ 800 MHz 2 GHz
<< Estudio/Compaiifa: EA Sports temporada completa, franquicia | »>RAM: »RAM: »RAM:
- Distribuidor: Electronic Arts N° de CDs: 3 y superestrella 1GB 256 MB 1GB
(=) Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49.95€¢ gl LN T IRV ] » Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 2 GB »Espacio en disco: 3 GB
L Web: www.es.easports.com La informacién bési- NFL, la base de datos contiene GeForce 5900 Ultra »Tarjeta 3D: 64 MB > Tarjeta 3D:
E ca justita y muy poco mas, la verdad. todos los jugadores, estadiosy | »>Conexién: compatible DirectX9.0b 128 MB compatible DirectX9.0b
) equipaciones actualizados. Cable »Conexion: ADSL o Cable »Conexidn: ADSL o Cable
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A El futbol americano se disfruta en todo su espectacular esplendor con la tiltima
version del ya clasico «Madden NFL».

A En el juego de carrera los quiebros y giros son ideales para sortear a los "tanques” de jugadores del equipo
rival, que no cejaran en su empefio de blocarte y hacerte besar la hierba.

______,.-—-""_-. »
A iEso tiene que doler!, y es que algunos placajes en
el juego parecen sacados de una pelicula.

a“ .

A Con el control de vision y pase del “quarterback” el juego ofensivo te ofrece una
mayor capacidad de improvisacion, en todo momento.

> ) Nuestra Opinion \

A Podemos desmarcar al receptor para que pueda
recibir completamente libre y con comodidad.

&~ Sus novedades y aiusfada dificultad "~
= lo convierten en un genial simulador, -%;

dificultad “rookie”, genialmente
ajustado para, desde el primer par-
tido, hacer pases espectaculares

tor para aumentar el porcentaje
de éxito del pase. Si el receptor
esta muy tapado, puedes girar es-
tos “ojos virtuales” hacia otro que

a los aficionados de pro, los neé-
fitos también tienen la oportunidad
de engancharse gracias al nivel de

niveles de practica lo convierten
en una cita ineludible para los se-
guidores de la NFL. m AT.I

MODO INDIVIDUAL

» EL SISTEMA DE JUEGO Y EL CONTROL otorgan total
libertad y la IA hace que vivas cada partido con

4 h " ' © 0 placara lo bestia. ,'SIEN.TE LA PRESION! Especléﬂ.!lo deporg’vo alo gran’tlle.
- apto para lugadnr es de cualqu:er nivel - 2 La puesta en escena es mas Por f.'" puede§ meterte en'le.:’p:el.de un ‘7""’."""’“"
s . o agresiva que nunca, con repeticio- gracias a un sistema dg’wsmn v!rtual que dispara .EI

- nes instantaneas que te dejan pe- realismo de la simulacidn. El mejor en fithol americano.

con esquemas donde ves laslineas  tantas acciones enel escasotiem-  gado al asiento. Y te costard dis- GRAFICOS
de carrera de los receptores, los  po que dispone el “quarterback”  tinguiralos jugadores de los reales COECCEm L0 QUE NOS GUSTA
cortes, bloqueos, etc. El ataque es  antes de ser placado. por las colosales animaciones y SONIDO ) Novedades de atina con el sistema de
tan facil como recibir el balén con ~ Los juegos defensivoy de carre-  un modelado genial. El resto de los COCCER pases y el modo spuperestrella.
el “quarterback” y darsela al “run-  ramantienen las casi infinitas po-  apartados gréafico y sonoro, asi- @ Los graficos, animaciones y sonido.
ning back” para que haga una ca- ~ sibilidades de la entrega anterior,  mismo, no tiene desperdicio. JUGABILIDAD ) Apto para cualquier jugador en todos
rrera o bien dar unos pasos atrds  con cambios de defensor, zonas  En «Madden NFL 06» se abre la CEEEEE los niveles de practica.
para “soltar el brazo” y lanzarel ba-  de presion y mltiples clases de  veda del juego ofensivo con un fa- DIFICULTAD > L0 QUE NO NOS GUSTA
6n hacia un receptor. placajes, fintas y amagos. Aunque  buloso sistema de pases, lo que EEEEE OF tivas de cé

El nuevo sistema de control del el nivel de IA en los niveles de di-  unido al modo superestrellaya | =--=------- df,?::?: 5‘*;;‘,’;?3;_“5 ¢ camara
“quarterback” habilitaun conode ficultad més elevados encandilara  una dificultad apta para todos los "" PRECIO O Sin traducir al castellano.
vision que puedes dirigir al recep- CEEEEE

intensidad y realismo deshordantes.

esté desmarcado. Los pases son
mas precisos si aplicas el efecto
idéneo entre rapido, plano, bom-
beado, en curva, etc. El pero de
este sistema es que requiere mu-
chas horas de préctica porque no
es facil encadenar el control de

) AErNativas
 NHL 2005

Otro simulador de un deporte
donde no falta el juego duro y un
elevado componente estratégico.
» Mas inf. MM 117 » Nota: 89

« NBA Live 2005 MODO MULTI/UGADOR

Si te apuntas al deporte como
espectéculo, aqui lo tienes en
cantidades industriales.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 93

»EL FUTBOL AMERICANO ES PURA ESTRATEGIA y no
hay nada como celebrar un “touchdown” cuando nos
/' ha defendido un oponente humano.

4
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Ity aqui-hayfomate!

Motal Overdose

Un cartel ha puesto precio a mi cabeza, la mafia mejicana me pisa los talones, un luchador con mascara
me mira mal y, encima, me he tragado el gusano de mi tequila. Brother, estoy de lo mas chingado...

A iOrale, érale! éPero qué pasa en México que se han vuelto todos locos? El
pobre Ramiro ya no sabe que hacer para esquivar tanta balasera...

maginate que mezclas en
un frasco una dosis con-
centrada de «GTA San An-
dreasy, un buen chorro de
«Desperadoy y «El Maria-
chi» y un par de cucharadas de
las peleas de «Matrix»... {qué te-
nemos? Pues algo que se pare-
ce mucho a «Total Overdosey, un
juego de accién trepidante, con
un ritmo frenético y un sentido
del humor descacharrante y, des-
de luego, nada sutil.

iiAY, CARAMBA!!

Controlamos al personaje de Ra-
miro Cruz, un delincuente de poca
monta que junto a su hermano po-

licia investiga las misteriosas cir-
cunstancias en las que se produjo
la muerte de su padre. Para obte-
ner informacién nos tenemos que
infiltrar en un peligroso cartel de la
droga mejicano, realizando misio-
nes para ellos y luchando contra
las bandas rivales, pero nuestro

objetivo es, claro, acabar con cuan-
tos mds criminales, mejor.

Para ello contamos con un sis-
tema de juego muy similar al de la
serie «GTA», 0 sea, que nos despla-
Zamos por enormes escenarios,
tanto a pie como montados en ve-
hiculos, mientras realizamos todo

GTA San Andreas

P> Los dos ofrecen un sistema de juego muy
similar, con accién, enormes escenarios
explorar y muchas misiones para cumplir.

P> «Total Overdose» es mucho mas divertido e irrespetuoso.

P> «GTA San Andreas» ofrece mucho mas contenido, mas misiones y opciones
de juego y més horas frente a la pantalla.

FICHA TECNICA 7w M LO QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA

= Snero: Accid 4 m“ »Misones de la campaiia: 20 »CPU: »CPU: »CPU:

— Género: Accién Y ;

= Idioma: Castellano (textos y voces) > Misiones libres: 34 Pentium 4 3 GHz Pentium 4 1,5 GHz Pentium 4 2 GHz

T Estudio/Compaifa: Deadline Games/Eidos »Movimientos de combate: 60 | »RAM: »RAM: »RAM:

E Distribuidor: Proein  N° de DVDs: 1 »Movimientos locos: 8 1GB 256 MB 1GB

(==} Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4495 € [a%GucllGLUELELIERLVCRE g El kD] »Espacio en disco: 360 MB | »Espacio en disco: 2 GB

E Web: www.totaloverdose.com Original y bien Molotov, Control Machete, Radeon 9800 XT > Tarjeta 3D: Radeon 8500 » Tarjeta 3D:

-_ disefiada, aunque la informacién es muy basica. Delinquent Habit o similar Radeon 9800
- » Multijugador: No
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A Méjico estd, al parecer, repleto de criminales y te ha tocado a ti acabar con todos ellos. Menos mal que eres capaz
de combatir mejor que Jackie Chan, que si no, a lo mejor te veias en problemas...

nfiltrate en Ia tﬁafia ﬁeiicana y

- dbrete camino a tiros en un juego tan
- frenético como sencillo y divertido

-, - -

tipo de misiones, tanto las que nos
encargan nuestros “jefes” mafio-
sos -obligatorias, pues van desa-
rrollando la trama-, como otras
secundarias que podemos hacer
0 No, Pero que nos proporcionan
bonos de puntos y equipo.

iIANDALE, ANDALE!!

En cualquiera de los casos la me-
canica es casi siempre la misma
y consiste en ir a un sitio y ma-
tar hordas y hordas de enemigos,
destruyendo edificios o robando
vehiculos por el camino. Para ello
contamos con un sistema de com-
bates que es de lo mejor del juego,
a base de combos, “tiempo bala”

y maniobras acrobaticas, como
volteretas contra las paredes o sal-
tos de los coches en marcha, por
ejemplo. Y a eso hay que afiadir
unos espectaculares ataques es-
peciales y la posibilidad, en ciertas
circunstancias, de volver atras en
el tiempo para jugar otra vez los
Gltimos segundos.

» Max Payne 2
Si te gustan los combates espec-
taculares, nada como el juego
que invento el “tiempo bala”.

» Mas inf. MM 106 » Nota: 95

Es cierto que no estamos ante el
juego mas original del mundo, pues
las influencias de mas de media
docena de juegos (y otras tantas
peliculas) son mds que evidentes,
pero eso queda compensado mas
que de sobra por un tono parddico
realmente divertido, en el estilo de
las peliculas de Tarantino, y una ju-
gabilidad muy elevada. Vale, no pa-
sara a la historia como un clasico,
pero todo esto, en su justa dosis,
hace de «Total Overdose» un juego
muy recomendable si buscas ac-
cion simple y directa. iY que viva
México, bro! m LPV.

» Prince of Persia 2

Una aventura en la que también
puedes controlar el tiempo y ha-
cer todo tipo de acrobacias.

» Mas inf. MM 119 B Nota: 96

T e
ML

0@

(w)

Joe Virgillo
3

)

A Contra los jefes finales tienes que aplicarte a fondo para sobrevivir.

Escopeta
recortada

A Cuantos mas muertos encadenes, mas bonos y puntos ganaras. Y los
combos de muertos pueden llegar a ser de muuuuchos enemigos.

= Woesrs i |

GRAFICOS
CEEEEE
SONIDO
CEEEm®E
JUGABILIDAD
CEEEE®

DIFICULTAD
EEEETw

CALIDAD/PRECIO
EEEMEE .

MODO INDIVIDUAL

» SENCILLAMENTE ADICTIVO. Su sistema de juego,
directo y sin complicaciones, y su tono desenfadado
lo hacen una oferta ideal para pasar un buen rato.

DISPAROS A LO LOCO. Acaba ti solito con toda la mafia
mejicana en un juego de accidn divertido como pocos y
con un ritmo increible. No es muy original pero si buscas
accidn al estilo Hollywood no te lo deberias perder.

"> L0 QUE NOS GUSTA

Los combates son muy divertidos y
tremendamente espectaculares.

Esta lleno de situaciones que te haran
reirte a carcajadas.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

€ No aporta muchas ideas originales.

O El doblaje no esta muy conseguido.

O Ala larga puede volverse algo
repetitivo.

y.
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;La estrategia tradicional no te ofrece un desafio a tu altura?
;Buscas un juego para “hombres de pelo en pecho™? Prueba
a controlar diez paises a la vez y veras lo que es bueno...

uando un género esta

tan trillado como la es-

trategia hay que expri-

mirse la cabeza para

encontrar ideas nue-
vas. En el caso de «Grandes Inva-
sionesy lo original es que puedes
controlar hasta 10 paises a la vez
alo largo del tiempo.

VIAJE AL PASADO
«Grandes Invasionesy nos lleva a
la baja Edad Media mediante un

S lrrc

Victoria. Un Imperio Bajo el Sol

P> Los dos nos ofrecen estrategia histérica
aunque la referencia estd ambientada varios

siglos después.

interfaz 2D y un sistema de juego
a base de menus y ventanas muy
similar al popularizado por los jue-
gos de Paradox, como «Europa Uni-
versalisy. La idea central es que en
esa época las naciones aparecian
y desaparecian con facilidad y, por
es0, hay que ganar el control de la
mayor cantidad de paises posible,
para compensar la pérdida de los
que vayan desapareciendo.

A partir de ahi, nuestra misién
es controlar los aspectos militares,

P> El sistema de juego de «Victorian ofrece muchisimas més opciones y posibi-

lidades diferentes en cada partida.

P> Los dos tienen un acabado gréfico bastante soso y anticuado.

econdmicos, religiosos y diploma-
ticos de todos nuestros paises y
aunque no se profundiza dema-
siado en ninguno la abundancia de
opciones hace que el juego resulte,
a poco que te pongas manos a la
obra, muy entretenido.

Eso si, para poder apreciar
todo esto necesitaras dominar
el inglés, porque los textos no se
han traducido y, la verdad, resulta
mas que complicado echarse una
partida completa sin entender los
cuadros de ayuda. Por otra parte,
como el juego incluye un dnico
mapa -aunque, eso si, enorme-,
a la larga te puede resultar algo
repetitivo y monétono. Todo ello
s0n €osas que, sin duda, no asus-
taran a los estrategas mas “vete-
ranos” pero que, desde luego,
pueden llegar a desanimar a los
recién llegados al género. m J.PV.

i (RS EY I8 00 b ) 5

A Tenemos a nuestra disposicion toda Europa y parte de Africa y Asia, pero

el mapa no cambia de partida a partida.

_Logistical Choices 8
(L=
Purchuse new Logiaies| Poins. @8 5

g -‘I! : ".’rmm

A 01

Abed sk Rabeman i [ 750
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Ay Stacky
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éaval Uinas:

5 Deletatn jo Advisar

0060080

Yoour Farces on the leld

A Durante el juego controlamos todos los aspectos militares, econémicos,

religiosos y diplomaticos de nuestras naciones.

(=) Nuesira Opinicn |

[>L0 QUE NOS GUSTA GRAFICOS '  DIVERSION
Controlar més de un ...... : EEE...
pais abre muchas posi- SONIDO : DIFICULTAD
bilidades. EEEEEN  OEEEEE
La época elegida para JUGABILIDAD | CALIDAD/PRECIO

la ambientacién resulta
bastante original en el
género.

CEEEEN  CEEEEW

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Inglés
Estudio/Compaiiia: Indie Games
Distribuidor: Nobilis  N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 29,99 €
Web: www.nobilis-iberica.com Informacién muy
basica y escasa. Te puedes ahorrar la visita.
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I L0 QUE VAS A ENCONTRAR I L0 QUE HAY QUE TENER
»Mapas: 1 »CPU:
P Escenarios: mas de 10 Pentium 111 800 MHz
» Naciones diferentes: »RAM: 256 MB
mas de 80 »Espacio en disco:
» Eventos historicos: 800 MB
mas de 150 > Tarjeta 3D: 64 MB
»Multijugador: Si » Conexion:
»N° de jugadores: de 2 a 4 56 Kbps

O No esta traducido al
castellano y asi no
hay quien se entere
de nada.

© Sélo tiene un mapa, asi
que todas las partidas
se acaban pareciendo.

MODO INDIVIDUAL
[>10 QUE NO NOS GUSTA | . ;4 [DEA SIN EXPLOTAR. La

idea es buena, la pena es que
el resto no se explota a fondo.

MO0DO MULTIJUGADOR
\ - JUEGA DURANTE SIGLOS.
| El sistema de juego no es el
mejor para varios usuvarios.

/




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



ajo el espiritu de “yome

lo hago, yo me lo jue-

go”, la oferta de «Cus-

tomplay Golf» basa su

atractivo en afiadir a
un simulador de golf “normalito”
un editor de campos sencillo de
utilizar pero repleto de opciones.
Como juego, el aficionado a gol-
pear pelotas y patear intermina-
bles alfombras verdes se encon-
trard bastantes oportunidades de
personalizar la simulacién: mas
potencia o precision para los gol-
pes de su jugador, color y logoti-
po de la bola, palos, camara en
primera o tercera persona y has-
ta cuatro tipos de control para el

FICHA TECNICA
Género: Deportivo

g

&) LoS ANALISIS MAS EXHAUSTIVOS

Customplay Golf

“swing”, bien mediante los habi-
tuales clics en la barra de poten-
ciay el marcador de precision, o
desplazando el ratén para simular
el golpe. «Customplay Golfy inclu-
ye los modos de juego habitua-
les (partida rapida, torneo, parti-
da en red, custom

play, practicas)
y una calidad
técnica va-
riable, con
aspectos

MODO INDIVIDUAL

agraciados, caso del modelado
de los jugadores u ocasionales
fallos graficos.

CREARY EDITAR

El editor es el punto fuerte, con
la posibilidad de disefiar recorri-
dos escogiendo el terre-
no, tiempo atmosféri-
co, los objetos, so-
nidos, texturas...
todo un aliciente
para el aficiona-
do que buscara
esta prestacion
en otros simula-
dores de su deporte

favorito. m T.6.G.

A El editor de circuitos permite crear y modificar numerosos elementos, asi
como importar otros hasta dejarlo todo a tu gusto.

» SALVADO POR EL EDITOR. Si no fuera por éste, como juego de
golf tampoco es que fuera a destacar en su género...

Idioma: Castellano (manual y
textos)

Estudio/Compaiiia:

Customplay Games/Fusion Labs
Distribuidor: Proein

N° de CDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible
PVP Rec.: 29,95€

INFOMANIA

MODO MULTIJUGADOR

) P ESCASD. Muchos lo encontraran insuficiente, con menos
' modos y posibilidades que sus competidores.

A No es que nos escondamos del pesado del caddy tras los arboles, ha sido
nuestro swing lo que nos ha traido hasta aqui...

A El juego se desarrolla a través de una sucesién de pruebas sencillas, pero
a menudo los problemas técnicos hacen que resolverlas resulte complicado.

A
[]

A La ambientacion es idéntica a la pelicula en que se basa, e incluso se ha
respetado bastante su argumento original.

88 MICROMANIA

Charlie
de Chocolate

an inconcebible como
comer un huevo frito sin
pan es que una pelicula
de cine infantil no tenga
un videojuego asociado.
Otra cosa, claro, es que estos jue-
gos alcancen el mismo nivel de
calidad que la pelicula, algo que,
por desgracia, no sucede dema-
siado a menudo.

CHUCHERIAS Y CARAMELOS

«Charlie y la Fabrica de Chocola-
te» es un juego de aventuras y ex-
ploracién en el que controlamos
a Charlie, un nifio que gana acce-
50 a la misteriosa y mégica fabri-
ca de chucherias de Willie Wonka.
Siguiendo el argumento de la pe-
licula, nuestra mision es recorrer
las diferentes salas de la fabrica
enfrentandonos a tareas de todo
tipo, desde buisqueda y recoleccion
de objetos hasta diferentes juegos

y la Fabrica

de memoria o de habilidad,
todos ellos, eso si extrema-
damente sencillos.

Desgraciadamente esta
sencillez, que en muchos ca-
s0s hace que todo se reduzca
a apuntar y pulsar con el ratén,
esta ensombrecida por un desa-
rrollo técnico muy mediocre y
una desesperante escasez de
opciones que lo convierten en
un juego frustrante e, incluso
asumiendo que se trata de un jue-
go para los mas pequefios, bastan-
te pobre. m LPV.

FICHA TECNICA
Género: Arcade
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compafiia:
Global Star
Distribuidor: Take 2
N° de CDs: 2

e

INFOMANIA

» MUY LIMITADO.
La idea original
no es malay la
ambientacidn es
fiel a Ia pelicula, pero la
escasez de opciones lo vuelve
tremendamente aburrido.

Lanzamiento: Ya disponible
PVP Rec.: 2999€
Web: www.charliegame.com
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(® TODO SOBRE LAS SERIES ECON

iiAl mejor precio!!

La seccion en la que analizamos los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

d I OXIMIaMENIE S

las randes Y '
Batallas de Roma

LOCK ON

Altos vuelos, bajo precio L .

Ubi Sloft te SI:ibe a lto mas alltg graglas a llas iEl Imperio Romano contra el resto del mundo!
excelencias de este simulador de vuelo & E q £ “ 5 ”
cuyos cazas te estin esperando en Ia pista Ocho civilizaciones que tendrds que “romanizar
de despegue. Tan s6lo te queda pagar 9,95 € y el mismo sistema de juego de entregas anterio-

el e Y res con algunas novedades. El aspecto tactico

es muy importante, lo que da lugar a partidas
rapidas, casi frenéticas y muy divertidas. El juego
tiene un gran contenido: trece escenarios, modo
conquista, batallas personalizadas, multijugador

y un elevado nivel de detalle, si bien los graficos A Escoge una civilizacién entre las ocho que incluye el juego, cada una con unidades propias y
2D se han quedado algo anticuados. habilidades exclusivas, e intenta expandirte a través del mapa y conquistar el mundo entero.

AHORA DECIMOS
Si hace meses deciamos que los gréficos eran

DAWN OF WAR GOTY algo anticuados, ahora... Io son un poco 3

Mucho Warhammer 40.000 mas. Pero al margen de esta carac-
La version "Game of the Year" de este juego Y i . e
de estrategia enmarcado en un oscuro futuro teristica, la jugabilidad permanece

incluye nuevos mapas y caracteristicas para intacta y la diversién que ofrece el
que disfrutes antes de hacerte con su recién . .
estrenada expansién, todo por 34,95 €. juego es exactamente la misma.
Con el nuevo precio y su impe-
cable produccién, «Imperivm
[ll» resulta muy adecuado
para todo tipo de jugadores,
incluyendo a quienes no se
han enfrentado nunca a
un juego de estrategia,
que podran sacar par-
tido a los excelentes
tutoriales y manual.

FICHA TECNICA

‘/
Genero: Estrategia i » MAS DIVERTIDO OUE NUNCA. No hay muchas
PVP Rec.: 9,95 € novedades, pero son suficientes para hacer
Comentado: MM 121 (Febrero 2005) que «Imperivm» sea més adictivo que nunca.
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia:
Haemimont Games | LA NUEVA NOTA_|
Distrib.: FX Interactive }!UEABLE Y ASEQUIBLE. Apaﬂadn técnico algo
N° de CDs: 1 ! obsoleto pero jugabilidad a precio reducido, a
Lanzamiento: Ya disponible toda prueba y para todos los publicos.

INFOMANIA

COSSACKS I

Disfrutar como cosacos

Planeta nos trae de nuevo al mercado las
batallas masivas y épicas de este popular
juego de estrategia en el que la tinica novedad
€s su precio, ahora puedes cabalgar y cargar
como un cosaco por tan sélo 1995 euros.

PAEK VERANO 1

Cuatro alternativas } i b} : ?| =

\allrzg,{g ;r:mcyitgafm}lr:r)E:tz:%srdyFlzgiiggzc»e’ A Cualquier batalla tiene lugar entre numerosas unidades de uno y otro A No sélo toman parte en la guerra las unidades terrestres, sino que
«FlatOut» y «Gun Metaly. Toda una oferta bando, todas en pantalla y manejables de un modo bastante sencillo. cada una de las civilizaciones cuenta con dos unidades navales.

de coches, velocidad, disparos y accién para
proporcionarte muchas horas de j juego.



Broken Sword IlI
El Sueiio Del Dragon

Aventura en toda regla

Viejos manuscritos, sectas olvidadas y
una criatura de leyenda que amenaza con
destruir el mundo... iuna vez mas!. Aven-
tura con los elementos clasicos del género
-magnifico argumento, variedad de esce-
narios, excelentes dialogos e infinidad de
puzzles- y la novedad necesaria de la in-
corporacion de las 3D a la serie. Al final, en
cuanto se aparta del desarrollo mas con-
vencional, disminuye en su jugabilidad.

FICHA TECNICA

Género: Aventura

PVP Rec.: 9,95 €
Comentado: MM 107
(Diciembre 2004)

Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia:
Revolution/THQ

Distrib.: THQ = N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible

12

Ve

INFOMANIA

LA ANTIGUA NOTA_|

» DIVERSION Y CALIDAD para un esperado
retorno, esta vez con una interfaz enrevesada
pero, a la vez, un resultado global positivo.

AHORA DECIMOS

Las buenas historias, como los vinos, ga-
nan con el tiempo, y éste es un buen ejem-
plo. Es cierto que los intentos de renovar
el género incorporando alglin elemento de
accion no son muy afortunados, pero el
resto del conjunto es excelente y las aven-
turas de George y Nico ya van camino de
una cuarta entrega. Disfruta mientras de
las virtudes de la tercera parte, no sobran
los titulos de calidad en este género.

D> MERELE LA PENA seguir la estupenda trama
del juego y disfrutar de las cualidades de toda
una excelente aventura grifica.

A Todo un espectdculo visual, una elevadisima jugabilidad y todos y cada uno de los detalles
del mejor baloncesto empaquetados en un tinico simulador, lleno de opciones y duracién.

A Un par de pases, varias carreras, se
esquiva a dos rivales... esto huele a triple.

FICHA TECNICA

Género: Deportivo

PVP Rec.: 19,95 €

Comentado: MM 119
(Diciembre 2004)

Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia: EA Sports
Distrib.: Electronic Arts  N° de
CDs: 2

Lanzamiento: Ya disponible

Vg
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» A TU MANERA. La excelente fisica del balon y
la IA llevan cada partido a un nivel para el que
el término simulacidn se queda corto.

A No siempre se puede jugar sobre parqué,
pero a cambio tenemos la cancha callejera.

»-NO HAY NADA MEIOR. Asi de simple. Si te
gusta el baloncesto, éste es el mejor simulador
del mercado, a la espera de «NBA Live 2006.

A Ademas de puzzles, el juego incluye momentos de
accion que tendremos que resolver mediante iconos.

A iAaah, no hay nada como una generosa racion de
misterios y palancas con el mas genuino sabor aventurero!

Live 2005

Lo mejor de cada cancha

Veo tu «NBA Live 2004» -con sus partidos ra-
pidos, su modos uno contra uno, temporada,
play-offs o dinastia- y subo una flamante ver-
sién 2005 con mds movimientos y jugadas,
nuevos modos, mejor IA, gréficos impresionan-
tes y el motor “Freestyle Air” que permite una li-
bertad de juego sin precedentes. En fin, el mejor
y més realista simulador de baloncesto que se
ha hecho hasta la fecha. ¢Aceptas la apuesta?

AHORA DECIMOS

Tan s6lo la inminente nueva
entrega de la serie pue-
de llegar a desbancar
a este extraordinario
simulador de un trono
basado en pilares
muy soélidos:
realismo, juga-
bilidad, espec-
taculo, dura-
cion... aflade ahora la reduccién de
precio y te quedards sin argumentos
con los que negarte su adquisicion,
sobre todo si eres fan del balon-
cesto. Es esto o morderte las ufias
hasta ver si la aparicion de «NBA
Live 2006» vuelve a revolucio-

nar la cancha y EA Sports

se marca otra canasta

de tres puntos.

Series clasicas

ACTIVISION
Call of Duty Juego del Afio 2995€
Day of Defeat 1995€
Lemony Snicket 2995€
Medieval. Total War 1995 €
Medieval. Total War Viking Invasion 1995€
Return to Castle Wolfenstein 1995 €
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 1995 €
Spider-Man The Movie 1995 €
SW: Galaxies. The Total Experience 2995 €
SW: Jedi Knight II. Jedi Outcast 1995 €
SW: Jedi Knight lll. Jedi Academy 1995 €
Tony Hawk's Underground 2 2995€
Vampire. The Masquerade. Bloodlines ~ 2995€
X- Men. La Venganza de Lobezno 1995€
ATARI - ESPECIALES
Alone in the Dark IV 999 €
Atari 80 Juegos Clésicos PC 2499 €
Civilization lll Classics 1995€
Enter the Matrix 2999 €
Line of Sight: Vietnam 1990 €
Neverwinter Nights 1995€
CODEMASTERSBEST SELLERS
Colin McRae Rally 04 1995 €
Perimeter 1995 €
TOCA Race Driver 2 1995€
Soldiers. Héroes 22 Guerra Mundial 1995 €
ELECTRONIC ARTS - CLASSIC
Battlefield Vietnam Classic 1995 €
Command & Conquer Generals 1995 €
FIFA Football 2005 1995€
James Bond 007 Nightfire 1995 €
Los Sims Edicién Deluxe 1995€
Los Sims: Animales a Raudales 995 €
Los Sims: de Vacaciones 995€
Los Sims: House Party 995€
Los Sims: Magia Potagia 995€
Los Sims: Primera Cita 995€
Los Sims: Superstar 995€
Medal of Honor Allied Assault 1995 €
NBA Live! 2005 1995 €
Need for Speed Underground 2 1995 €
Sid Meier's Sim Golf 1995 €
Sim City 4 1995 €
ELECTRONIC ARTS - DELUXE EDITION
Battlefield 1942. WWII Anthology 4795€
Command & Conquer Generals
Deluxe Edition 4995 €
Los Sims Megaluxe 4495 €
Los Sims Gigaluxe 4995 €
Medal of Honor: Allied Assault Deluxe 49,95 €
FRIENDWARE
SERIE ORO/PRECIO ESPECIAL
Anno 1602 995€
Black Mirror 1995 €
Blade: The Edge of Darkness 995€
Chariots of War 995€
City of Heroes 1995 €
Crown of the North 995€
Dos Tronos 995€
Hearts of Iron 1995 €
Red Shark 995€
Syberia 995€
Tortuga: Piratas del Nuevo Mundo 995€
Trainz 2004 Edicién de Coleccionista 2995 €
Viaje al Centro de la Tierra 1995€
Victoria. Un Imperio Bajo el Sol 1995 €
Weird War 995€
FX INTERACTIVE - FX PREMIUM
Ajedrez Premium 995€
Apache vs Havoc 995€
Imperivm Edicién Oro 995€
Imperivm Il Edicion Oro 995€
Imperivm Il Premium 995 €
Runaway 995€
Sacred 995€
Sega Rally 2 995€
Torrente: EI Juego 995€
Tzar Edicién Oro 995€
Tzar. Los Dominios de la Magia 995 €
Patrician Il. Imperio de los Mares 995€
MICROSOFT
Age of Mythology Gold 3999 €
Rise of Nations Gold 3999€
NOBILIS IBERICA - NUEVO PRECIO
Pack Spellforce + Arx Fatalis 3499€
Pack Spellforce + Silent Storm 3499 €
Pack Afrika Korps + Europa 1400 3499 €
Spellforce Gold 3999 €
Un Vecino Infernal (I y 1) 2999 €
MICROMANIA
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Series clisicas

PLANETA DE AGOSTINI - RED COLLECTION

Command & Conquer Renegade 995€
Gran Seleccion de Clasicos 1995 €
NBA 2003 995€
Shogun Total War 995€
Theme Hospital 995€
Theme Park 995€
The Westerner 995€
PROEIN - XTREME/ESPECIALES
Commandos Saga 2995 €
Conflict Desert Storm 1795 €
Praetorians 1995 €
Real Madrid Club Football 2005 1995 €
Richard Burns Rally 1995 €
Return to Castle Wolfenstein Gold 1795 €
TOCA Race Driver 2 Bestsellers 1995 €
Tomb Raider. El Angel de la Oscuridad 1995 €
Tony Hawk's Pro Skater 3 1795 €
PUNTO SOFT - HI SCORE

Close Combat V 1€
Myst 12€
Prince of Persia 3D 1€
Rayman Gold 1€
PUNTO SOFT - DREAMLINE

Echelon II: Wind Warriors 1995€
Enigma. Rising Tide 1995€
Enigma. Rising Tide Gold 2995€
Strategic Command 1995 €
TAKE 2

Grand Theft Auto 1999 €
Grand Theft Auto Vice City 1999€
Hidden & Dangerous 2 1999 €
Mafia 1999 €
Manhunt 1999€
Max Payne 2. The Fall of Max Payne 1999 €
Serious Sam. The 2nd Encounter 1999€
Stronghold Crusader Deluxe 1999€
Tropico II: Pirate Cove 1999 €
Vietcong: Purple Haze 1999 €
THO

Broken Sword 995 €
Buscando a Nemo 995 €
Warhammer 40.000 FireWarrior 995€
Warhammer 40.000 Dawn of War

GOTY Edition 3495€
UBI SOFT - CODEGAME

Age of Empires Gold 995€
Cold Fear 1995 €
Combat Flight Simulator 995€
Conquest. Frontier Wars 595€
Dungeon Siege 995€
Far Cry 1995 €
Flight Simulator 98 995€
IL-2 Sturmovik 995 €
Mechwarrior 4 Vengeance 595¢€
Morrowind + Tribunal + Bloodmon 995€
Pack Prince of Persia + XIII 1995€
Piratas del Caribe 1995 €
Prince of Persia. The Sands of Time 995€
Uru: Ages Beyond Myst 995€
Xl 995€

VIRGIN PLAY
EDICION ESPECIAL/COLECCION
Empire Class. Collection(Sin, Heretic Il...)19.95 €

Fallout The Ultimate Collection 1995€
Max Payne 1795 €
Pack Verano 1 (Painkiller,

Ford Racing 3,Flatout, Gun Metal) 2495 €
Pack Verano 2 (Crimson Skies,

2 Policias Rebeldes 2, Euro Fighter

Thphoon, Ford Racing 2) 195€
Pack Verano 3 (Big Mutha Trucker,

Starsky & Hutch, Battle of Britain,

Crimson Skies) 195€
Painkiller Black Edition 3995€
Starsky & Hutch 595€
Syberia Collector’s Edition 2995€
Versailles: El Testamento 1995€
VIVENDI - BEST SELLER

Alien vs Predator 2 1499 €
Diablo Il 1499 €
Empire Earth 1499 €
Ground Control II: Operation Exodus 14,99 €
Half-Life 1499€
No Ones Lives Forever 2 1499 €
Pack Tolkien 3999 €
Starcraft + Brood War 1499 €
The Thing 1499 €
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Soldiers

Heroes of World War Il

Accion en el frente

Avanza, gana posiciones, clibrete y mantén
la posicion... con sabor clsico, este juego
bélico mezcla accién y estrategia -mas
de lo primero que de lo segundo- y nos
pone al frente de unidades con vehiculos
y soldados que debemos manejar en un
entorno 3D bastante espectacular. Interfaz
sencillo y una buena cantidad de armas y
vehiculos para probar, disefio de misiones
irregular y modo multijugador confuso.

FICHA TECNICA

Género: Estrategia/Accion
PVP Rec.: 19,95 €
Comentado:

MM 115 (Agosto 2004)

7

INFOMANIA

Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia:
1C company/Best Way
Distrib.: Codemasters
N° de CDs: 2

| ~—=
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" LA ANTIGUA NOTA |

AHORA DECIMOS

La comunidad de jugadores permanece
bastante activa gracias a actualizaciones
llenas de novedades muy sustanciosas,
como los tres nuevos modos multijuga-
dor, multitud de mapas y Mods. Si quieres
jugar en el modo multijugador, el titulo ha
subido enteros y con su nuevo precio se ha
convertido en una oferta interesante, mien-
tras que el modo de un jugador mantiene
intactas sus virtudes y defectos.

» ACCION CON SORPRESA. Algo més que
accion, gracias al sistema de juego y al entorno
con el que podemos interactuar.

»MEJOR EN MULTIJUGADOR. Las novedades
multijugador han revitalizado el juego,
haciéndolo mas divertidt :

A Todo el bestiario y catalogo de enemigos del mundo de Norrath a disposicién de tu espada
o tus hechizos. Tii eliges tu trayectoria, tu profesion y, sobre todo, eliges tu destino.

A Si tienes el ordenador adecuado, tienes

espectaculo. El nivel visual es muy elevado.

FICHA TECNICA
Género: Rol Online
PVP Rec.: 29,95 €
Comentado: MM 121 (Enero
2005)

Idioma: Inglés
Estudio/Cia: SOE
Distrib.: Ubi Soft

7
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N° de DVDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.everquest2.com

el A Tan pronto el combate se desarrolla en el
exterior como en todo tipo de interiores.

» UN TITULO REDONDO. Impresionante su
jugabilidad, variedad y tecnologia, aunque falta
Ia posibilidad del combate entre jugadores.

»DIFICIL DECISION. Cuenta con un nivel técnico
sobresaliente y un buen sistema de juego pero
también varios rivales de calidad.

A Accion bélica con cantidad y variedad de unidades y
con todos los elementos del escenario destructibles.

@

A Las distintas misiones del juego nos obligaran a
planear estrategias también distintas para cada caso.

Everquest 2

Norrath sigue en pie

Tras 500 afios y un cataclismo, el mundo de
Norrath ha sufrido cambios de importancia in-
cluso para los veteranos del primer «Everquesty
pero se mantienen las claves de este MMORPG,
uno de los pioneros: criaturas fantasticas, ma-
gia, combates... esta vez en un entorno visual
realmente impresionante -y muy exigente con
el ordenador- con enemigos mas inteligentes y
una jugabilidad a la medida tanto de personajes
solitarios como de grupos de héroes.

AHORA DECIMOS

Demasiados competidores le han salido al jue-
go de Sony, algunos con un éxito mundial tan
apabullante como «World of Warcrafty y
otros gratuitos y —_—
en espafiol, como
«Guild Warsy.
Con todo, la ofer-
ta de «Everquest
2» sigue contan-
do con una nutrida
comunidad de
fans, hay presen-
cia espafiola y nue-
va actualizacion a
la vista, «Desert of
Flamesy. Los gréficos
siguen siendo impresionantes
pero, aunque cada vez mas
asequibles, todavia exigen
mucho hardware. Una ofer-
ta muy especifica que no es
para cualquier jugador.

B 6 O



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



&L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?

Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados

Mes movidito y variado en la lista con la incorporacién por la puerta grande
de cuatro espectaculares juegazos -«F.E.A.R.», «Black & White 2», «Fable»

y «FIFA 06»-, que ademas representan a otros tantos géneros diferentes.

No es sélo su genial tecnologia, ni
su soberbia jugabilidad, ni su ritmo

magistral... Es la combinacién de los tres

con una ambientacién y un argumento
terrorificos lo que nos ha hecho pasar
miedo como no lo habiamos pasado
nunca. Imprescindible e insuperable.

© Comentado en Micromania 129
© Puntuacién: 99

Moto GP 3

© Velocidad © Climax/THQ
© THQ © 4995€

Técnicamente espectacular, todas
las licencias oficiales y muchisima
velocidad son las virtudes de este
simulador con el que viviremos la
competicién a tope.

© Comentado en Micromania 128
© Puntuacion: 91

e La referencia

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguiran siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accion, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cién, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgeéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-
das en la seccion de reviews pueden variar, adecuandose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

94 MICROMANIA

© Accién © Digital lllusions
© EAGames © 4995€

Accidn, inmersién y diversion en

un conflicto imaginario entre USA,
China y Oriente Medio que justifica
eluso de la més reciente tecnologia
bélica. Brillante.

© Comentado en Micromania 126
© Puntuacién: 97

Rome. Total War

Es muy dificil imaginar un juego de estrategia
que pueda superar a «Rome: Total War», pues
es absolutamente brillante en todas sus facetas.

Al

10|

Black & White 2

© Estrategia © Lionhead/EA
© EA © 49,95€

Conviértete en un dios y guia con
mano firme el destino de tu pueblo.
El original parecia dificil de superar,
pero Molyneux se las ha apafiado
para volver a impresionarnos.

© Comentado en Micromania 129
© Puntuacién: 94

© Estrategia © Ascaron/FX
© FX © 1995€

La estrategia, la aventura y la
gestion se dan la mano en este
fantastico juego que te traslada a
las colonias europeas en el Caribe,
con sus piratas y sus tesoros.

© Comentado en Micromania 127
© Puntuacién: 92

Half-Life 2

El sucesor de «Half-Life» se ha revelado como una
auténtica obra maestra. Desde hace casi un afio
es la referencia a seguir en el género de la accion.

© Aventura © Q. Dream/Atari
© Atari © 3990 €

Una aventura llena de sorpresas,
con un argumento y un desarrollo
que enganchan desde el principio.
Una vez sumergido en la misteriosa
trama no podrds abandonarla.

© Comentado en Micromania 128
© Puntuacién: 90

© Rol Online © Blizzard/Vivendi
© Vivendi © 44,99 €

Aungue llevamos unos meses
explorando el mundo de Warcraft
no dejamos de sorprendernos.
Es, sin duda, el mejor juego de rol
online. No lo dudes: iPruébalo!

© Comentado en Micromania 122
© Puntuacién: 94

Fahrenheit

Hacia afios que no veiamos una aventura tan
completa, variada y, sobre todo, revolucionaria. El
género ha encontrado un nuevo camino a seguir.




US.A.

Género Compaiiia

Compaiiia
Titulo

Género

; Compaiiia
N ftulo n Titulo Género :
" " Electronic Arts Ti Microsoft . e Electronic Arts
1. Los Sims 2 (+7) $|mu.la0|0n Electronic Arts 1. Dungeon Siege 2 (+12) Ro-l' Electronic Arts 1. The Sims 2: Nightlife (+12) S|mu|ac'|0n Vivendi
2 Ls ins 2 Universitario 1) S Electronic Arts 2. Battlefield 2 (+16) At Electronic Arts 2 Worldof Warcraftb12) Rl Online Her Interactive
3. Los Sim: Deluxe Classics -7 Sim. i 3, The Sims 2 (+7) Simulacion i 3, Nancy Drew (+3) Aventura .
. 7) Estrategia FX Interactive g 7 Estrategia Deep Silver - Nancy 16 Accién Electronic Arts
—— Accion Take 2 4. Earth 2160 (+12 ol Online NCSoft 2 4 Batlefeld 2+ S THO
5. GTA: San Andreas (+18) . Fiendware 5, Guild Wars (+12) ol Or Vivendi 5. Warh, 40K Winer Assaut (JEStrateg o
6. Guild Wars (512 Rl Electronic Arts 6. Hall-Life 2 (+16) Acrién Sega 5. 0:Depts of Darkollow +12)Rol Oiine —
7 osSins nimaes..Cassics 7 FX Interactive 7. Football Manager 2005 (+3) D_eportIYO Electronic Arts 7 Microsoft Flight Sim. 2004 (+3)Simulacion Microsoft
8.Sacred Premium (12 R-0| Electronic Arts 8. The Sims 2: University (+12) slmulac'l i Vivendi 8. Dungeon Siege 2 (+12) ) Rol - Electronic Arts
8 osSims:SperstarCassic ) 31 Electronic Arts 8 oo Waraht ) RO\ 00t Electronic Arts 3. The Sims 2 University (4] Simulacion Electronic Arts
10, Los Sims: Magia.. Olassics (+7)  Sim. =i 10 Batle for iddle Eath 2) Estrategia ectro 0 e Sme 267 Simulacién ectro
* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes a Agosto de 2005. * Datos elaborados por ChartTrack para ELSPA (UK) Ltd. ala 2 semana de Septiembre de 2005. * Datos elaborados por Amazon.com ala 2% semana de Septi de 2005.

© Rol © Big Blue Box/Lionhead
© Microsoft © 49,95 €

Profundidad de juego, una historia
genial y una enorme libertad de
accion... Parece que la espera por
este fantastico juego de rol si que
ha merecido la pena.

© Comentado en Micromania 129
© Puntuacién: 90

© Estrategia © Mad Doc/Sierra
©Vivendi © 49,99 €

Superando nuestras expectativas
el juego conjuga con genialidad
variedad, profundidad téctica y la
velocidad propia de la estrategia
en tiempo real. Extraordinario.

© Comentado en Micromania 124
© Puntuacién: 95

El segundo capitulo de la saga es nuestra nueva
referencia al combinar con maestria la magia del
rol, la ciencia ficcion y el universo de Star Wars.

© Deportivo © EA Sports
OEA© 4995€

La serie «FIFA» vuelve a nuestros
PCs con mas ritmo, realismo y
calidad que nunca. Y, como siempre,
con una base de datos capaz de
quitarte el hipo.

© Comentado en Micromania 129
© Puntuacién: 87

© Velocidad © Project 3/Invictus
© Proein © 39,95 €

Disfruta de la variedad de este
juego que nos ofrece montones de
tipos de coches, de superficies e
incluso de modos de juego. Y con

un realismo fisico soberbio, ademds.

© Comentado en Micromania 127
© Puntuacién: 84

Velocidad

TOCA Race Driver 2

Poco a poco, el género de la velocidad adquiere su
entidad en PC, y es con juegos como «TOCA Race
Driver 2» con los que no pensamos pisar el freno.

GTA San Andreas

@ Accién © Rockstar/Take 2
© Take 2 © 4999€

Tan esperado y deseado que ha sido
acogido con los brazos abiertos,
sabiendo que a cambio nos
devolvera una tremenda jugabilidad
y una libertad de accién.

© Comentado en Micromania 126
© Puntuacion: 95

© Simulador © Strategic
Simulations © Ubi Soft © 19,95 €

La mejor simulacién del momento.
Tu misién: dar caza a los
transportes aliados en el Atlantico
al mando de un submarino U-Boat
de la Segunda Guerra Mundial.

© Comentado en Micromania 125
© Puntuacion: 92

Tan realista como jugable, este simulador es un
gran ejemplo de cémo atraer nuevos aficionados y
satisfacer a los veteranos. Realmente soberbio.

© Rol Online © ArenaNet/NCsoft
© Friendware © 44,95 €

El juego de NCsoft ha conquistado a
muchos miles de jugadores que han
visto en €l una gran combinacién de
tecnologia, jugabilidad y trasfondo.
Hay Tyria para rato.

© Comentado en Micromania 126
© Puntuacién: 94

© Accion® Valve Software
© Vivendi®© 54,99 €

Sin lugar a dudas uno de los més
grandes en el género de la accion.
En cuanto apareci6 se convirtié
en un clasico absoluto que ningtin
aficionado deberia perderse.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 98

Pro Evolution Soccer 4

Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
meses con su tltimo capitulo de la serie «Pro Evo
Soccer». Sin duda alguna, el mejor juego de fitbol.

MICROMANIA




& LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los meiores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.
Velocidad

Ningun cambio de «GTA 5an Andreas» sigue «leisure Suit Larry. El trio de cabeza continda Tres novedades en el
posicidn este mes, pero siendo vuestra lider, Magna Cum Laude» ha inmdvil, dispuesto a no género para los tres

con la llegada de «Black desaparece «Area 51» perdido la posicidn de ceder un puesto. Poca ultimos puestos de Ia lista,
& White 2» y la cercania y en su lugar asoma la honor y hay dos nuevas novedad en el resto, se permaneciendo los dos

de titulos importantes,
pronto habra muchos
cambios sustanciales...

cabeza «Boiling Point»,
mientras que por el medio
hay algin mavimiento.

llegadas, una de ellas la

entrada de «Fahrenheit»,

lleno de fuerza y votos.

cae «Silent Hill 4» y
entra el divertidisimo
«The Bard's Tale».

primeros a toda velocidad,
sin levantar ni un segundo
el pie del acelerador.

Empire Grand Theft Auto Fahrenheit World of Need Far 5peed

Earth [} 5an Andreas Warcraft Underground 2

© 34% de las votaciones © 32% de las votaciones © 26% de las votaciones © 31% de las votaciones © 28% de las votaciones

© MM 124 © Puntuacion: 95 © MM 126 © Puntuacién: 95 © MM 128 © Puntuacién: 90 © MM 122 © Puntuacién: 94 © MM 117 © Puntuacion: 93
© Mad Doc/Sierra © Rockstar/Take 2 © Quantic Dream © Blizzard/Vivendi © EA Games

© Vivendi © Atari © Vivendi © Electronic Arts

g Port Royale 2

E Half-Life 2

The Moment
E of Silence

g Guild Wars ;

E Juiced

© 21% de las votaciones © 30% de las votaciones © 24% de las votaciones © 26% de las votaciones © 26% de las votaciones

© MM 127 © Puntuacién:92 © MM 119 © Puntuacion: 98 © MM 123 © Puntuacion: 83 © MM 126 © Puntuacion: 94 © MM 125 © Puntuacion: 92
© Ascaron © Valve/Sierra © House of Tales © NCSoft © Juice Games/THQ

OFX © Vivendi © Friendware © Friendware © THQ

8 =
poosaneensspes PP :
Moto GP 3 Ultimate

Brothers in Arms

Imperial Glory r Leisure Suit l.arr Dark Age h

Road to Hill 30 Magna Cum lau of Camelot Racing Technology
© 19% de las votaciones © 16% de las votaciones © 21% de las votaciones © 20% de las votaciones © 24% de las votaciones
© MM 125 © Puntuacién: 90 © MM 123 © Puntuacién: 95 © MM 118 © Puntuacion: 88 © MM 125 © Puntuacion: 86 © MM 128 © Puntuacion: 91
© Pyro Studios/Eidos © Gearbox © High Voltage/Sierra © GOA/Mythic © Climax/THQ
OProen . sl AL e OViginPlay __________ ©IHe = A = =l
Rome Battlefield 2 Myst V. End of Ages The Bard's Tale S.CAR.

g Total War
& 17% de las votaciones © 14% de las votaciones © 16% de las votaciones © 13% de las votaciones © 14% de las votaciones
© MM 117 © Puntuacién: 96 © MM 126 © Puntuacion: 97 © MM 128 © Puntuacién: 88 © MM 127 © Puntuacién: 88 © MM 128 © Puntuacién:90
© Creative Assembly/Activision © Digital lllusions © Cyan Worlds © Inxile/Ubi Soft © Milestone/BlackBean Games
© Activision ©OFEAGames OUbiSoft OUbisoft © Planeta Interactive
Hearts of Iron Il Boiling Point Lold Fear Vampire C.R.C. 2005
Bloodlines

© 9% de las votaciones © 8% de las votaciones © 13% de las votaciones @ 10% de las votaciones © 8% de las votaciones
© MM 123 © Puntuacién:89 © MM 127 © Puntuacién:82 © MM 125 © Puntuacion: 91 © MM 120 © Puntuacién: 90 © MM 127 © Puntuacién: 84
© Paradox © Deep Shadow/Atari © Darkworks/Ubisoft © Troika Games/Activision © Project Three/Invictus
O Friendware O = = 8 = 2R = T OUbisoft O Activision O Friendware
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iQuieres ser nuestro
Es

neo? Manda tu foto,

tunombre y tu a

El espontaneo
Me haciendo mi proplo
bar:.;t:yara jugar a «lmperial
Gloryn sinel ordenadot...

Si es que, ino desconecto! ’ ’

Y

frase
Iacomunidad@microm“ia.s Manuel Sanchez. Lucena (Cérdoba)

No hay novedad en el
mercado y, por tanto,
tampoco en la lista,

aunque llama la atencidn
el empate entre segundo

y tercero. La cosa no

puede estar mds reiiida.

El ritmo de lanzamientos
del verano, mas flojo, se
refleja perfectamente en
esta lista, en la que solo
figura una novedad, que
se aprovecha del tirén del
ciclismo veraniego.

Silent
Hunter lll

© 30% de las votaciones

© MM 125 © Puntuacién: 92

© Strategic Simulations
© Ubisoft

Lock On: Air Combat
Simulation

© 24% de las votaciones

© MM 108 © Puntuacién: 90
© Eagle Dynamics
© Ubisoft

Pacific
g Fighters

Pro Evolution
Soccer 4
© 32% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién:94
© KCET/Konami

E FIFA 2005
© 28% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 93
© EA Sports/Electronic Arts
© Electronic Arts

— " A

UEFA Champions
a League 2004-2005

Clasicos de todos los tiempos

este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
ellos titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
2 solo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

 Estrategia

1 Warcraft lll = Adqe of Empires Il 2B Civilization Il
38% de las votaciones 33% de las votaciones 29% de las votaciones
©Comentadoen MM 90 =~ © ComentadoenMM59 ~  © Comentado en MM 87
© Puntuacion: 92 © Puntuacién: 92 © Puntuacion: 90
©Blizzad = ofirais = ofirais
1 Doom 3 & MOH.:AlliedA. = Half-Life 2

41% de las votaciones 27% de las votaciones 26% de las votaciones

© Comentadoen MM 116~  © ComentadoenMM 85 = © Comentado en MM 119~
© Puntuacion: 98 © Puntuacién: 98 © Puntuacion: 98
©Proein = eoEA _____________ oVave
1 Monkey Island 4 & Syberia 2 Sam § Max

50% de las votaciones 29% de las votaciones 21% de las votaciones

© ComentadoenMM70 ~~  © ComentadoenMM 92 ~~  © Coment. en MM 70 (2 Ep)
© Puntuacién: 89 © Puntuacién: 85 © Puntuacion: 95
©lucasArts  oMicroids = olucasArts
1 Diablo Il & Neverwinter N. 3B Baldur's Gate Il
38% de las votaciones 34% de las votaciones 28% de las votaciones
©Comentadoen MM 67 =~ ©Coment.enMM80 o Comentado en MM50
© Puntuacion: 85 © Puntuacién: 91 © Puntuacion: 91
©Blizzasd = oBioware __________ oBioware
1 Grand Prix 4 & Need For Speed 3 Moto GP 2

39% de las votaciones 31% de las votaciones 30% de las votaciones

© Comentadoen MM 87 ~~  © Comentadoen MM 107 = © Comentado en MM 102 ~
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88 © Puntuacién: 88
©Microprose __~ oEAGames = oClmax
1 IL-2 Sturmovik & Silent Hunter I =8 Combat F.5im. 2
40% de las votaciones 35% de las votaciones 25% de las votaciones
©Comentadoen MM 83 =~ o Comentadoen MM 84 = © Comentadoen MM70
© Puntuacion: 90 © Puntuacién: 92 © Puntuacion: 90
©1C/Maddox Games ____ ©SSI/Ubisoft _______ oMicrosoft
1 Virtua Tennis &= FIFA 2002 2 PC Fithol 2001
50% de las votaciones 32% de las votaciones 18% de las votaciones

© Comentadoen MM 88 ~~  © ComentadoenMM 80 =  © Comentado en MM 66
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 71 © Puntuacién: 86

©Sega ___________ oFASports = oDimamic

© 24% de las votaciones © 21% de las votaciones

%5 ST SR 5 D T I E T pones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1.

e ol 2 LA g;‘kmsfnf,;“e:t‘r“::i'c‘";:: 0 las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar.
OUbisoft © ElectronicArts

X-Plane Flight Foothall

Simulator v.8 Manager 2005

© 15% de las votaciones © 10% de las votaciones

© MM 126 © Puntuacién: 86
© Laminar Research

© MM119 © Puntuacién: 80
© Sports Interactive/Sega

© Friendware OAr B8 mEESN S
X-Plane Flight Pro Cyclin,

Simulator v.7 Manager 2005

© 7% de las votaciones © 9% de las votaciones

© MM 112 © Puntuacién: 78 © MM 128 © Puntuacion: 75
© Laminar Research © Cyanide

O Friendware O Friendware
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Imperi

Europa en guerra

territorios? ;Buscarle esposa a tu hijo? Ser go
su confianza en ti y ponerte un cucurucho de

S LAS GUIAS MAS

mperial Glory», -como la
mayoria de los juegos de
estrategia- varia su plan-
teamiento en funcion del
enfoque que queramos
darle, ya sea pacifista, bélico,
o una combinacion de ambas
cosas... Nunca afrontaras dos

98 MICROMANIA

partidas iguales. Como describir
cada una de las opciones dispo-
nibles resulta imposible, vamos
a concentrarnos en una sola
nacion, Francia y en un enfoque
tan particular como el bélico,
pero sin dejar de lado otras op-
ciones. Atin asi, muchos de los

consejos son aplicables a otros
paises y enfoques.

El juego de campaiia completa
se divide en tres eras distintas.
En todas ellas, empezamos dan-
do consejos sobre las tecnologias
o las ramas de investigacion mas
importantes y luego hablamos

del tipo de edificaciones mas
convenientes en cada caso.
También damos algunas reco-
mendaciones sobre los paises
a conquistar -siempre desde la
posicién de Francia- y varias su-
gerencias sobre como afrontar
las batallas terrestres y navales.

Mas adelante, todo dependera
todo de tu habilidad como estra-
tega. Para empezar, el tutorial es
importantisimo para tener un
buen comienzo en la campaiia,
asi que damos por sentado que lo
has estudiado a fondo. Y si no es
asi, ¢a qué estds esperando?



La Primera Era

jPrepdrate para la guerra!

tarde o temprano vas a
invadir o ser invadido, por muy pacifista que seas. Asi que lo
mejor es empezar desarrollando tu industria militar. Por de-
fecto, ya tienes completa la Tecnologia de Carrera Militar,
por lo que comienza construyendo un cuartel para las tro-
pas; en los siguientes turnos investiga la Infanteria Bésica, la
Conservacion Alimentaria y el Comercio Internacional.

Lonvierte a tus hombres en un ejército.
construye las barracas
y comienza a mejorar tus ejércitos con el entrenamiento de
capitanes y fusileros. Levanta un Almacén de Viveres que te
serd muy (til cuando comiences una batalla y el consumo se
dispare. Crea delegaciones en los paises que te caigan me-
jor. Después, investiga la caballeria y la vacunacién, entrena
varios caballeros y activa el “quest” de Revolucion Médica.

Hazte a la mar

altérnalas como creas conve-
niente. Te recomendamos la Artilleria, la Sierra Circular, y la
Infraestructura Naval. Con la Artilleria, levanta una Fundi-
cién Basica y crea obuses. Con la Sierra Circular, construye
aserraderos para mejorar la produccion de materias primas,
y con Infraestructura Naval, ahorra para activar el “quest” de
Sefior de los Mares y tendrés unas cuantas corbetas.

bGarantiza la superioridad y se constante
Sisélo has
enviado dos ejércitos, mete a un tercero. Y si alguno de ellos
ha sufrido muchas pérdidas, reemplézalo con otro mds fres-
co. Si el nimero de tropas empleadas para el asedio es de-
masiado bajo, se producird una sublevacion de milicianos y
tendremos que volver a hacerles frente. Cuando el asedio
concluya, la ciudad pasara a formar parte de tu imperio.

Pasa a Ia ofensiva

es hora de
pasar a la ofensiva. Empieza con uno de los pequefios paises
al Este; Piamonte seria una buena eleccion. Pero antes de
lanzar tus tropas, comprueba un par de puntos. Vigila las
alianzas de la nacién que vayas a invadir y mira los ejércitos
que tiene. Revisa siempre en el juego ambos factores, an-
tes de lanzar cualquier camparia.

Recupérate de Ia victoria

para recuperarte de las bajas,
establecer nuevas rutas terrestres gracias a las Delegacio-
nes Comerciales y construir Darsenas Mercantiles que te
permitan abrir rutas maritimas. Con las Tecnologias de Mer-
cado Doméstico y Maniobras Militares, construye una Ofici-
na Comercial para incrementar el comercio interior. Crea un
Campo de Entrenamiento con el que mejorar tus tropas.

Lontrola el consumo de alimentos

estardn dedicados a la creacién de
nuevos ejércitos, la mejora de los actuales, y la investiga-
cién de nuevas Tecnologias. Ten cuidado con superar el li-
mite de alimentos producidos. Si creas demasiadas tropas
tendrds que echar mano de lo almacenado. Si estas cerca
del limite y alin asi quieres crear mds, hazlo y déjalas en el
cuartel principal; alli no consumiran alimentos.

RRPLLOSIC

No despiertes gigantes tan pronto

una alian-
za en vigor, declararle la guerra te va a causar
serios problemas con los ingleses; espera a
que caduque para atacar. Si ellos tienen dos-
cientos hombres, ldnzales cuatrocientos; si
tienen milicia, usa caballeria; y si dispo-
nen de fusileros, llévate obuses.

Hacia Ia peninsula Itélica
vamos a conquis-
tar un par de paises mas. El siguiente objetivo de-
pendera de la situacion politica; las posibles elec-
ciones serfan Espafia, Batavia, Republica Helvéti-
ca, 0 Hannover. En nuestro caso, nos decantamos
por Hannover, para luego saltar a los Estados Pa-
pales y las dos Sicilias. Controlaras la “gran bota”.



Lontener tu expansidn te har fuerte

y nos estamos convir-
tiendo en una potencia mundial, pero antes de seguir nues-
tro avance, vamos a ampliar lo que ya tenemos. Ten presen-
te que todas las mejoras que hayas llevado a cabo en tu tie-
rra natal no se van a aplicar a los territorios conquistados.
Asf que utiliza los siguientes turnos para construir hospita-
les, almacenes, etc... Asile sacards mas provecho.

Aprovéchate de otros conflictos
estardn inmersos en
sus propios conflictos, asi que si ves la oportunidad de apro-
vecharte, no lo dudes. Por ejemplo, si ves que Prusia esté re-
cibiendo un duro castigo por parte de Rusia en algunos de
sus territorios fronterizos, y ha dejado la capital indefensa
porque necesita sus tropas en otro lugar, conquistala. Ex-
plotar los éxitos de los demds también vale en la guerra.

TIPOS DE UNIDADES

= T - OFICIALES: Son necesarias para formar un

3 ejército. Se diferencian por el niimero de tropas
que pueden tener bajo su mando.
INFANTERIA: Son muy versitiles, por lo que
siempre deberiamos contar con algtin contin-
gente, en especial de fusileros y granaderos.

CABALLERIA: Un ejército sin caballeria es la

(® LAS GUIAS MAS UTILES PARA

Recluta tropas de las provincias

Asi

podrés reclutar soldados en estos territorios en lugar de des-
plazarlos desde la capital del imperio. Crea nuevos oficiales
y tropas de choque, haz que varios de estos contingentes
vigilen las fronteras, y deja otras tropas estacionadas en los
cuarteles para que no consuman mds alimentos de los ne-
cesarios y puedas recurrir a ellos en caso de necesidad.

Forja alianzas con los amigos...

de las diferentes naciones. Si ves que algu-
na siente una gran simpatia hacia ti,
puede que la mejor solucién sea

una anexion pacifica. Si el porcen-

taje Ilega al 100% se unird a tu im-

perio voluntariamente.

Que no falten recursos

te recomendamos que
sigas la misma estela que en la Primera Era. Comienza con
la rama de recursos (Agricultura Moderna, para construir
regadios y aumentar la produccién de comida) y continta
con la militar, para mejorar la calidad de las tropas y obtener
nuevos tipos de barcos. Estas dos deberian ser tus priori-
dades, pero altérnalas de vez en cuando con las demés.

... y favorece la anexidn
nos dimos cuenta de que
Lombardia, -que habia conquistado parte del Imperio Aus-
triaco- sentfa un 83% de simpatia hacia nosotros. Lo tinico
que tuvimos que hacer fue construir un consulado, un pe-
riédico y un centro cultural en dicho pais. Nos llevé mu-
chos turnos pero, gracias a ello, el porcentaje aumenté al
100%, y el territorio y su ejército pasaron a ser nuestros.

LO00R8LT
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mitad de efectivo. Estas unidades son las mas rapidas
y pueden enfrentarse a cualquier unidad con total
efectividad. Los hay que solo atacan cuerpo a cuerpo o
también a distancia.

ARTILLERIA: EI mejor uso que se le puede dar a la
artilleria es cuando nos enfrentamos a un enemigo
atrincherado. Un par de cafionazos y veras como con-
sigues hacerlos salir.

BARCOS: Tener una buena flota es tan importante
como disponer de ejército. Es imposible conquistar el
mundo sin sus mares. Existen tres tipos de barcos en
base a lo rapido y potentes que sean.

Trahbajo en los astilleros
que queden en el continen-
te (Austria para empezar) utilizando las mismas técticas
empleadas hasta ahora, mejora tus ejércitos con nuevos ti-
pos de caballeros, cafiones e infanterfa, y construye una
buena flota de barcos, la mayoria corbetas, pero también
alguna que otra fragata. Ve preparando a tus tropas, porque
la madre de todas las batallas te espera en la Tercera Era.




Lla Tercera Era

Lontra potencias navales

es muy probable que sélo que-
den tres grandes imperios en pie; Gran Bretafia, Rusia y tu,
Francia. Habra algun pais perdido en mitad de la nada, como
Egipto o Tunez, pero apenas sera un problema. Si atin no
tienes una gran flota, espera hasta crearla. Tanto Rusia como
Gran Bretafia son potencias navales, y no conseguiras do-
blegarlos si conservan la supremacia maritima.

Parte con ventaja

deberfa ser similar a lo visto hasta aho-
ra, asi que empieza con los preparativos. Moviliza suficientes
fuerzas para que haya tres contingentes en cada frontera de
tu territorio. En cuanto le declares la guerra, tratara de inva-
dirte. Mueve tus barcos hasta situar dos en cada zona mari-
tima donde haya un navio ruso. Es decir, dos contra uno. Un
poco de superioridad maritima nunca viene mal.

No renuncies a los desafios

si ves alguna que te interesa, no te
cortes, pero te recomendamos la de Simén Bolivar, -con la
que aumentards la calidad y cantidad de toda tu infanteria-
y Bloqueo Continental, -para bloquear durante un afio las
rutas comerciales del imperio con el que tengamos peores
relaciones en ese momento-. Esta dltima es muy efectiva, si
decides invadir al imperio, que se vera muy afectado.

LAS TECNOLOGIAS

militar, rama politica, y rama comercial.

prioridades durante cada turno.

soélo sea para efectos defensivos.

miento de ellos mejore.

rentabilidad entre los territorios sea mas elevada.

LAS TECNOLOGIAS son las ramas de investigacién que
nos permitirdn mejorar nuestro pais tanto en asuntos interiores como
exteriores. Se dividen en cuatro categorias: rama de recursos, rama

LA RAMA DE RECURSOS nos ayudara a mejorar nuestra obtencién
de alimentos, oro, habitantes, y materias primas. Su importancia
resulta evidente, por lo que deberia formar parte de nuestra lista de

LA RAMA MILITAR es la encargada de proporcionarnos el ejército
que necesitamos para nuestra expansion por el continente. También
deberia ser una de las ramas principales de investigacion, aunque

La rama politica nos dard la oportunidad de influir en los demds pai-
ses para que su simpatia hacia nosotros aumente y nuestro conoci-

LA RAMA COMERCIAL nos permitira abrir rutas comerciales con
otros paises de nuestro entorno. Ademas, nos ayudara a mejorar el
comercio interno de nuestra nacion, consiguiendo de ese modo que la

Asegurate de no abrir dos frentes

escoge la zona terrestre que mas te
guste y ataca por alli. Pero antes, asegurate de que Rusia
no tiene una alianza defensiva con Gran Bretafia, o corres el
riesgo de meterte en un buen fregado. Haz avanzar a los
otros ejércitos y prepérate para librar varios combates de
forma continua. Poco a poco conseguirds llegar hasta la mis-
misima San Petersburgo, la capital del Imperio Ruso.

Salto a las islas

An-
tes de lanzar una invasion en las Islas Britanicas, recupera
los territorios que haya conquistado en el continente. Sittia
tropas en esas fronteras y rodea sus barcos con dos de los
tuyos. No intentes precipitarte atacando antes de estar pre-
parado. Tienes todo el tiempo del mundo, asi que invierte
los turnos que hagan falta para construir barcos.

Lonstruye grandes buques

deberfas seguir el mismo enfoque que
hasta ahora. Investiga la rama de recursos para aumentar
tus ganancias, -concéntrate sobre todo en los alimentos-y
la rama militar para llevar tus ejércitos hasta el limite. La in-
fraestructura naval serd una gran ayuda cuando te enfrentes
a la flota inglesa. Construye més fragatas cuando tengas
oportunidad y algtin que otro buque de linea.

El desembarco

en el conti-
nente ni en los mares, inicia la invasion de la isla. Rodéala
con tu flota y utiliza varios barcos como transporte de tro-
pas. Ya solo te queda desembarcar en el puerto que prefie-
ras. Todo esto es mds fécil de decir que de hacer, puesto que
te va a costar bastante trabajo someter al Imperio Britanico.
Pero con perseverancia, conseguirds la gloria imperial.

MICROMANIA
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Lidera tus tropas en el campo de batalla

es la esencia de este juego, por lo que
dominarlo resulta fundamental si no quieres llevarte una
buena tunda de palos. En primer lugar, no dejes el resultado
de la batalla en manos del ordenador, lidéralo en persona. El
ordenador siempre te hard sufrir més bajas de las que po-
drias conseguir con algo de planificacién y estrategia. No
hay nada mejor que hacer las cosas uno mismo.

Sin pegar ni un tiro

tienen una serie de objetivos en
forma de aldeas, granjas, o palacios en el caso de grandes
capitales que, si se conquistan y se mantienen durante cier-
to tiempo -unos veinticinco minutos aproximadamente-, te
permitiran alzarte con la victoria sin tener que vencer a tus
oponentes. Esa serd la tactica que utilizara el enemigo pero,
€omo ho nos gusta ser tan pasivos, prescindiremos de ella.

SON MISIONES ESPECIALES
que se pueden realizar para obte-
ner ciertas ventajas a cambio de
unos requisitos especificos que
casi siempre estan relaciona-
dos con una cierta cantidad de
recursos o un niimero de rutas
comerciales. No siempre estdn
disponibles y dependen de las
Tecnologias que hayas investigado.
No podras beneficiarte del quest de
Seifior de los Mares hasta que no
hayas investigado la Tecnologia de
Infraestructura Naval.

LAS RECOMPENSAS SON MUY
VARIADAS y abarcan casi todos los
aspectos posibles, por lo que siem-
pre habra un quest que nos interese,
sea cual sea el enfoque que le demos
al juego. Cada vez que la investiga-
cion de una tecnologia te permita
activar una quest, échale un vistazo
para ver si te interesa. Si es asi,
comienza a ahorrar para cumplir los
requisitos. iQue no se te adelanten!

Fusileros contra Ia caballeria

envia a
tus soldados sin problemas. No serdn rivales para tus ca-
balleros y fusileros. Si disponen de alguna compafiia de ca-
balleros, puedes hacerles frente con tu propia caballeria o
adelantar a tus fusileros para que sean ellos quienes reciban
su carga una vez que hayan adquirido una formacién en cua-
dro; la mas efectiva contra cualquier tipo de caballerfa.

BLO

LA DIPLOMACIA puede resultar un factor decisivo
para conquistar Europa. Te permitira formar una
coalicion con otro pais para enfrentarnos juntos a un
tercero, pedir permisos de paso, formar alianzas
defensivas, declarar la guerra de forma “legal”, e
incluso concertar matrimonios para mejorar las rela-
ciones. En la mayoria de los casos, hay que ofrecer
oro u otros recursos para convencer al pais en cues-
tion de que acepte nuestra oferta.

LOS DEMAS PAISES no vacilaran en forjar lazos
diplomaticos con nosotros, aunque por un tiempo
limitado. El mas utilizado sera el de alianza defensi-
va, ya que habra muchos paises pequefios que nos
pediran proteccion a cambio de oro. Acéptalo sin
dudar. Es una buena forma de obtener dinero gratis.
La segunda transaccién mas utilizada sera la de tra-
tado comercial, con el que nos ofreceran alimentos o
materias primas a cambio de nuestro oro. Casi siem-
pre trataran de desplumarte, asi que acepta sélo si
estas falto de dicho recurso.

Manteén las distancias

es muy probable que la utilice para ocupar algtn
puesto defensivo. En ese caso, no te acerques a su distancia
de tiro; te dispararian a placer. Usa obuses o cafiones para
destrozar la casa, y cuando salgan de ella, intercéptalos con
el resto de tus fuerzas. Y decimos interceptar, porque se lan-
zaran a destruir la artillerfa en el acto si no lo impides antes.

iA Ia carga!

lo mejor que pue-
des hacer es adelantar la caballeria y lanzarla contra ellos.
Es la unidad mds rapida, por lo que los cafioneros lo ten-
dran més dificil para acertar. Por supuesto, y al margen de lo
que hemos dicho hasta ahora, la superioridad numérica es
la clave en cada lance. Los consejos de antes sélo te ayuda-
ran a minimizar las pérdidas.



Batallas Navales

Tus naves contra los elementos

ocurre todo lo contrario que en las
terrestres. Lo mas probable es que el ordenador obtenga
mejores resultados que tu. Asi que si no consigues cogerle el
tranquillo al asunto, si se te hace muy duro o todo el proce-
so te aburre demasiado, deja que la IA se encargue. No serd
lo mismo, pero al menos tendrds mas posibilidades de ob-
tener un resultado favorable.

Siempre mads caiiones

aseglrate de que en el mapa estratégico los
barcos se desplacen de dos en dos. No los separes indivi-
dualmente, -recuerdas lo de la superioridad, ¢verdad?-. El
enemigo casi siempre te ataca con un solo barco, por lo que
cuando se produce algtin conflicto tendras siempre las de
ganar, tanto si dejas la contienda en manos del ordenador
como si te encargas tu de ella.

Navega para apuntar

resulta algo complicado. No te
preocupes mucho por la direccién del viento. No es algo que
puedas controlar, asf que ve a lo tuyo. Escoge la municién,
dependiendo de si quieres o no hundir el barco y adelante.
En lineas generales, todo el proceso se reduce a encontrar la
forma de que el enemigo se ponga al alcance de tus cafio-
nes, maniobrando de un lado a otro para conseguirlo.

La IA juega con ventaja

y no-
sotros tenemos el mismo ntimero? El ordenador es el que
tiene las de ganar, a no ser que te hayas convertido en un ex-
perto en el manejo de varios navios alternativamente -la IA
los maneja a la vez-. Esta circunstancia se da con muy poca
frecuencia pero, si se produce, no te compliques la vida y
deja que la contienda se resuelva automaticamente.

Siempre perseguidor

pero no todo es
cuestion de suerte. Si tu barco tiene la misma velocidad o es
mas réapido, puedes intentar seguir su estela y, cuando estés
lo bastante proximo, virar a izquierda o derecha para cafio-
nearlo por detrds. Como estd de espaldas, no podra res-
ponder a tu ataque. Si tu navio es mds lento, atacale de fren-
te; a menos velocidad, mas blindaje y armas tendras.

Dos contra uno

-como te hemos recomendado al principio-, deja uno para-
do y ve a por el enemigo con el otro. Cuando veas que el
enemigo se dirige hacia este (ltimo, deja parado al que es-
tabas controlando y toma las riendas de ése. Bésicamente,
es como si se pasasen la pelota uno a otro. Controlar ambos
alavez es un poco lioso y no resultaria demasiado efectivo...

TORNEO DE LAS CINCO NACIONES
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GRAN BRETANA: La ventaja de Gran Bretaia es que resulta muy
dificil de invadir. Pero su condicién de isla también le impide llegar
facilmente a otros paises. La investigacién de la infraestructura por-
tuaria resulta, por tanto, fundamental.

FRANCIA: Junto con Rusia, es el que empieza con mas territorios.
No dispone de muchos recursos iniciales, pero sus tropas de elite
cuestan mds baratas. Tiene presencia en ambos mares y su posicion
le permite expandirse con comodidad.

AUSTRIA: Sus tropas basicas son mas baratas y posee mas recur-
sos iniciales que nadie pero, al encontrarse en el centro de Europa,
puede ser atacado por varios frentes y no tiene salida al mar. Obtener
un ejército poderoso es una maxima prioridad.

PRUSIA: Prusia tampoco se encuentra en una buena situacion, ya
que puede ser atacado por varios paises. Firmar alianzas defensivas
con otras naciones puede evitar que las demas decidan aprovecharse
de su debilidad inicial.

RUSIA: Sus territorios son enormes, y esta tan alejado de los pai-
ses mas problematicos que goza de una situacion mucho mas desaho-
gada que el resto. Sélo puede ser atacado por un frente.
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(5)L0S MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS

FIFA 06

Apuntate al futhol moderno

Hasta ahora bastaba con que te pusieras las botas con tacos
sobre el terreno de juego, pero ahora también tendras que serun lince
desde el banquillo para ganar la liga de las estrellas... jApunta en tu libreta!

hacia la estrategia tactica al incorporar la proteccion del
balén y los cambios de posicionamiento en tiempo real,
de forma que ya no es suficiente con centrar balones al 4rea
o0 ser un maestro de la técnica individual. Es necesario tener

E | sistema de juego de «FIFA 06» ha dado un notable giro

T4cticas en tiempo real

— A e -

No seas previsible en tu juego. La IA defen-
siva sabe leer nuestro juego y si repites siempre
la misma téctica o abusas de un ataque prede-
terminado, aprendera a contrarrestarla y verés
cémo se anticipan a todos los pases.

Recurre a las tacticas en tiempo real como
el contraataque, el juego por las bandas, todos
al area o abrir huecos, segtin sea la situacion de
tus jugadores en el campo y las condiciones del
partido al que te enfrentas. \.

vision de juego y mucha anticipacion en el plano tactico. Ade-
mas, la |A ofensiva y defensiva de los equipos controlados por
el ordenador en el nivel “Clase Mundial” es extraordinaria y
s6lo jugando de memoria y explotando las argucias del futbol
moderno conseguirds crear un equipo imbatible.

o cert Al = =
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Hay multitud de esquemas tacticos perfectamente validos,
pero el més equilibrado es el 4-4-2 por su compromiso entre de-
fensa, ataque por las bandas y presencia de dos delanteros.

Apdyate frecuentemente en los centrocampistas con un
buen nivel de control del balén y, en general, haz que el balén
circule por el campo contrario con rapidez y de lado a lado.

Baraja Albelda Vicents
L] L]
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La actitud del 4-4-2 debe ser abrir el juego a las bandas con
laterales de largo recorrido que desdoblen a los interiores. La pro-
teccion del baldn, las paredes y las carreras son esenciales.

| S g ———

Inicia el juego con los centrales o los laterales, sube el
baldn hasta el centro del campo, pasa a los mediocentros y
que usen la proteccion del baldn para pasar en profundidad )

Las jugadas defensivas en tiempo real también
son esenciales. Estudia el posicionamiento de las
opciones de presion, fuera de juego, defensa en
zona y defensa en linea para aplicarlas depen-
diendo del estilo de ataque del rival.

N

Conoce las habilidades de cada jugador y aprende a
explotarlas. No trates de que un central controle el balén ni
pretendas que un delantero entre por bajo y lo robe.

Los valores de moral, compenetracion y quimica de
equipo son decisivos en la resistencia de los jugadores y el
porcentaje de éxito de sus jugadas. Vigila estos valores y,
si baja la moral tras perder varios partidos, juega aunque
sea un amistoso contra un eterno rival. Si ganas podras
recuperar bastantes puntos de moral.

Busca crear un once ideal inamovible para fomentar
la compenetracién y quimica de equipo, pero tampoco
olvides hacer rotaciones para evitar el cansancio y, sobre
todo, para no disminuir la moral de los reservas.
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aca con cabe_;a_ ®

Que la mejor defensa es un buen ataque es mucho mas
que un tépico. Trata a toda costa de mantener la posesion del
balén y nunca arriesgues los pases en tu campo.

II Casillag

/i /
Saca rdpido con el portero con la mano hacia las bandas
y recibe con el lateral o el extremo avanzando el balén. Ini-
ciar el contraataque con rapidez es fundamental.

g
!-‘ll"’llll Salgado
No te canses de jugar por las bandas, ahora los interiores

y laterales pueden correr en diagonal y pueden profundizar
para centrar al drea o cortar para disparar a puerta.

P

" El uno contra uno S
D TR L e ek v T g oS eRales mas electivossonlosicam®
" '=gmim  bios de ritmo. Avanza andando y cuan-
do quieras sobrepasar a un rival, 4

MY GAME IS 7T
==

cambia de ritmo con el “sprint”

—Joanuir
Juega al primer toque para evitar los robos de balén

cuando pases a hombres marcados. Ademds, las paredes
son ideales para sortear cualquier defensa en linea.

Bellett!

Los cambios de banda son claves para oxigenar el juego.
Si cruzas el balén por alto de extremo a extremo, tu rival
pivotara hacia donde estabas. Asi se cansa y abre huecos.

- Paredes
Tienes mayor control sobre los disparos a puerta, no
desestimes los tiros desde fuera del rea y procura hacerlos
tras recortar o en carrera por un pase o rechace.

., v -'1;“

r

en linea recta o en diagonal.
También suelen dar buen re-

sultado los giros hacia atras
con carrera y normalmen-
te acaban en falta. Usa este

——

«l!‘

recurso cuando estés cer-
ca del drea para provocar faltas.

REPETICION

| == adidg

Ojo con las entradas a ras de suelo, suelen
acabar en falta y tarjeta; procura hacerlas sélo
cuando sea necesario. Es mejor que uses la pre-
sién normal y si entras que sea a distancia.

No abuses de la presién cuerpo a cuerpo, los
rivales recortan habilmente. Es mejor darles me-
tros y situarte en las trayectorias de pase para
interceptar el balén o cortar los centros.

Deja al minimo la opcién de cambio automd-
tico de jugador, es mejor que vayas cambiando
manualmente para interceptar el balén y dejar
que la IA se encargue de la presion.

Achicar espacios debe ser la tactica defensi-
va por excelencia, cuando ataques sube la linea
defensiva de centrales al centro del campo para
dejar a sus delanteros con menos espacio.

Para realizar los regates mds exquisitos nece-

sitas a un jugador con mas de 90 puntos en esa

habilidad y procura estar andando cuando inicies

el movimiento. Los disparos a puerta son aho-

ra un movimiento de habilidad por el mayor control

en la direccién, potencia y efecto al balon. Es im-

portante que no dispares en carrera; activa el con- Por mucho que te eches atrds o pongas el

trol de andar y lee la posicion del portero para "@ " autobus delante de la porteria al final uno de los

dar un toquecito elevado, un disparo fuerte o 1] -
uno esquinado, buscando la base del palo. et | rebotes o rechaces acabard entrando o cayendo
. a los pies del delantero rival. No te encierres.
| L e gt ————— A
Al gt s = “ . el
. VY —— — ———

—— = — T
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la lupa

Black § White 2,

Cuando el pueblo de los aztecas estaba a punto de eliminar a la
civilizacion griega, no se podian imaginar que volveriamos para
vengarnos. Y dimos buena cuenta de ellos, de esta manera...

n «Black & White 2» no existe un tnico
camino sobre cdmo afrontar las diferen-
tesislas. Cada partida es completamente
diferente y cada jugador puede optar por
hacer lo que le venga en gana, ya sea el

bien, el mal 0 una mezcla de ambos. ¢Quieres de-
dicarte a construir una ciudad esplendorosa, o un
ejército poderoso capaz de hacer temblar la tie-
rra a su paso? ¢Cémo puede ayudarte la criatura

\

(3)L0S MEJORES CONSEJOS Y. TRUCG

!

en tu tarea? ¢En qué es mejor gastar los tributos?
A continuacion te ofrecemos algunas de las
respuestas a estas preguntas, aunque re- !
cuerda, no tienes por qué aplicarlas al _ 8¢
pie de la letra. La gracia de «Black X!
& White 2» esta precisamente s

en experimentar con lo que se —~
te ocurra, ya que se trata de {
un mundo casi real. y

Investiga a fondo el mapa para descubrir
todos los pergaminos que haya diseminados
a lo largo del mismo. Sus objetivos, ademés de
entretenidos y divertidos, te proporcionaran una
buena cantidad de tributos que podras aprove-
char en tu beneficio.

No olvides echar un vistazo a menudo al
menii de objetivos, ya que en él puedes encon-
trar misiones que te reportaran un buen niimero
de tributos que, en un principio, jamas hubieses
adivinado. Por ejemplo, que tu criatura construya
unas cuantas casas, o que recolecte cierta canti-
dad de recursos.

Conquista cuanto antes todos los pueblos
que puedas, ya sea por la fuerza o a través del
esplendor. Ello te proporcionara nuevos recursos
y poblacién para construir un ejército mejor o
para dar un impulso renovado a la construccién
de estructuras imponentes para tu ciudad.

A La mejor manera de prosperar en el juego, al menos al principio, consiste
en consultar el menti de objetivos para ir cumpliéndolos uno tras otro. Esto te
permitira aprender su mecanica. Poco después podras lanzarte a la conquista.

No todo consiste en construir y pelear. Tus
ciudadanos necesitan tiempo para descansar y
esparcirse, de esa manera luego rendiran mejor
en las tareas que les asignes. Construye una ta-
berna y unos bafios y pronto notarés sus bene-
ficiosos efectos, la gente estard mas contenta y
rendirdn infinitamente mejor. Si decides empren-
der la senda del bien, tienes una gran responsa-
bilidad con tus ciudadanos.

DEETMVDS
W FeodainPu

Toda vez que conquistes un pueblo, proba-
blemente haya que reconstruirlo de acuerdo a
nuestras necesidades. Para acelerar el proceso,
lleva unos cuantos ciudadanos procreadores y
sobre todo, pon a la criatura a construir rapi-
damente. Tal vez prefieras tenerla simplemente
como un satélite, que te aprovisione y nada més.
En ese caso construye una buena muralla y un
par de almacenes y después pon a sus habitan-
tes a obtener recursos sin parar.

A Es fundamental elegir un buen emplazamiento para tu ciudad. Todo depende
del estilo de juego que vayas a seguir. No es lo mismo una ciudad que pretende
la expansién que la fortaleza de un pueblo empefiado en la guerra.
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Una ciudad esplendorosa

rarpi

A Tendras que estar pendiente de cumplir los objetivos
que proporcionen mayor bienestar a tus seguidores.

A Procura que no les falte nada. Planifica la creacién de
caminos con una red de estructuras y servicios.

Cada vez que empieces una isla o conquistes una
ciudad tendrés que demostrar tus dotes de arquitecto
para hacerla lo mas esplendorosa posible. Ademds de
obedecer las peticiones que te hagan los aldeanos, que
normalmente suelen ser muy basicas, también puedes
adelantarte y realizar por tu cuenta construcciones
que eleven el esplendor de la ciudad. No sigas al pie
de la letra las peticiones de los pueblos, ya que casi
siempre sus deseos iran encaminados al alimento, la
iluminacion, la guerra y poco mas.

Una de las primeras construcciones que debes
implantar en tu ciudad es un buen sistema de co-
municacion. Antes de hacer nada construye los
caminos y luego pon los diferentes edificios
en relacion a éstos. Los ciudadanos esta-
ran encantados y la ciudad ganara en
esplendor desde el primer momento.
Tampoco olvides su iluminacién.

La base de una ciudad es- Ji8
plendorosa esta en su mano
de obra. Crea una buena cifra
de procreadores y construye
cuanto antes una guarde-
ria. Asi conseguiras mas
nifios que estaran a tu
disposicion para lo que
quieras: ejércitos, cons-
truccién, recoleccion de
recursos...

No dejes a tu ciu-
dad sin habitantes por
mandarlos a la guerra. R
Recuerda que cada vez §
que crees un pelotén pue-
des determinar |a cantidad §
de hombres que lo van a %
formar. Si utilizas todos los
posibles y los mandas a luchar,
la ciudad se quedara sin ciudada-
nos con los que procrear.

El arte de la guerra

Llegado el momento de la lucha, la tactica de des-
gaste es la mas efectiva, Divide tu ejército en numerosas
divisiones y ataca desde un primer instante las lineas
enemigas haciendo todo el dafio posible dentro de los
pueblos enemigos. Si esperas a construir un ejército
gigantesco el rival tomara la iniciativa. La audacia es la
mejor arma si te decides a usar la fuerza.

Si la morada del enemigo est rodeada de murallas
y no dispones de armas de asedio para destruirlas, siem-
pre puedes usar a la criatura para destruir la puerta prin-
cipal. Puede que sufra algunos dafios, pero en unos pocos
segundos habra dejado libre el camino tus tropas.

El pueblo enemigo principal también suele contar
con una criatura tan poderosa o mas que la tuya. Por
ello resulta una auténtica locura mandar a tus ejércitos a
la boca del lobo sin el apoyo de tu mascota. Esta se podré
enzarzar con la otra en una lucha atroz hasta que una
de las dos acabe inconsciente. En ese tiempo tus tropas
deben aprovechar para hacer el mayor dafio posible a los
edificios de la ciudad asediada.

Si ves que es imposible conquistar la plaza central
del enemigo destruye cuanto antes los siguientes edifi-
cios del rival: las armerias, los almacenes y el corral de
la criatura. Asi te aseguraras de que su potencial militar
tarde en recuperar un nivel decente, momento tras el cual
debes aprovechar para castigarles sin parar hasta conse-
guir la conquista total.

Cuando seas tii el que esté contra las cuerdas y no
tengas defensas ni milagros para contrarrestar al ene-
migo, puedes utilizar los propios recursos de la ciudad.
Coge una piedra grande o un érbol y arréjala contra los
ejércitos invasores. A veces resulta tan efectivo o mas
que un ejército propio.

=
A Emplea tu criatura como una unidad de choque para

facilitar el avance a tus fuerzas de asalto. Intenta golpear en
el corazén del enemigo y, si no sale, emprende el asedio.

25 i A
A Tu criatura encontrara un adversario a su altura... No

le dejes diezmar tus tropas. Intenta ser contundente en la
pelea, pero no te precipites. Lo fundamental es contenerla.

Estados de Ia cnatura

p-—u—!-r“’.'&

-

{ p‘ Si ves que tu criatura ha perdido la

— & T

forma, le cuesta obedecer tus érdenes o
se fatiga rapido, puede que se encuentre
un poco “fondon”. La mejor solucion pasa
por coger la correa y hacerle recorrer el es-
! cenario de un lado para otro unas cuantas
veces. Digamos que ése seria su entrena-
miento diario hasta que recupere la forma.

Gasta parte de tus tributos en mejoras
para la criatura. Si eres de talante pacifista
y conquistas al enemigo mediante el es-
plendor, hazte rapidamente con las mejo-
ras como constructor. Si por el contrario lo
tuyo es el asedio armado, consigue mejoras
de ataque, muy ttiles contra otras criaturas

y para defenderse de los ataques de los ar-

queros enemigos. iYa verds qué gozada es
ver a tu criatura espachurrando enemigos
con los drboles!

Aparte de los milagros que tii puedas
tener, tan importante o mas es que los ten-
ga la criatura. Si le ensefias a utilizarlos en
los sitios adecuados, podras tener un siervo
que te quitara un montén de preocupacio-
nes de en medio y que podra acabar con las
tropas enemigas en un santiamén.

No abuses de la criatura y déjala que
de vez en cuando descanse y se divierta.
Comprale juguetes como la pelota o el mu-
fieco vudii, y daselos en cuanto veas que se
siente sélo, porque si se enfada puede que
lo pague con tus aldeanos... aunque quizd
eso es precisamente lo que quieres.
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Los S5ims 2
Noctambulos

Hace aiios que te mudaste a Villa Gentil y sigues soltero. Aprovecha las
novedades de «Noctambulos» para conocer al sim con el que pasar el
resto de tus horas de juego. jTe vamos a conseguir una cita!

A En tu Sim, junto a la pestaiia de A El método mas facil es A Lo mejor para ligar sin gastar

Aspiraciones esta la nueva de Afinidades. Optaras por dos que pagar a la gitana casamentera para que te concierte una cita. un duro es acudir a los locales de moda. Entra, colcate en
“te ponen” y una que “te corta” y jugaran un papel importante  Llamala por teléfono, estd en el apartado de “servicio” y “ser- un buen sitio y pulsa sobre tu sim. Tendras la opcién de “aci-
en la atraccion entre sims. A lo largo del juego podras cam- vicio casamentero”. Ademas de vender pociones amorosas o calarte” y la de “examinar sala”, que te revelara quién es la
biarlas mediante la pocion o la esfera “Renovatec”. antivampirismo, proporciona una cita por un mdédico precio... persona mads cercana a tu pareja ideal.

A Utiliza las técnicas habituales, pre- A Despliega y vigila el panel de A Un indicador de 25 es bastante como para que te

gunta el signo del horéscopo, sus intereses, cuenta un chiste, relaciones. Observa que el indicador sube y espera a una cifra atrevas a sacar a bailar a tu sim. Depende, por supuesto, de la
pregunta si le gusta lo que ve... si muestra su preferencia por razonable antes de dar pasos mas atrevidos. Sigue charlando atraccion que sienta por ti y lo que tengdis en comtin o, por lo
los cachas o no le gustan sus gafas, no te alarmes. Si aparecen  y usa la opcién de “mostrar aprecio” y “admirar”. Esto parece menos, que no haya nada incompatible. Un baile, un abrazo,
los iconos positivos tienes posibilidades... que marcha, hay que ir un poquito mas alla. un besito... y es el momento de pedir una cita. iValor!

3 ar
Mad (g n
ey

A Inmediatamente después de que hayas A Un sitio romantico, bailar pegados,
solicitado la cita, ésta se inicia, asi que vigila que no andes coquetear, diversién, el karaoke... intenta satisfacer a tu pareja
mal de vejiga, energia, hambre... Veras que ha aparecido un durante los tres minutos, estaria bien terminar el encuentro
nuevo indicador. El primer encuentro dura tres minutos pero, con un achuchén y un besito. Debes acabar con el indicador

si sale bien, las proximas citas seran mas largas. por encima de aceptable para tener una segunda cita.
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) L0S TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas para
los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... lamémoslo “camino alternativo™.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas paginas.

AURORA WATCHING

Facilitar la misidn

Durante el juego, abre el inventa- |
rio con la tecla [TAB], escoge la CONSPIRACY
PDAy arrdncala con la tecla [E]. WEAPONS OF

- MASS DESTRUCTION

Desbloqueo masivo

A continuacion, pulsa simultanea-
mente [G] y [0]. Ya puedes utilizar

cualquiera de estos codigos:
3815: Salud infinita.
8745: Salud a tope.
7018: Todos los objetos.
8700: Todas las armas.
8249: Sin limites.

4394: Punterfa infalible.
2733: Enemigos ciegos.
1554: Enemigos sordos.
0926: Moverse con sigilo.
0132: Medi-Kits efecto doble.
6422: Doble proteccion.
7663: Doble dario.

B_ﬁ

N " DUNGEON SIEGE Il
EL SUENO DEL DRAGON

. mejor equipado

BROKEN SWORD

Recompensa extra

Un aliciente mas para que comple-
tes la aventura: al finalizar, salva la !
partida y vete a las opciones en
i tivarlo posteriormente, teclea [-]
. seguido por el codigo.

i B drlife: Invencibilidad.

| quwhba: Muerte instanténea.
. © krisrox-Izjlcoj: Tendrés un

EL JUEGO DEL MES

KING'S QUEST

MASCARA DE ETERNIDAD

i el mend. Te encontrards conun |
i contenido extra misterioso.

. de comando “-imaspadger” o bien
. “-cheatinglittlemunkey”. |

i B luvtana-aeviyaa: Anillo de

. plata, arma, tdnica.

i B bushsux-oluaowr:

. Teleportacion.

i B version: Muestra la version.

villanos paralizados

m_ﬁ

Invulnerable y

Durante el juego, pulsa [Enter] y
teclea [+] seguido (sin espacio) de |
uno de estos cédigos. Para desac-

ALy
WORLD
WARCRAFT

Dinero facil

Un sitio estupendo para
conseguir oro es Thelgen
Rock, en Wetlands. Sigue
el camino de Menethil
Harbor hacia el este y
vete hacia Dun Algaz. Al
oeste del camino, antes de

. B movie: Grabar video. llegar a Dun Algaz hay una
] | zona plagada de araiias de
; . | nivel 22/23. Aqui hay una
§ e || lista de lo que obtendras
: § | mata’ndolaj ysu v(z:llor
3 | correspondiente. Con
§ Para @_sbloquear_ todas Ia}s ca- | FREEDOM FORCE V5. tiempo y paciencia puedes
| racteristicas especiales del juego, THE THIRD REICH hacerte con bastante
! inicia el juego afiadiendoalalinea | Héroes invencibles, dinero. Por ejemplo, la

“spider silk” esta muy bien
valorada por los artesanos
y en las “Auction House”
puedes conseguir muy

€ god(): Proporciona invencibi- | z

lidad para todo el grupo.

mortal(): Desactiva la inven-
Hay que editar el fichero “init.py”
con un fichero de texto, asf que
i buscalo primero en la carpeta del
juego y haz una copia de seguri-
i dad. Ahora editalo y afiade esta

cibilidad del grupo.

peace(): Paraliza a todos los
enemigos.

war(): Desactiva la inmovili-
dad de los enemigos.

personaje menos fornido.

 linea: “f.CON_ENABLE=1". Inicia :

superchunky: Mas fornido.
i B iraqsux-eszaryz: Anillo plata.

Rey y Dios
Durante el juego, en cualquier momento pulsa
las teclas [CTRL] + [SHIFT] + [7] para abrir la
consola. Después, teclea cualquiera de estos
codigos que te indicamos a continuacion:

god: modo dios activado.

ungod: modo dios desactivado.
noConCollide: modo clipping activado.
conCollide: modo clipping desactivado.
Para cerrar la consola y volver al juego tendras
que pulsar de nuevo [Ctrl] + [Shift] + [7].
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el juego y para mostrar la consola, ﬂ__ ‘
. vete a la pantalla de la base de T —
- datosy pulsa [SHIFT]y [°]. Ahora

introduce los cddigos, respetando LOCK ON

' las mayusculas y minusculas: | Soltando combustible

Para soltar combustible durante
el vuelo pulsa [Ctrl] + [R]

M-

- MADAGASCAR

. Atrayendo el dinero

! Te serd mucho més sencillo conse- !

| guir monedas si, en cuanto consi-

Gooey Spider:

Leg: Lsilver, 20 copper
Spider Ichor:

1 silver, 60 copper
Crips Spider Leg:

5 silver
Fist Sized Spinneret:

5 silver 60 copper
Large Venom Sack:

9 silver 25 copper
Spider Palp:

16 silver 55 copper
Spider Silk:

38 silver, 70 copper

! gas treinta, te pasas por la tienda
! del zoo y compras la moneda
magnética, cuyo iman atrae a las
. monedas que estén cerca de ti.

. MADDEN NFL 2005

. Partidos distintos

i Escoge la opcién “My Madden”
 enel ment principal y selecciona
i la opcion “Madden Cards”. Alli,
i selecciona “Madden Codes” e
' introduce uno de estos cédigos:

! B 555128: Todos los estadios

. B 614897: Equipos clésicos

i B Z28X8K: 3rd down (rival

| necesita 3 downs para hacer
iounlst)

i © P66CAL: 5th down (5 downs
i parahacer un lst)

! B B61A8M: Da bomb (distancia
. depaseinfinita)

i B 176X3T: Da boot (distancia

i demetainfinita)

i B V65J8P: First y 15 (rival



necesita 15 yardas para un
1st down)

072E9B: First y 5 (5 yardas
para un Ist down).

R14B8Z : Fumbilitis (rival
+75% pifias).

R18C5K: Manos de pega-
mento.

WI8R6P: Manos de piedra.

[h

PRO CYCLING
MANAGER 2005

Apelhdos mllagrasos

Introduce uno de estos nombres

como apellido y conseguiras un

par de efectos que te facilitaran

enormemente las cosas:

freire: diez puntos en todas
las estadisticas manager.

simulateisnotrace: ganas
automaticamente todas las
carreras de la simulacion.

h

SHADOW OPS
RED MERCURY

Volando y disparando

Si quieres que la accion de este |
juego sea mucho mas fécil, acude |
al ment de Opciones/Trucos e in- [
troduce el correspondiente c6digo

para obtener ventajas:

peterpan: Modo vuelo.

madminute: Proporciona
municion sin limite.

firstlaw: Modo dios.

corpsman: Activa el modo
reencarnado.

intelsitrep: Desbloquea todas
las escenas cinematicas.

greenlight: Desbloquea todos

los niveles.

h

TIGER WOODS
PGA TOUR 2005

Justin juega al golf

Siquieres jugar con Justin Timber-
lake, pulsa [T] mientras mantienes
pulsado [Shift] + [Ctrl] + [J] enel
mend principal. El popular cantan-
te es todo un as del golf, contodos
sus atributos en 105%.

TRACKMANIA

jQue corra el dinero!

Sin limites de dinero, te divertirds
aun mas con el editor ya que po-
drds hacer el circuito que quieras.
Cuando te queden 30 coppers, pul-
sa [F1] y a continuacién [4] para
resaltar la montafia/colina de 30
coppers. Colécala en cualquier lu-
gar, veras que ahora tienes -320
coppers. Guarda la pista y cargala

primero [F1] y después [1] para
resaltar el terreno de O coppers,
y Usalo para eliminar la monta-

Puedes utilizar este truco cada vez

tendras problemas financieros.

TRACKMANIA
SUNRISE

- Medallas de Oro
 a precio de Cobre

- Utiliza este método para conseguir
i medallas de oro en las carreras
- individuales: :
i B Termina todas las carreras
i consiguiendo como minimo !
: . © Bate de béisbol: Lo encon-
i B Ahorainicia las Copper Series !
y cuando estés en una carrera |
en la que quieres obtener la |

medallas de cobre.

medalla de oro, abandona.

- Y por dltimo, te ofrecemos

! la localizacion de tres armas

| nuevas que no estan facilmente

i accesibles en el juego:
Lanzacohetes: Se encuentra

Ballesta: Esta situada en

Habrés conseguido automética-
mente una medalla de oro para esa
carrera individual, aunque estards
descalificado para las series.

TRUE CRIME
STREETS OF LA.

Apariciones estelares

Se nos habian quedado en el
tintero algunos trucos mas para
este juego. Con ellos pondrds a !
raya a los mafiosos de Los Ange- |
les o, por lo menos, te divertirds |

un monton.

Introduce al principio del juego
en tu matricula uno de estos
| codigos para conocer a nuevos
! personajes: |
| ) 5WAT: SWAT

i B AWYEAH: Chico Afro

i © BRUZ: Boxeador

| © B00Z: Mendigo

¢ B FATT: Oficial de policia

| © HAWG: Motero

i B JIMM: Zombie

| © JASS: Burro fumador

i B MNKY: Punk

i B ROSA: Rosie

| © HURT_M3: Rosie en lenceria
i © TFAN: Gangster

| © PHAM: Carnicero

de nuevo. Tendras O coppers. Pulsa

i Ademds, si completas el juego
© con los tres finales, desbloquea-
! ras un nuevo video final.

fia. Ahora tendrds 320 coppers. |

. Tres juguetes mas

que te quedes con 30, y asi nunca

a la izquierda de tu posicion,
nada mas comenzar en el
nivel “Bank Standoff”.

el centro del mapa, den-
tro del nivel “Chinatown
Showdown”.

trards en la parte trasera
de la habitacién en el nivel
“Bum Encounter”, muy
cerca de la nevera.

WORMS 4 MAYHEM!

La 4° Guerra Gusana

iHan estallado las hostilidades! Mas gusanos, mas armas y mas poten-
tes y, sobre todo, mas motivos para la diversion con estos cédigos.

Renombra a un visitante del par-
que con uno de estos cédigos:

TROFEOS:

-~ Conseguir trofeos para la vitrina
te da de 100 a 500 monedas, y
,con éstas puedes adquirir un
monton de objetos distintos en la
tnenda Los trofeos se consiguen

= cumpllendo objetivos o causando
cierta cantidad de dafio. Aqui van
unos ejemplos:

Three Bagger: Elimina a tres
gusanos de un sélo disparo
(en un turno).

Four Bagger: Elimina a cuatro
gusanos de un sélo disparo

#  (lo mas aconsejable es usar la

Holy Hand Grenade).

Animal Lover: Consigue 200
muertes con armas animales
(como la oveja).

Barrel Buster: Estalla por lo
menos 500 barriles explosi-
vos verdes.

Big Blast: Consigue causar
500 de dafio con un tinico
disparo.

-8 Body Count: Consigue 500
victimas (a lo largo del juego,
incluyendo los modos multi-
jugador).

Bronze Damage: Causa al
menos 25.000 de dafiototal (alo
largo del juego).

Silver Damage: Causa al me-
nos 50.000 de dafio total (a lo
largo del juego)

- B Gold Damage: Causa al menos
100.000 de dafio total (a lo
largo del juego).

B Greedy Worm: Recolecta al

T menos 500 cajas (a lo largo
1 del juego).

‘® Hot Foot: Esquiva al menos

500 minas (a lo largo del

- juego).
i Magic Bullet: Fulmina tres gu-

.+ sanos con tiro de escopeta.
B Rocketeer: Utiliza por lo me-
= nos 2.000 litros de fuel con el
jet pack (a lo largo del juego).

The Beast Within: Consigue
tres victimas con un arma
animal

Weapon Specialist: Consigue
al menos 8000 puntos de
dafio total con el bazooka (a
lo largo del juego).

AHORA VEREMOS QUE PUEDES

COMPRAR CON EL DINERO:

Armas (150 monedas). Para con-.

seguir una de estas cuatro ar-

mas, debes comprar el esquema
al que corresponde cada arma.

Son éstos:

Holy Grail: desbloquea The
Holy Hand Grenade.

Darksider: desbloquea The
Bubble Trouble.

It's a Mistery: desbloquea The
Inflatable Scouser.

Mega Powers: desbloquea The
Icarus Potion.

The Kitchen Sink: este quin-
to esquema no lo podras
comprar hasta que no tengas
todos los Sets de Personaje.
Cuando los tengas todos de
bloqueados, compra por 2500
monedas el esquema para ob-
tener todas las armas secre-
tas con municién infinita. -

SETS DE PERSONAJES:

Hay 5 sets de personajes distin-
tos que pueden ser desbloquea-
dos completando diferentes par-
tes del juego. Cada uno son 500
monedas.

Alien: Completa las vemtlcm-

€0 misiones.

Cyborg: Consigue los quince
trofeos.

Dino: Completa todos los
desafios (no “Deathmatch”)
mas rapido que Team 17.

Profesor: Completa las vein-
ticinco misiones con los time
bonus.

Wormenstein: Completa los
diez desafios “Deathmatch”.
mas rapido que Team 17.

-
-
L2




» FAHRENHEIT
.

I miedo es uno de los sentimien-

tos mas desagradables que pue-

de padecer el ser humano. Y aun

asi, nos empefiamos en experi-

mentarlo por medio de las peli-
culas, los libros o los juegos. iPuro maso-
quismo! Aunque quiza sea porque sabemos
que son sdlo eso, peliculas o juegos, y nos
basta con apagar la tele o el ordenador para
sentirnos a salvo. ¢Como reaccionarfa un
fan de «Doomy si fuese perseguido por un
VERDADERO demonio?
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El caso es que el miedo siempre ha sido
un buen gancho. Por desgracia los primeros
ordenadores no tenian la capacidad técni-
ca para crear buenos juegos de terror. No
podian mostrar gréficos convincentes ni
reproducir musica inquietante ni espeluz-
nantes efectos sonoros y, claro, un amasijo
de pixeles y unos cuantos pitidos no ponian
los pelos de punta a nadie...

Los primeros juegos de terror sélo podian
recurrir a la palabra, asi que tomaron la for-
ma de aventuras de texto: una especie de

Juegos de terror

iPASALO DE MIEDO!

Si no puedes caminar por un pasillo sin encender la luz o te desmayas cuando ves
sangre, cierra los ojos y pasa las proximas paginas... ;Ain sigues ahi? Parece que
presumes de nervios de acero, ;no?... Pues preparate para ponerlos a prueba.

El realismo yla violehcia de la dltima generacion de"‘tf, )
1 ’uegos de terror Ios ha convertido en reducto de los -';

libros interactivos con largas descripciones
y alguna pantalla estética esporadica. «Dra-
culay de CRL (1986), para los ordenadores
de 8 bit, fue uno de los primeros juegos de
terror que alcanzd la fama, pues fue el pri-

sus textos eran demasiado macabros! La
publicidad generada aumentd sus ventas,
asi que no tardaron en llegar otros como
«Frankensteiny (1987) o «Jack the Ripper»




VAMPIROS Y CRIATURAS

Son feos, tienen poderes devastadores y mala leche. No hay nada como
un buen monstruo, y si encima viene armado con una sierra mecanica...

© Estudio/Compaiiia: Id/Activision
@ Distribuidor: Proein/Activision © Afio: 2004
© Comentado MM: 116 © Puntuacién MM: 98

ras afios de espera, la tercera parte
de la saga de juegos de accion mas

influyente de la historia ya esta en-
tre nosotros. «<Doom 3» es fiel a su linaje:
se trata de un titulo de accién frenética en
donde sélo tienes que preocuparte de dis-
parary abrir puertas. Gracias al impresio-
nante apartado grafico y sonoro, los sustos
son constantes. Un clasico espectacular
que no debe faltar en tu juegoteca.

© Ambientacion: Marte e Infierno

© Género: Accion © Tipo de terror: Sustos.
Monstruos © Nivel de terror: Muy Alto

© Nivel de gore: Alto © Multijugador: Si )

DOOM 3 LA RESURRECCION DEL MAL

© Estudio/Compaiiia: Id/Neversoft/Activision
© Distribuidor: Activision © Afio: 2005
© Comentado MM: 124 © Puntuacién MM: 93

Una muy divertida expansién para «Doom 3»
que aporta numerosas mejoras graficas, nuevos
niveles, tres armas nuevas -incluyendo la miti-
ca escopeta de doble cafién y el manipulador de
objetos-, y el aumento del niimero de jugadores
de 4 a 8, en uno de los modos multijugador. In-
dispensable si te gusté el original.

(1988). Otros géneros, como la accién, tam-
bién intentaban incluir una ambientacién
terrorifica en clasicos como «Ghost'n Go-
blinsy (1985) o «Castlevania» (1986) pero
no dejaban de ser dibujos animados.

LA COSA SE ANIMA

La llegada de las placas VGA, las tarjetas
de sonido y las aventuras graficas, que in-
clufan musica orquestada, efectos sonoros
digitalizados y secuencias cineméticas, nos
trajeron los primeros juegos de verdadero

terror. ¢Quién puede olvidar el espeluznante
«DarkSeed» (1992), con un disefio de es-
cenarios a cargo de H. R. Giger, el creador
del monstruo de “Alien”, y una misica que
te ponia el corazén a cien? También nos
produjeron pesadillas «I Have No Mouth
and | Must Screamy (1995) y «Sanitariumy
(1998), ambientado en un manicomio. El
actual heredero de esta filosofia de juego
es «Still Lifex (2005).

La llegada del CD-ROM, con capacidad
para incluir videos con actores reales »»

Vampire

perteneciente a uno de los siete clanes

disponibles, y debes completar mas de
ochenta misiones mientras exploras los ba-
rrios de Los Angeles.

Gracias al motor de «Half-Life 2» la am-
bientacion es estupenda y el juego ofrece
una completa personalizacién del protago-
nista, misiones alternativas, y varios finales
diferentes. Eso si, esta en inglés.

c omienzas siendo un vampiro de tercera

PAINKILLER

Y ADEMAS

—B-)obdines

© Estudio/Compaiifa: Troika/White Wolf/Activision @ Distribuidor: Activision
© Afio: 2004 © Comentado MM: 120 © Puntuacion MM: 90

‘ amam’a

© Ambientacion: Los Angeles (Gética)
© Género: Rol © Tipo de terror:
Monstruos @ Nivel de terror: Medio
© Nivel de gore: Medio © Multij.: No

©Estudio/Compaiiia: People Can Fly/Dreamcatcher
@ Distribuidor: Virgin Play® Afio: 2004
© Comentado MM: 122 © Puntuacién MM: 88

Daniel Garner es un tipo corriente con un "problema”: esta
muerto y en el Purgatorio. Una simple excusa para ofrecernos
un juego de accion de la vieja escuela de «Doomp.

HOUSE OF THE DEAD Il

©Estudio/Compaiifa: Wow Entertainment/SEGA
© Distribuidor: Atari® Afio: 2005
© Comentado MM: 122 © Puntuacién MM: 75

Arcade de punteria proveniente de las recreativas. El prota-
.| gonista se mueve solo, lo tinico que tienes que hacer es ma-
nejar una mirilla y disparar a los “zombies”.
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LUGARES MALDITOS

Un buen juego de terror necesita un recinto oscuro, cerrado y abandonado, con mu-
cha mugre y muchos lugares prohibidos, para hacerte pasar verdadero miedo.

© Aiio: 2005 © Comentado MM: 125
© Puntuacion MM: 91

Dark» nos sorprenden con una aven-
tura que sigue un esquema similar,
pero ambientada en un barco ballenero en
mitad de una terrible tormenta y una plata-
forma petrolifera. No es sélo una cuestion
estética: la lluvia y el viento te sacuden
de un lado a otro, impidiéndote apuntar,
y ademds tienes que tener cuidado para
no caerte por la borda.
Un juego muy cuidado y excelentemente
ambientado, que ademas se vende a precio
reducido. iNo te lo puedes perder!

l os creadores del tiltimo «Alone in the

)

=

o

© Ambientacion: Barco/Plataforma pet.
© Género: Aventura/Accion

@ Tipo de terror: Terror psicoldgico

© Nivel de terror: Alto

© Nivel de gore: Alto

© Multijugador: No

DEL PC AL CINE

DOOM. LA PELICULA. www.doommovie.com
Seguird el argumento de los juegos y se usaran las
mismas armas, incluyendo la sierra eléctrica...

BLOODRAYNE. www.bloodrayne-themovie.com
Mostrara los origenes de Bloodrayne, en el siglo

XVIIl, en Rumania.

SILENT HILL. Muy poco se sabe de este film, sal-
vo que ya han terminado el rodaje y estd protagoni-
| zado por Sean Bean (El Sefior de los Anillos).
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Obscure

© Estudio/Compaiiia: Hydravision/Microids
© Distribuidor: Virgin Play

© Aiio: 2004 © Comentado MM: 115

© Puntuacién MM: 85

omenaje a las peliculas de terror
H de adolescentes, «Obscure» cuen-

ta la historia de cinco estudiantes
que investigan la desaparicién de un com-
paiiero. Debes elegir a dos de ellos, cada
uno con distintas habilidades. Controlas
directamente a uno, y el otro queda a car-
go del ordenador u otro jugador. Puedes
volver al lugar de reunién y combinar a
los protagonista a tu antojo.

© Ambientacion: Instituto
© Género: Aventura
© Tipo de terror:
Monstruos. Terror Psicoldgico.
© Nivel de terror: Alto
© Nivel de gore: Bajo © Multijugador: Si

© Estudio/Compaiiia: Surreal/Zoo Digital
© Distribuidor: Herederos de Nostromo
© Aiio: 2004 © Comentado MM: 121

© Puntuacién MM: 83

ivir en una prision no es agradable,
v pero lo que le ocurre a Torque no es

normal: un terremoto provoca que
los presos muertos mediante la aplicacion
de la pena de muerte, la tortura y diver-
sos experimentos, retornen del Infierno
para clamar venganza. Menos mal que
Torque puede convertirse en monstruo
cuando se enfada y despedazar a quien
se le cruce en su camino...

© Ambientacion: Prisién

© Género: Accion © Tipo de terror:
Monstruos. Terror Psicoldgico

© Nivel de terror: Muy alto

© Nivel de gore: Muy alto

© Multijugador: No

= *Accidn, rol, aventura... El terror ha tocado casi todos.

los palos en el mundo del PC. No hay jugador que -
. . no pueda encontrar uno a su particular gusto ~ _

=
EY -
-~
LY

e = = =

»» y gréficos renderizados, aumentd el
realismo de forma muy notable en titulos
clasicos como «The 7th Guest» (1993), am-
bientado en una mansion repleta de fan-
tasmas, o «Phantasmagoria» (1995), con
algunos toque gore.

SOLO EN LA OSCURIDAD

El titulo clave que relanza los juegos de
terror es «Alone in the Darky» (1992), de la
francesa Infogrames, el primer “survival
horror” de la historia. La mezcla de ac-
cién y aventura atrajo a un publico muy




MISTERIOS SIN RESOLVER

El miedo no sélo consiste en monstruos y zombies. Experimenta los

sudores frios del terror psicolégico con estos “thrillers”...

© Estudio/Compaiifa: Quantic Dream
© Distribuidor: Atari

© Aiio: 2005 © Comentado MM: 128
© Puntuacion MM: S0

@ Quieres probar algo diferente?
z «Fahrenheit» te ofrece una original
mezcla de aventura de investigacion y
minijuegos arcade. Preparate a sumergir-
te en una macabra historia de asesinatos
sectarios. Lo divertido del asunto es que
manejas tanto al asesino como a los detec-
tives que lo persiguen, asi como a un exor-
cista que sabe mds de lo que aparenta. El
juego tiene diversas tramas alternativas y
varios finales, y usa ventanas simultaneas,
al estilo de la serie “24”, para mostrar dis-
tintas escenas al mismo tiempo.

amplio, y los personajes en 3D permitian
usar cambios de perspectiva, muy dtiles
para asustar al personal. Abrir una puer-
ta con la cdmara situada a diez centime-
tros y ver aparecer a un “zombie” causé
sensacion en su momento. La saga de
«Alone in the Darky, con cuatro capitulos
a sus espaldas, también puso de moda
la ambientacién en un recinto cerrado.
Alin se mantiene en titulos recientes como
«Obscurey (un colegio), «Cold Fear» (un
barco), «The Devil Inside» (un platé de te-

© Ambientacion: Nueva York

© Género: Aventura © Tipo de terror:
Asesinatos macabros. Psicoldgico

© Nivel de terror: Bajo

@ Nivel de gore: Bajo

© Multijugador: No

Silent Hill 4 The Room

© Estudio/Compaiiia: Konami

@ Distribuidor: Konami

© Aiio: 2004 © Comentado MM: 117
© Puntuacién MM: 82

a saga «Silent Hill» siempre se ha
l desmarcado de otros “survival ho-

rror” japoneses, al abrazar la aventu-
ra pura, con escasa accion. «Silent Hill 4»
rompe esta tendencia, pues disminuye los
puzzles y aumenta los combates.

El argumento nos cuenta la peculiar vida
de Henry Townshend, en una dimension
plagada de monstruos. Una aventura de
terror psicoldgico con varios finales.

© Ambientacion: Varios recintos
© Género: Aventura

© Tipo de terror: Psicoldgico

© Nivel de terror: Alto

© Nivel de gore: Medio

© Multijugador: No

© Estudio/Compaiifa: KBP/Microids
© Distribuidor: Virgin Play

© Aiio: 2005 © Comentado MM: 123
© Puntuacion MM: 80

qui tienes un representante de la
A aventura grafica mas clasica, sin

escenas de accion. «Still Life» te
propone dos casos paralelos de asesina-
tos en serie que tienen lugar en Praga en
1929y en Chicago en 2005. En la primera
historia manejas a Gustav McPherson, un

investigador privado, y en la época actual
controlas a su nieta, Victoria McPherson,
una agente del FBI.

© Ambientacién: Chicago 2005

y Praga 1929 © Género: Aventura
©Tipo de terror: Asesinatos macabros
© Nivel de terror: Bajo
@ Nivel de gore: Bajo
© Multijugador: No

levisién) o «The Suffering» (una prision).
La diferencia es que los juegos de terror
actuales utilizan gréficos en 3D y sofisti-
cados efectos especiales -niebla, lluvia, o
sombras en tiempo real-, que los hacen
mas aterradores.

Los japoneses, con una habilidad espe-
cial para perfeccionar lo existente, mejo-
raron el subgénero de las aventuras de
terror con la saga «Resident Evily (1996).
Mansiones con oscuros secretos, experi-
mentos genéticos y zombies malo- »»

¢Y «RESIDENT 4»?

Es una de las escasas sagas japonesas que se ha conver-
tido al PC. éVeremos algtin dia el cuarto capitulo?

LOS TRES PRIMEROS «RESIDENT EVIL» han sido
acogidos con los brazos abiertos por los jugadores

de PC. Pero... ¢donde esta «Resident Evil 4»

CAPCOM FIRMO UN ACUERDO CON NINTENDO
para que los nuevos «Resident» fuesen exclusivos
para Gamecube. Desde entonces, Capcom no ha

desmentido ni confirmado la version de PC.
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ELIGE TU JUEGO DE TERROR

VAMPIROS Y CRIATURAS l.UGABES MALDITOS MISTERIOS SIN RESOLVER
: " " . . . . ]
| VAMPIRE DOOM 3§ ' THE SUFFERING ' I SILENTHILLA ' ! !
| BLOODUNES 1 DOOM3 | umsweiov | OBS(URE | TLnRNG | cowrear | STTECULA | STLUFE | FAHRENHET |
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
PRECIO 1 2995 1 2995 1 1995 1 4995 1 2995 1 1995 1 2995 1 3995 1 3990 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
ANO 1 2004 1 2004 1 2005 I 2004 1 2004 1 2005 I 2004 1 2005 1 2005 1
1 1 1 1 1 1 1 1
PEGI/ADESE I BBeViolenia | Miedo | 18+ Violencia, Miedo Il tg;g‘::]':';‘::z | 18+, Violencia I BeViolenia 0 18.Viokncia | 18+ Violencia | 16+ |
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
- | A aas s TR 1 d/Ackivici Hydravision/ 1 Surreal/Herederosde 1 i g 1 Microids/Virgin 1 q A I
COMPANIA/DISTRIBUIDOR | Trika . ; : Micraids/Virginplay 1 Nostrobio ,  Darkworks/Ubi : Konami . Play , QuanticDream/Atari |
1 1 1 1 1 1 1 1
“ I wwwyampirebloodlines. 1 1 www.obscure-game. 1 wwwihesufferingmidway. 1 www.coldfeargame. . 1 wwwastillife- 1 www.atari.com/ 1
INFORMACION ; com , Wwwdoom3com | www.doom3.com : com ; com ; com : esKonami-europe.com | Tl ahrenhet |
1 1 1 1 1 1 1 1
) P12k 384 1 PR AS 1 peiumats e 300 1 R B 1 pont 11 G 128MB, 1 Ponti 116 256 1 Pentami L6t 256 1 FUEE AR 1 pntm maoo v, 1
REQUISITOS MINIMOS I MB, tarjeta3D 64 MB, 4,7 1| 12 | MB, tarjeta 30 64 MB, 1 / | tarjeta3D32MB,12GB | MB,tarjeta3D64MB, I MB,tarjeta3D32MB,3 I .~ | 256 MB, tarjeta3D32 |

y 3D64MB,2.2GB 5 32 MB, 4 GB disco £ . L tarjeta 3D 32 MB, =
1 GB disco duro 1 3 | 630MBdiscoduro J 1 disco duro | 22GBdiscoduro | GB disco duro 1 . I MB,25GBdiscoduro |
. : disco duro ; duro i ; I ; 600 MB disco : i
1 . 1 Espaiiol (textoy 1 o Espafiol (textoy 1 o 1 Espafiol (textoy Espafiol (texto) einglés 1 Espafiol (textoy 1 o 1
IDIOMA ,  Inglés (textosyvoces) | e 1 Espafiol (texto y voces) : E ,  Espaiiol (textoy voces) | e : (1oces) 0 Joces) , Espafiol(teto y voces) |
1 1 1 1 1 1 1 1
GENERO 1 Rol 1 Accion 1 Accidn I Aventura 1 Accion 1 Aventura/accion I Aventurafaccion ' Aventura 1 Aventurafaccion 1
i i i i i . i i ]
PERSPECTIVA | Primera/tercerapersona | Primerapersona | Primerapersona | Tercerapersona |  Primera/tercerapersona | Tercerapersona Prlm;r;/:::cera I Tercerapersona | Tercera persona I
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
AMBIENTACIGN I LosAngeles(gotica) 1 Marte, Infiemo 1 Marte 1 Instituto 1 Prisidn I Barcoballenero I Prisin, hospitametro 1 Chicago, Praga 1 Nueva York 1
1 1 1 i 1 1 i 1 1 1
1 s Po0 I Mataratodolo 1 Mataratodoloque Disparary resolver 1 . 1 Disparar y resolver Disparar yresolver 1 Investigaciony 1 Investigacion, puzzles 1
TIPO DE JUEGO ,  Exploracionymisiones | e semueva : ) , Disparar y resolver puzzles | puzles : puzles U pues 1 Y accion ]
1 1 1 1 1 1 1 1

Monstruos. Terror Monstruos. Terror Sustos. Terror e A Asesinaty b

TIPO DE TERROR : Monstruos : Sustos, monstruos : Sustos, monstruos : relcoligico : pskokigico : Ebuiogco : Terror psicoldgico : s : ot pecolizil :
NIVEL DE TERROR 1 Medio I Muyalto 1 Muy alto I Alto 1 Muy alto 1 Alto I Alto 1 Bajo 1 Bajo 1
1 1 1) 1 1 1 1 ]
NIVEL DE GORE 1 Medio 1 Alto 1 Alto I Bajo 1 Muy alto 1 Alto I Medio 1 Bajo 1 Bajo 1
1 1 1 1 1 1 1 1
TIPO DE PROTAGONISTA 1 Vampiro 1 Marine 1 Ingeniero 1 Estudiante 1 Presidiario I Guardacostas Tipo normal I Investigador 1 Normal, policia, exorcista 1
1 1 1 ] 1 1 i 1 1 1
1 Vampiros, hombreslobo, ! Demonios, I  Demonios, zombies, 1 " 1 — 1 ] 1 1
TIPO DE ENEMIGOS . esirtas . i | Gt 1 Monstruos y  Mutantes, demonios | Zombies, alienigenas ] Monstruos  MAsesinos | Secta 3
1 1 1 ] 1 1 ] 1 1 1
IMPORTANCIA DEL ! Muy elevada ! Escasa ! Escasa | Elevada ! Elevada ! Elevada 1 Elevada ! Muy elevada ! Muy elevada ;
ARGUMENTO ! ! ! ! ! 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
N’ DE NIVELES ! 80 (Misiones) 1 26 1 2 I 13 1 2 1 40 I 1 1 1] 1 18 f
= I I I I I i i )
DURACION | Semanas | 15-20 Horas | 8-10 Horas I 10-15 Horas | 15-20 Horas | 10 Horas I 15 Horas | 8 Horas | 15 Horas |
CONTROL RECOMENDADD | Raton y teclado | Ratényteclado |  Ratényteclado | Ratényteclado | Raton y teclado | Ratonyteclado N  Ratonyteclado | Raton | Gamepad I
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
TIEMPO DE APRENDIZAJE |,  30Mimdos |  SMios | SMimts | DOMmtos |, DOMios |,  DOMimtss | SMimtss |, SMimos | DMios |
1 1 1 | 1 1 | 1 1 1
DIFICULTAD 1 Elevada 1 Elevada 1 Elevada I Normal 1 Elevada 1 Normal I Normal 1 Normal 1 Normal 1
1 1 1 1 1 1 1 1
MODOS DE JUEGO ! 1 1 1 ! 1 I 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 ) 1
1 1 1 1 1 1 1 1
MODOS MULTIJUGADOR ! No 1 4 1 5 I 1 1 No 1 No I No 1 No 1 No 1
1 1 1 1 1 1 1 1
JUGADORES MULTIJUGADOR ' No ! 4 ! 8 2 1 No ! No No 1 No 1 No 1
——————————— +--——-——+-----+----——1:—————+———————-u-—————t—--———-u-————-|-——————-|
————— e R R R R R R i TR R R ] —e— e e e e e e e = —— e e = o e e e -
VALORACION ! ! ! ! ! 1 ! !
- 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
CALIDAD GRAFICA 1 9 1 9 1 9 I 7 1 6 1 8 I 8 1 8 1 8 1
1 1 1 1 1 1 1 1
CALIDAD SONGRA ! 7 ! 9 ! 9 I 8 ! 8 1 9 I 1 ! 7 1 8 1
1 ] 1 1 ] 1 1 ]
JUGABILIDAD 1 8 1 9 1 9 I 7 1 7 1 8 I 7 1 7 1 8 1
1 1 1 1 1 1 1 1
CALIDAD/PRECIO 1 ] 1 9 1 8 ] 7 1 7 1 9 . 8 1 7 1 8 1

»» lientes, son sus sefias de identidad.

la actualidad. Siguiendo su estela, tenemos

NUESTROS FAVORITOS

Nuestros elegidos pertenecen a gé-
neros tan dispares como la accion,
el rol o la aventura.

DOOM 3. Un juego que explota
al maximo nuestras tarjetas grafica
y sonora y -con permiso de «Half
Life 2»- no hay nada que nos deje
con la boca abierta y los pelos de

\‘ punta, como «Doom 3».

VAMPIRE BLOODLINES: Rol del
bueno con un gran motor grafico y
genial ambientacion. Lastima que
esté en inglés...

FAHRENHEIT: Una aventura sor-
prendente. La posibilidad de contro-
lar a policias y asesinos durante el
juego te aporta miiltiples perspec-
tivas de la historia...

Otros clasicos nipones que hemos podido
disfrutar recientemente son «Silent Hill 3»
(2003) y «Silent Hill 4» (2004).

ASUSTADO, PERO ARMADO

El otro gran grupo de juegos de miedo se
centran en la accion. «Doomy (1993) nos
held la sangre gracias a sus pavorosos gra-
ficos en 3D, los inquietantes efectos de
sonido y los juegos de luces y sombras.
«Doom 3» (2004) continda haciéndolo en

multiples ejemplos de “mata a todo lo que
se mueva y salpicate de sangre”, como
«Bloody (1997), «Clive Barker's Undying»
(2001) y «Painkiller» (2004).

Son sélo algunos de los juegos de terror
que ya forman parte de la historia de los
videojuegos... Pero llega el momento de
apagar las luces, cerrar la puerta y echar
un vistazo a los titulos mas inquietantes
del momento. ¢Tienes lo que hay que tener
para seguir leyendo? m JLA.P




Y PARA EL FUTURO

La lista de juegos de terror es interminable. Esperadas continuaciones, nuevas propuestas,
y adaptaciones cinematograficas inundaran nuestros monitores en los préximos meses.

F.E.A.R.

© Estudio/Compaiiia: Monolith b
@ Distribuidor: Vivendi
© Lanzamiento: Octubre 2005

E s uno de los juegos mas esperados

del afio: su espectacular motor gra-

fico combinara los tiltimos avances )
técnicos con aspectos como la gravedad
y los efectos especiales mas punteros, /
incluyendo el famoso efecto “Matrix”.
El toque de terror lo pondran las conti-
nuas y extrafias apariciones de una niiia
que parece tener extraordinarios pode-
res. ¢Quién puede resistirse a desentra-
fiar los secretos de «F.E.A.R.»? Sin duda,
esta llamado a convertirse en uno de los
grandes objetivos de los aficionados du-
rante lo que queda de afio.

© Género: Accion

OTipo de terror:

Terror psicolégico/gore
© Multijugador: Si
© www.whatisfear.com

© Ambientacién: Nueva York

Hellgate London

0 Estudio/Compaiiia: Flagship Studios
© Distribuidor: Namco
© Aiio: 2006

con un planteamiento similar al
gran cldsico -mezcla de rol y ac-
cion- pero con un motor 3D en prime-
ra persona. La ambientacidn también es
radicalmente distinta, ya que «Hellgate
Londony transcurre, como su nombre in-

l os creadores de «Diablo» vuelven

dica, enla ciudad y el metro de Londres,

25 aiios en el futuro. Los demonios han
conquistado el mundo, y sélo un puiia-
do de valientes se les resiste.

© Ambientacion: Londres 2030
© Género: Rol
© Tipo de terror:
Demonios
© Multijugador: si
© www.hellgatelondon.com

ELRVELE

© Estudio/Compaiifa: Remedy Entertainment
© Distribuidor: Sin confirmar
© Aiio: 2006

pondran en la piel de un escritor
de historias de terror, que vive en
primera persona sus propios relatos, sa-
lidos del papel. Ambientado en la Amé-
rica rural, podremos explorar libremente
grandes espacios abiertos. Lo mejor pro-

l os creadores de «Max Payne» nos

mete ser su ambientacion, capaz de ha-
cernos sentir una angustia desbhordante,
incidiendo en la parte mas psicoldgica
del personaje.

© Ambientacion: América rural

© Género: Aventura/accién © Tipo de
terror: Psicoldgico

© Nivel de terror: Elevado

© Nivel de gore: Bajo

© www.alanwake.com

Prey DEMONIK

Rescata a tu chica de los invasores,  El mundo al revés: en este juego serds
mientras intentas no volverte locoen  un monstruo dispuesto a acabar con
un mundo fisicamente imposible. todos los héroes que se te crucen.

THE SUFFERING 2
Mantendra las premisas del original,
pero en lugar de en una prision, trans-
curriré en las calles de Baltimore.

L

a

s

BLOODRAYNE 2

La “mediovampira” vuelve con nuevos
movimientos y motor, y un argumento

que juguetea con "su" pelicula.

EVIL DEAD REGENERATION

Juego de accion basado en la saga ci-
nematografica que involucra al famoso
libro maldito, el Necronomicdn.
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& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneraos, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y seras contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soiiaste...

Estrategia

Gestion, organizacion, analisis, administracion, tactica... estrategia. ;Te parecen
palabras aburridas? Pues entonces te has equivocado de seccion, amigo, porque éste
es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

~ —— - i
2 - L1

;De qué lado vas a estar?

ACTUALIDAD & CIVILIZACIONES
«AGE OF EMPIRES lll»

estd aalcance de la vista: «Age of Empires Ill». Le hemos
dedicado bastante espacio a sus novedades, (lee la pre-
view de este nlimero...) Pero aqui, en nuestra seccién, vamos
a centrarnos especialmente en las civilizaciones.
Hacia el nueve mundo
Las naciones de «Age of Empires Ill» serdn ocho: briténicos,

la tercera entrega de uno de los grandes de la estrategia

otomanos, espafioles, alemanes, franceses, holandeses, por-

tugueses y rusos.
g 0 Los britanicos contardn con una economia
X _ S fuerte y podrdn crear colonos mas répido que
¢ “ los demas. Ademas tendra muchos bene-
ficios en tecnologfa naval. Los holande-
ses tendran muy limitada la creacion de
colonos, paro podran construir bancos,
que les dardn un enorme rendimiento
econdmico. Militarmente, se enfatiza-
ré su poder defensivo sobre el ofensivo.
Los franceses, por su parte, contaran con
un colono con habilidades ofensivas, lo que
y  le permitird atacar a otras naciones en el
inicio de las partidas. Ademas, tendra
bonus diplomaticos para establecer
relaciones y alianzas con las culturas
nativas. Los alemanes podran con-
tratar mercenarios y contaran con

J‘*_’l’

—asEEmtlwsmn,

LR
S

A Las distintas civilizaciones de «Age of Empires lll» estaran
bien diferenciadas y definidas con rigor histérico.

dos poderosas unidades especiales: el Vagdn de Colonos y la
caballeria Uhlan. Los turcos conseguiran colonos gratis periodi-
camente en sus centros urbanos y contaran con el Gran Bom-
bardero como unidad especial, entre otras. Portugal empezara
la campafia con dos centros urbanos y tendrd una habilidad
que le permitira espiar zonas del mapa a voluntad. Ademéas
contard con una poderosa marina y una buena caballeria. Los
rusos podran entrenar colonos y soldados por tandas, lo que
les permitird crear un ejército mayor en menos tiempo. Una
de sus unidades especiales, serd, claro, el cosaco.

Sin olvidar los espaiioles

Y por dltimo los espafioles, ya era hora... -que algo sabemos
de esto de colonizar- contaran con un ejército muy poderoso,
tanto en infanteria como en caballeria, ademds de una enor-
me efectividad a la hora de enviar cargamentos desde la me-
trépoli, que curiosamente no serd Madrid sino Sevilla. Como
veis, la cosa viene variada y tiene buena pinta...

No te pierdas...

1 Las 1001 batallas...
. por la Tierra Media

| DESCARGAS & MODS

«LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA»

, eneste enlace que te facilitamos encontraras un montén
de interesantes mods. Incluyen nuevas facciones, mejoras
de IA... Incluso, hay uno que introduce sangre de distintos
colores segiin las razas. En fin, para todos los gustos. -

: © Lo encontraras en: http://mevault.ign.com/

View.php?view=Mods.List

jOtros frentes!
Imperios espaciales

INTERNET

JUEGOS GRATIS
;Conacéis los juegos
de formulario o browser
games? Se juegan en
Internet todos los dias :

y son gratis. Y lo mas importante, retinen a miles de ju-
gadores que compiten simultaneamente. Este mes os
proponemos que le echéis un vistazo a ogame.com.es.
Se trata de un juego de estrategia espacial, totalmente
en castellano, en el que controlas un planeta... Poco a
poco, a medida que vas desarrollando tu tecnologia y
construyendo una flota puedes colonizar nuevos plane-
tas. Lo mds original es que cada planeta tiene coorde-
nadas reales. Ah, y se puede construir una estrella de la
muerte como las de las pelis de Star Wars.

Escuela de estrategas

;Sabes negociar?

Hace unos meses te contébamos que los chicos de Paradox
hahian emprenditdo la conversidn de “Diplomacia’, un clasicazo
de los juegos de mesa de estrategia, al PC. Bien, pues el
juego esta casi listo. Se trata de liderar a una de las sie-
te naciones protagonistas de la primera guerra mundial,
forjando y deshaciendo alianzas en el momento justo para
alcanzar la supremacia mundial. Todo se basa aquien la
negociacion y en el acierto para fiarse de un acuerdo fir-
mado. Ademas de un complejo sistema de negociaciones
coninfinidad de posibilidades, «Diplomacia» debera tener
una A tan competitiva como un jugador humano.

©® Lo encontraras en:
http://www.diplomacy-pcgame.com/

Uno de los problemas de la Edad Moderna es controlar la in-
flacion, ya sabes, ese fenémeno que eleva los precios cuanto
mas dinero hay en circulacion. Para evitarla, destina la mayor
cantidad de riqueza posible a la investigacién de tecnologias
y gasta sélo los rendimientos que recibes anualmente por la
actividad de tus agentes comerciales y crea alcaldes en cuan-
to puedas. Dos cosas mas: no dejes de ocupar las provincias
que producen oro directamente (muy inflacionistas) porque
a pesar de todo, obviamente, merecen la pena; y cuenta con
que la inflacion de tus vecinos rebotard a tu pais y te afectara.




Bk he cyle f Ciw o, Vi evwmery s auls 1.5 s s,

“No mas turnos”, ese es el lema de esta
curiosa weh, —puesta en marcha por los
chicos de Firaxis- para desengancharte
de los «Civilization». Aqui encontraras
testimonios, el decalogo del jugador
sano y muchas mas cosas que te ayu-
daran a dejar esa tremenda adiccion
que te impide comer, trabajar y hacer
caso a tu novia y a tus amigos. éQue no
te lo crees? Pues visita su web...
© Lo encontraras en:
http://www.civanon.org/home.
shtml?id=msc01796p

DESCARGAS £ SKINS
ROME TOTAL WAR

;Harto de ver siempre los mismos ca-
retos y uniformes de los legionarios?
No pasa nada, con este enlace que te
ofrecemos podras descargarte y utili-
zar un montén de skins de todo tipo
para tus unidades en «Rome: Total
War». ilmaginacion al poder!
© Lo encontraras en:
www.twcenter.net/downloads/
db/?act=modsé&cat_id=24shtml
2id=msc01796p

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tv ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

ACTUALIDAD © LOS JUEGOS DE «MYST»

| estreno de «Myst V. End of Ages» marca el final de la saga de
aventuras mas vendida. Desde esta seccién queremos rendirle
un merecido tributo recordando los juegos que han dado lugar

alaleyenda, por si quieres completar la coleccion...

Los hermanos Robin y Rand Miller inventaron un con-
cepto distinto: las aventuras con gréficos renderizados en prime-
rapersona, y aprovechando los 640 Megas del recién estrenado
formato CD-ROM, los Miller crearon «Myst».

Con unos graficos atn mejores,
trajo més personajes y los puzzles mas dificiles de la saga.
Versién 3D del juego original que no tuvo éxito
porque los fans no estaban acostumbrados a las 3D.

Ubi Soft toma el mando y decide revitalizar la
saga, manteniendo los fondos en 2D y los puzzles complicados del
original, pero con la posibilidad de girar la vista 360 grados.

Un valiente intento de atraer a nuevos
fans. Es un juego independiente con un potente motor 3D.
Retoma el argumento de primero e in-
corpora muchas mejoras, como la integracion de actores reales,
mayor interactividad, y puzzles mas légicos.
El Gltimo capitulo acierta por fin con las 3D,
libertad de movimientos y personajes basados en modelos 3D.

www.mystworlds.com

Siguele la pista

iMenudo cambio!

Por fin, Revistronic ha confirmado la continuacidn de «The Westerner», de-
jando a todos con la boca abierta: «Fenimore Fillmore’s Revenge» rom-
pera con los graficos tipo “cartoon” y el humor de la saga, para ofre-
cernos una aventura 3D mucho mas adulta y dura. Fenimore saldraala
buisqueda de un tesoro enterrado en una tumba.
@ Lo encontraras en: http://www.adventure-eu.com/

y www.revistronic.com/es/videojuegos/revenge.html

iDave Grossman regresa!

Guionista legendario

Puede que el nombre no te suene, pero Dave Grossman es nada
menos que el guionista de las dos primeras partes de «Monkey
Island» y de «Day of the Tentacle». Una década después, tras tra-
bajar en publicidad y en juegos para nifios, ha sido contratado por
TellTale para incorporarse al equipo de «Boney, aventura basada
en el famoso comic. No le quites el ojo a esta compaiiia, porque
ha reunido a los creadores de las aventuras clasicas de LucasArts,
y de otros titulos nuevos como «Caballeros de la Antigua Repii-
blica lI» y «Evil Geniusy. Ademas, se rumorea que han adquirido
los derechos de la serie «C.S.l.». Para ir abriendo boca, puedes
descargarte el trailer de «Bonen.

© Lo encontrards en:
www.telltalegames.com/bone_the_game

Descargas

, AGON: La Espada
* Perdida de Toledo

«AGON> es una saga de aventuras publicadas
por capitulos. Puedes probarlos gratuitamente
y comprar la version completa por sélo 8 €.
La noticia es que el cuarto capitulo, «Lost Sword of Toledon, estara

oo
Cpsfnf Rls

K. ambientado en nuestro pais. La historia gira en torno al robo de an-

tigiiedades que desencadena la venganza entre familias. No faltan
los misterios en forma de un cuadro inacabado y una iglesia que no
* se ha abierto en siglos. La recreacidn de Toledo se ha llevado a cabo
& a partir de fotografias de las calles y los lugares emblematicos. {Te
animas a resolver el enigma?
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Weh de EE.A.R.
con regalo

COMUNIDAD ) *FEAR» -

Seguro que la demo de «F.E.A.R.» te ha de-
jado hoquiabierto y tienes ganas de mds. Pues
hasta que el juego llegue a las tiendas debe-
rias echar un vistazo a la nueva pagina Web
de «F.E.A.R.» y disfrutar de un minijuego en
Flash que, ademas de darte unos cuantos
sustos, te pondra al dia de todos los pre-
liminares de este juegazo. Un consejo: no
la pierdas de vista porque en los proximos
meses habra mas sorpresas...

© Lo encontraras en:

http://learn.whatisfear.com/

Optimiza el
rendimiento

Aunque hasta ahora sélo hemos disfrutado
de un pedacito de «F.EA.R.» el rendimiento
de la demo ha disparado las previsiones de
sus requisitos. Trasteando con las distintas
configuraciones sabemos que activar la
opcion “Soft Shadows” penaliza mucho el
rendimiento y que para ver el juego en una
resolucion de 1280x1024 hay que “meter
mano” en el archivo de configuracién. En la
pagina Tweakguide puedes encontrar una
breve, pero interesante guia, sobre como
adaptar lo mejor posible las opciones gra-
ficas para que tu PC no sufra.

& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccion los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunion entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

La estrella del Quakelon 2005

vuelto a reunir a cientos de fans de la saga «Quake» y demas
arcades en primera persona en el QuakeCon, una convencion
en la que se ha hablado alto y claro del futuro de nuestro género
favorito. Mas alla de los concursos disputados, a nosotros lo que
nos interesa es lo que alli se habld. Si en otros afios la estrella del
acontecimiento habia sido «Doom 3y, este afio le ha tocado el turno
a «Quake 4y, un titulo cimentado en la espectacular tecnologia de
«Doom 3» pero evolucionada hasta limites insospechados. Vamos,
que los chicos de Id nos han puesto los dientes largos.

Quake 4 impresiona

«Quake 4» se llevd casi toda la atencion de la convencion, y no es
para menos. La demo vista alli fue sencillamente espectacular, y
donde quedd patente que el desarrollo del juego esta mas avanzado
de lo que todos esperaban. El juego en solitario sera una experiencia
de inmersién alucinante, ya que a lo largo de los niveles habrd mas
marines que te echaran una mano al estilo «Call of Duty» con una
IA pasmosa. A pesar de utilizar el motor gréfico de «Doom 3y, los
exteriores estaran a la orden del dia, con escenarios espectacula-

c omo viene siendo habitual en los Ultimos afios, Id Software ha

A En el QuakeCon ha servido para poner a prueba el gran potencial de
«Quake 4» cuyo lanzamiento es inminente.

La ya enorme comunidad de jugadores de «Battlefield 2» comienza a dar sus
frutos en forma de nuevas creaciones. En este caso se trata de un nuevo
mapa llamado «Liberation of Cheju Haehyop», que hace especial hincapié
en la lucha entre infanteria pura y dura. Eso implica que apenas se han in-
cluido vehiculos, salvo unos “buggies” para transporte de tropas y poco
mas. El mapa estd pensado para que lo disfruten hasta un maximo de 64
jugadores en modo Conquista, lo que puede convertir las partidas en es-
caramuzas en algo de lo mas divertido.

© Lo encontrards en:
www.filecloud.com/files/file.php?user_file_id=44524
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A Aparte de una tecnologia grafica evolucionada, en «Quake 4» el estilo
de juego sera mas trepidante, complejo y variado que en «Doom 3».

resy amplios donde la accién se verd apoyada por la aparicién de
vehiculos. Ademas, «Quake 4» incluird un modo multijugador muy
rapido que, segun los chicos de Id Software, recuperara el
estilo visto en «Quake lll. La gente de Raven Software
estd trabajando como loca para tener-
lo a punto para el mes de octubre en
Europa. Aln asi preparaos, porque
«Quake 4» te va a dejar con la boca
abierta como a nosotros.
Quake IlI: Cadigo fuente disponible
Coincidiendo con la celebracion anual del
famoso «QuakeCon 2005, los chicos de
|d Software han decidido liberar el cédigo fuen-
te del clasico entre los clasicos de la accion multi-
jugador. Si, hablamos de «Quake Ill: Arenay. Ya sa-
bemos que no es precisamente un lanzamiento de
dltima generacién, pero si que te permitird realizar
tus pinitos sobre uno de los motores mas verséti-
les de toda la historia de los videojuegos con una |
potencia probada en juegos como «Call of Duty» y
«Medal of Honor: Allied Assault» por ejemplo. ¢Para
cuando el cédigo fuente de «Doom 3»?
© MAS INFORMACION EN: ftp://ftp.idsoftware.com/
idstuff/source/quake3-1.32b-source.zip

Si tienes una tarjeta ATl en tu PC y estas jugando con «Splin-
ter Cell: Chaos Theory» hasta ahora no podias aprovechar
todas las caracteristicas de tu tarjeta grafica. Y es que,

el juego hace uso del Pixel Shader 1.1, cuando en las tar-
jetas graficas de nVIDIA lo hace de la version 3.0, total-
mente incompatible con las ATl actuales. Asi que en Ubi
Soft Montreal se han puesto las pilas para ofrecernos un
parche que haga uso del Pixel Shader 2.0, el maximo que
soportan las actuales ATI. iVeras como mejora!

© Lo encontraras en:
http://splintercell.com/us/newspost.php?id=11793



Siguele la pista

Magia y acero
entran en accion

. AN Nl -

;Te suena de algo Ia serie «Might § Magic»?
Seguro que si... Es un titulo que esta ligado
al PC desde hace mas de diez afios, dando
lugar a una de las mas prolificas series, con
muy buenos juegos a medio camino entre
el rol y la estrategia. Entonces, ¢porqué nos
ocupamos de él en esta seccion? La razon
es el reciente anuncio de «Dark Messiah of
Might & Magic». Y es que, el tiltimo capitulo
de la serie es un arcade en primera persona,
cuya tecnologia empleara una version mejo-
rada del motor grafico Source, o lo que es lo
mismo, el de «Half-Life 2.

Por lo poco que se ha desvelado acerca de
este proyecto podras luchar con armas como
espadas, arcos y dagas, e incluso lanzar po-
derosos hechizos. Ademds, tanto la IA como
la animacion de sus personajes estaran al ni-
vel del juego de Valve. Su lanzamiento esta
previsto para el verano de 2006, asi que de
momento habra que seguir su desarrollo
atentamente... Por ahora, puedes visitar su
recién estrenada pagina web.

© Lo encontraras en:
http://www.mightandmagic.com/
us/darkmessiah/teaser/

+Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

afio de «Imperator, el siguiente proyecto de los creadores

de «Dark Age of Cameloty, nos hemos quedado de piedra al
ver en su web que éste ha sido congelado. Segtin Mythic Entertain-
ment no se trata de una cancelacion, sino de un aplazamiento, pero
nuestra esperanza de llegar a crearnos un personaje en la Roma
postmoderna es pequefia, si tenemos en cuenta que todo el equi-
po de desarrollo ha sido reasignado a otros proyectos.
;Demasiados mundos online?
Las razones que da la compafiia para congelar el proyecto parecen
simples: no alcanzaba el nivel de calidad esperado. Sin embargo,
faltaba atin bastante tiempo para su lanzamiento. Por eso mismo
no podemos dejar de pensar en el problema al que se enfrenta cada
nuevo proyecto. Es cierto que hay una gran demanda de mundos
persistentes online y los jugadores estan cada vez mas convencidos
de que el pago de una cuota mensual es asumible. Pero, al mismo
tiempo, la oferta también es muy amplia y el nivel de
exigencia altisimo. Esperamos que cada titulo nuevo 5
mejore en todo al anterior en los gréficos, la inteli- r" ! ' \
gencia artificial, que el sistema de comercio per-
mita casi un juego aparte, que se disefien tanto
para el que quiere jugar solo como para
el que le gustan los grandes grupos... Es
decir, desarrollos carisimos y sobre-
todo muy arriesgados.

El nivel y la concentracién de ti- \(

tulos lo ponen cada vez més dificil.
Con todo, preferimos quedarnos con
que no se trata de una cancelacién
definitiva y, ¢quién sabe?, tal vez po-
damos vernos algtin dia defendien-
do la Republica Romana...

T odos los que esperabamos impacientes la salida el préximo

——
e

1Y ademis... B0

+ Utilidades para WOW
o , q Ya estd disponible un nuevo mapa interactivo de «World of Warcraft»

iy
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un estudiante chino ha sido

detenido en Japdn por robar

objetos en «Lineage l1»?

El estudiante utilizaba bots
(programas aulomatizadqs} para
robar objetos dentro del juego y
venderlos en sitios de subastas
online. Gracias a la conversion
en dinero real de tales objetos,
las autoridades pudieron
considerarlo como delito y
proceder a su detencion.

Una isla misteriosa...

Los amantes de la lucha entre reinos de «Dark Age of Camelot» estzin de
suerte, ya que se ha anunciado la inclusién en la version 1.78 del jue-
go, -dentro de las fronteras- de “La Isla”. Estaisla, Agramon, estara
situada en el Mar del Norte, a la misma distancia de los tres reinos y
no se podra llegar a ella en barco, sino a través de puentes desde las
zonas fronterizas. Serd exclusivamente una zona de combate, donde
se prometen las batallas mds encarnizadas. Estara disponible en
todos los servidores iLa diversion parece asegurada!

© Lo encontraras en: http://daoc.goa.com/es/ y
http://www.camelotherald.com/more/2099.shtml
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Velocidad

Te gusta pisarle, ;eh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras
estds repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género
favorito, el de los amantes de la velocidad. Tenemos lo dltimo en prototipos y repuestos.

la 52 en Live
For Speed Spain

sante resulta el apartado de gestion de equipos, una forma ideal de
crear tu escuderia invitando a otros jugadores a formar un equipo
invencible en pruebas de resistencia como las 24 Horas de Le Mans.
Ademas, hay un visualizador de resultados en tiempo real para
mantenerse informado durante las carreras. En la

pégina web de «GTR League Systemy encon- :

Compite contra los mejores

COMUNIDAD & COMPETICIONES ONLINE
«GTR FIA GT RACING GAME»

N R ; e vefa venir que la comunidad de aficionados a «GTR FIA :  traréis los enlaces a otras paginas de
;’”ﬁ?"'{"’"’"uf "; ;'::"A': r’f;h"eﬂe";"’] ""’“‘;lt’(‘)’: GT Racing Game» se iba a volcar en las carreras online. Los :  aficionados que organizan
s P servidores dedicados oficiales en www.racemore.com es- campeonatos, escude-

y el equipo RC en escuderias, ya esta en mar-
cha la primera copa oficial que se celebra con
la nueva version S2 de «Live For Speed». La
competicion se ha disefiado para competir con
los nuevos circuitos y coches disponibles en la
version S2, como el circuito oval del Kyoto Ring,
los indomables mini de competicion de la cate-
goria UF, los espectaculares FZ50 del estilo de
los Ferrari o los monoplazas Férmula V8. Una
vez concluida esta primera copa S2, cuya tilti-
ma prueba se celebrara el 17 de noviembre, se
organizaran nuevas ligas y campeonatos, asi que
ya estds tardando en visitar la pagina de comu-
nidad espafiola de «Live for Speed» y registrarte
si quieres participar en la competicion.

tan que echan humo, pero la verdad es que organizar las clasifi-  rias y mucho mas.
caciones, los mejores tiempos por vuelta o compartir archivos
de “skins” de los bélidos es un poco engorroso. Menos mal que
ya tenemos «GTR League Systemy, una aplicacion que, a modo
de pagina web, nos permite crear nuestro piloto online y contro-
lar su evolucion a lo largo de las carreras o campeonatos que se
organizan en los servidores oficiales del juego.

Crea tu propia escuderia

© LOENCONTRARAS EN:
http://gtr.pl/gtrls/

5 Mediante una navegacion in-
tuitiva disponemos de diver-
sas secciones para ver las
clasificaciones, el historial
de resultados, calendario de
eventos, estadisticas, bases
de datos de los coches y cir-
cuitos, etc. Y alin mas intere-

F1 Challenge 05

Ya podéis actualizar las decoraciones de los monoplazas del simulador
«F1 Challenge 99-02» a la temporada actual, asi como afiadir los
nuevos circuitos como el de Turquia. Ademas, en esta pagina en-
contraréis infinidad de recursos para poner al dia este fantastico
simulador de F1 de EA Sports.

© Lo encontraras en:
http://www.Ifs-spain.net/
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Nuevo contenido para

Dungeon Siege I

Ya esta dispo- :
nible este fabulo-
so mod que afiade
al juego nada me-
nos que dos nue-
VoS personajes:
una elfa de la luz
y un elfo oscuro *

Atesoras riguezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
de tu avatar podras realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

., Un personaje literario
. Se trata del escritor polaco contemporaneo de mayor re-
. nombre mundial cuyas obras de fantasfa han propiciado
- una de las sagas méas emblematicas de la actuali-

De espada y brujeria;

ACTUALIDAD € LLEGA «EL BRUJO»

con habilidades, armas y equipo especifico para

-/ A LETEESC . dad en el género, la de Geralt de Rivia, més cono-
A unque la mayor fuente de inspiracion para - cido como el Brujo. Desde que fue revelado en el

los RPG suelen ser los juegos de rol de mesa, |- - pasado E3, el proyecto esta cobrando més y mas

|a literatura también proporciona excelentes interés... El objetivo es el de plasmar fielmente
marcos para inspirarlos. Por ello, los chicos de la este universo, con unos graficos sobresalien-
compafifa polaca CD Project, estan empefiados tes basados en la modificacion de la tecnolo-
en adaptar la obra de Andrzej Sapkowski. gfa de «Neverwinter Nightsy. En el juego con-
trolaremos a Geralt, un mago guerrero que ha
sido entrenado desde la infancia para combatir,
sufriendo numerosas mutaciones. Los puntos
fuertes de «The Witcher» seran su gran ambien-
tacion -basada en las novelas- y su componente
de accion, ademds de la libertad de completar las
misiones de distintas maneras, ofreciendo tres finales
distintos segtin nuestras acciones. Por ello, dentro del
género, es uno de los desarrollos mas interesantes a
\medio plazo... iS6lo unos meses mas!

N © MAS INFORMACION EN:
< http://www.thewitcher.com/witcher.asp

ellos. Ademas, este aiiadido ofrece cientos de
nuevos objetos y mejoras para equipos en el re-
cién estrenado «Dungeon Siege II».

Q@ Lo encontraras en:
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lisa.siegenetwork.com/elves/download/

‘ d: truequista de
" Icewind Dale Il

2 Truequista, un vendedor que recorre los reinos ofre-
ciendo objetos valiosos a los aventureros. Puesbien,  ag,
con eI parche que te ofrecemos puedes disfrutarlo B

esRibald, el




Wings over
Vietnam

» B Lasimulacién de combite aéreo de épocasigue
'} dando nuevos titulos, aunque afortunadamente se -
*{ amplian los contextos histéricos, que desde hace
.~ tiempo estaban centrados casi tinicamenteen la .
. .- 22 Guerra Mundial. Ahora, en el juego de Third
- Wire, «Wings Over Vietnam, pilotaras los cazas \d
de la Guerra del Vietnam. Un periodo histéricode -
_lo més intenso, puesto que puso a prueba las pri-
meras generaciones de reactores, radares y misiles
ﬁ. con los Phantom, Thunderbird, Mig 19... Tiene muy
- buena pintay esta vez no tendrds que adquirirlo en
2 Internet, Friendware lo distribuird en Espafia.

T estas aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
para ti disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submarina, o en un tanque? jNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturdn con nosotros.

Vuelven los reactores

Y a iba siendo hora... Hasta el momento, -y desde hace bas-

tantes afios- sélo el estupendo «Lock Ony ha mantenidoel |
tipo frente a los simuladores de "cazas de hélices”, -tam-
bién muy escasos- ofreciéndonos como alternativa obligada, una |

con la aparicién de otros proyectos basados en la simulacién
de cazas a reaccion, «Allied Forcey es la apuesta mas brillan-
te. Latecnologfa del juego original ha servido de base para una
bateria de mejoras en todos los aspectos: el motor gréfico, el
cédigo multijugador, los modelos de los aviones, la definicién
del terreno... Pero ademas en «Allied Force la IA apunta a lo
mas avanzado en el género, incluye una campafia dindmica y
un nuevo teatro de operaciones. Por ahora, sélo esté disponi-
ble en Internet: www.horizonsimulation.com/UK/index.html

recreacion convincente del combate aéreo modernoy dandoun ; e
respiro al «Falcon 4.0» de hace seis afios. Pero, como os anuncia- | &

mos el mes pasado, «Falcon 4.0» idespega de nuevo! en «Allied !
Forcen. Y con é1, la sofisticacion del combate aéreo actual tiene
un nuevo y digno representante en el género. |
En fase de modernizacidn :
Tal vez, es un tanto optimista confiar la renovacién de una fa- |
ceta tan primordial en el género como el "combate aéreo mo- |
derno” a un solo titulo -expansiones aparte- que, basicamente,
es una reedicién mejorada de un juego de hace seis afios, por |
muy profunda y amplia que ésta sea. Pero es que «Falcon 4.0:
Allied Force» es mucho mds que un "refrito". Va mucho més
alla... y aporta infinidad de ingredientes, perfilandose como !
una de las proximas referencias en el género. Aunque coincide

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

Lo que dice ~—
e‘l, :Lspetable

Final y principio

TCM Core, una de las mas populares comunidades
espaiiolas de la serie «Total Club Manager» ha cerra-
do definitivamente su pagina web. Segtin sus res-
ponsables, la razén ha sido la escasa implicacién
de los jugadores para colaborar en los gastos de
mantenimiento del portal. Una lastima, ya que
ofrecia excelentes recursos y parches.

Al menos os alegrara saber que ha nacido un
nuevo portal de recursos de «Total Club Mana-

no tardard, pero mientras tanto ya tienes disponi-  #

bles los parches y utilidades para actualizar «Pro
Evolution Soccer 4» a la temporada actual. Lo mejor
es empezar por el "Pes4 Repko Patch”, que '
actualiza las plantillas, incluyendo los fi- @2
chajes de dltima hora. Luego llega
elturno de poneraldialas
equipaciones, que este
afio han cambiado bas-
tante en muchos equipos con multitud de nue-
vos disefios, el mod se llama "Equipaciones
05-06 Parche Obsession”.
Glorias de otras épocas
Pero si sois sibaritas del futbol os recomen-
damos el “Parche Clésico”, creado por lke-

Y a estd aqui «FIFA 06y, y «Pro Evolution Soccer 5»

equipos irrepetibles como el Mildn del afio 89 o el Real

Madrid con las plantillas del 56 al 66.

Y para los que quieren una personalizacién mas
exclusiva, ha llegado la utilidad “WEBR Editor”, que

R permite cambiar las habilidades y especialidades

de los jugadores mediante una interfaz sencilla e

gern bajo el nombre de Tu Rincén TCM. Desde

aqui les alentamos en su iniciativa. iSuerte!

© Loencontrarssen:
http://turincontcm.iespana.es/

Tenis para todos

’ '4 Ahora que nuestro Rafa Nadal arrasa en las pistas de todo

el mundo seguro que hasta los mas pequefios de la casa

’ empiezan a aficionarse al deporte de la raqueta. Para

. que lo pasen bomba podéis descargaros la versién de
demostracion de «Tennis Titans», un simpatico juego con
las mas variopintas criaturas como jugadores. Parece di-

Dark, que contiene equipos miticos como
las selecciones absolutas que han ganado

intuitiva, sin olvidar que también es posible reali-

zar fichajes y transferencias. iLos domingos por

/ N

rigido a los pequefios, si, pero es tan bueno y divertido,
. que no hemos podido evitar engancharnos.

un Mundial, escuadras inolvidables como la
de Hungria del 54-58, Holanda del 88, Brasil
58, la U.R.S.S. del 64-68 y también clubes con

la tarde no dan para tanto!
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Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Comunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

F E A R Estos son todos los ganadores el
concursa publicado en el nimero

Elige tu juego favorito de entre los que 126 de Micromania.

aparecen en la seccion review, en este nii- CONCURSO DARK AGE OF CAMELOT

mero de Micromania y envianos tu voto al
buzén lacomunidad@micromania.es

La eleccion de este mes estaba muy
clara. Y es que, «<FE.A.R.» esuno de esos

PACK COMPUESTO POR CAMISETA + JUEGO
ORIGINAL DARK AGE OF CAMELOT PARA PC.
José Vicente Millan Olveira ... ... A Corufia

bombazos que conmocionan a quien lo Pedro Daniel Rodriguez Villan. . . . Alicante

Lo mejor de la galaxia

nel ntimero 11 de la Tercera Epoca os presentabamos una
E impactante portada, con las naves de la cuarta entrega de

la saga «Wing Commander», creada por el genio de Chris
Roberts. El juego era todo un alarde de medios y tecnologfa.
Algo que entonces sdlo estaba al alcance de compariias como
Origin, que se atrevia a integrar escenas con decorados y acto-
res reales, pero sobre todo, un avanzado motor 3D con impre-
sionantes efectos, realistas modelos de naves y un imponente
disefio de misiones. iNada se le podia comparar..!

Pero habfa muchas otras cosas de las que hablar por aguellos
dias. Por ejemplo, en un reportaje, de los mejores juegos de co-
ches en proyecto, en el que hablabamos de «Ridge Racer», «F1
Grand Prix 2y, «Screamen» y «Destruction Derby».

Pero habia mas, porque nuestro megajuego del mes era el
primer titulo de la incombustible serie «Wormsy, que adn sigue
vigente. Y, al final, las paginas de la revista concluian con una so-
lucién completa del «Lemmings 3D».

. 9 Sy Antonio Milan Soriano........... Almeria
juega... terrorifico, con una tecnologia, di- Pedro Ramon Guerrero ... Badajoz
sefio, realismo y ambientacion que alcan- Antonio M. Rodriguez Vazquez . . . Badajoz
zan niveles nunca vistos. Aptintalo como Guifre Rius Borras ........... Barcelona
la nueva referencia en el género. Ibai Jauregui..........vvevenn.d Bizkaia
El mes pasado elegimos la inquietante Manuel Rodriguez Merino........... Cdceres
aventura «Fahrenheit» como juego del Sergio Terdn Virgos.............. Castelldn
mes y vosotros habéis coincidido con Feo. Javier Campos Rubio............ Ceuta
e e T maey Fra[lcls:co Javier Pascual Atienza . Cugnca
Lluis Vilano Lafuente ............ Girona

Marti Casas Basso .............. Girona

Sascha Ferndndez Ruiz ........ Granada

Jorge Garzon Fernandez ......... Granada

Enrique Torres Miguel ........... Madrid

Carlos Errondosoro Beltran. . . . Guiptizcoa

Daniel Rodriguez Lindon ........... Huelva

José Pablo Diaz Cabanillas ... . La Corufia

_p— Julio Aragon Rodriguez .......... La Rioja

Soio Oscar Casado Portillo ............. Lugo
Bercton [ Diego Vazquez Gonzdlez ........... Lugo
N Arturo Gémez de la Torre Gémez . .Madrid

. Antonio Repullo Aranda. ............ Madrid
5 . Joan Drets Leida................ Madrid
Eﬁ?&‘r‘i:lfada 2 Y SergiodelaPaz ................ Madrid
Francisco Saura Valls ............. Murcia

Antonio Rodriguez Lloret. . ....... Murcia

1 > = Mayte Flores Gonzdlez. .......... Murcia

i . . o Angel Rodriguez Candelario ..... Navarra

“:‘PE EEEIT :ﬂﬂ e & Fermin Pérez del Palomar Ortega Navarra
mas compleios % Alberto Garcia Cuervo .......... Ourense
pRsg RO e Enrique Seguin Mateos ... Salamanca
E : Angel BailonOlmo ............... Sevilla
Bernardo Roca Macias. . .......... Valencia

Lavinia Fallos Puig ............. Valencia

Sergio Andrés Ramos. . ....... Valladolid

Vefiat Goenaga Akarregi ........ Vizcaya

A J RubénSanz Sanz ............. Zaragoza

El nueva prden de la Galaxia Maria Jesiis Enfedaque Tejel. . . . Zaragoza

Len uas
e trapo

«CIVILIZATION Il» TENIA UNA
IA MUY AVANZADA, pero mucha
gente tenia la sensacioén de
que empleaba demasiadas

trampas...
Barry Caudill, Jefe de Produccion

de Firaxis Games

LA UNICA BATALLA DE «CALL OF
putY» presente en «Call of
Duty 2» es Stalingrado. Fue
tan épica, tan gigantesca...
Podrias hacer cinco juegos
sobre ella y apenas estarias

empezando a dibujarla.
Zied Rieke, Disefiador Jefe

de «Call of Duty 2»

«DREAMFALL» TENDRA QUE
VENDER 500.000 COPIAS para ser
rentable y poder concluir la
saga «The Longest Journey».
Ragnar Tornquist, creador del juego

EN «CALL OF DUTY 2» TUS COM-
PANEROS SERAN mucho mas
Utiles que los que tenias en la

primera entrega.
Vince Zampella,

Director Creativo de Infinity Ward

NO ES DIFiCIL ENCONTRAR INSPI-
RACIGN para una expansion de
«Warhammer 40.000». iHay
muchas razas para elegir en

el universo "Warhammer"!
Andrew Chambers,
Jefe de Diseiio de «Winter Assault»

NOS HEMOS INSPIRADO SOBRE
TODO EN LOS AUTORES CLASICOS de
fantasia, como J.R.R. Tolkien,
Michael Moorcock, Margaret
Weis y Tracy Hickman... Sus
mundos y sus historias son a

la vez épicas y tragicas.
Erwan Le Breton, Director

de Contenidos de «Might & Magic V»

1 «CIVILIZATION>» no estuvie-
ra basado en turnos, no serfa

«Civilizationy...
Barry Caudill, Firaxis Games

ENVIANOS UNA REVIEW ESCRITA POR TI:

© Si es por E-MAIL a: lacomunidad@micromania.es © Nombre y apellidos, direccion y edad.
indicando REVIEW en el asunto. © &Cuales son tus géneros y juegos favoritos?

© Si es por CORREO POSTAL a la direccién: © ¢éCudnto tiempo llevas jugando?

Revista Micromania. REVIEW. Hobby Press S.A.

Calle de los Vascos n° 17, 28040, Madrid.

No te olvides de facilitarnos los SIGUIENTES DATOS:

© ¢Cudl es la configuracion basica de tu PC?: Procesador, tarjeta grafica,
tarjeta de sonido, memoria, periféricos: (Volante, joystick, gamepad...)

iiiBUSCAMOS REDACTORES Y COLABORADORES!"!

:Tienes mas de 18 afos?
© éJugar con tu PC es tu entretenimiento favorito?
iCrees que eres un experto en videojuegos?

i5e te da bien escribir y te gustaria hacer
de ello tu profesion?

"‘h 5| todas tus resP"esms
ido aflrmatlvas
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“Apatrullando™
en P52

Torrente llega a PS2. El policia mas caspo-
so de la historia del cine espafiol se estrena en
PS2 con una aventura hilarante. ¢Te imaginas un
«GTA» a lo Torrente? Play2Mania te lo ensefia.

iiUn otofio repleto
de grandes éxitos!!

Avalancha de novedades: la te-
rrorifica accién de «FE.AA.R» y las
batallas de «Call of Duty 2» se dis-
putan el protagonismo. Y Computer
La PSPMania pega fuerte. Play2Mania te re- Hoy Juegos te o cuenta todo.
gala un suplemento de 36 paginas donde cuen-
tan cdmo llevarte a PSP tus videos, tus fotos y
tu masica. Ademas, te explican cémo navegar
por Internet y analizan sus ultimos juegos.

Test. 48 pruebas de compatibi-
lidad con los juegos del momento:
«Black & White 2y, «Total Overdose,
«Conflict Global Stormp...

= = e o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e o

iiDos guias coleccionables!! Todos los secre-
tos del nuevo «FIFA 2006 y la guia paso a paso
mas completa de «God of War» en dos libritos
que podras guardar en la caja de los juegos.

Juego de regalo. Conquista el
paraiso con la mejor estrategia en
tiempo real: «¢American Conquesty.

Suplemento Gratuito: 52 fichas de trucos,
con todos los juegos del momento, especial-
mente disefiadas para que las puedas colocar
en la caratula del juego y tener siempre a mano
los mejores trucos.

La vida de perros es muy divertida

«Nintendogs». Ya esta aqui el juegazo para DS con el que vas a
pasarlo en grande cuidando a tu mascota virtual. Descubre todo los
detalles en la preview que se han marcado.

Y todas las novedades para PS2. Ademas,
encontrards avances y andlisis de titulos tan es-
perados como «Resident Evil 4y, «PES 5, «Bur-
nout Revengey, «Total Overdoseny...

Especial miniguias DS. Destripan este mes cinco de los juegos
més chulos de DS: «Marion, «Splinter Celly, «Star Warsy, «Yoghi
Touchy y «Project Ruby. Y, ademas, un péster gigante de regalo.

iGTA arrasa también en PSP!

«GTA Liberty City Stories». La saga mas rompedora también va
a llegar a PSP y Hobby Consolas ha viajado a Londres para hablar
con sus creadores y ofreceros un completisimo adelanto con todos
los datos sobre el juego mas esperado de la nueva portatil.

Andlisis y guia completa de «Resident Evil Outbreak 2». La saga
de terror mas aclamada vuelve a PS2 con una aventura online y
Hobby Consolas le otorga el “tratamiento VIP" que se merece.

«FIFA 06» y «Pro Evolution 5». Los dos grandes simuladores fut-
bolisticos disputan sus primeros partidos en las paginas de Hobby
Consolas. iRonaldinho, Robinho y el resto de cracks también hacen
de las suyas en vuestra consola!
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&) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tu género preferido.

Las Crénicas
de Riddick

Cvando lo ves negro

Tras ver que «Las Cronicas de
Riddick» no funcionaba dema-
siado bien con mi antigua tarjeta
grafica, he tirado la casa por la
ventana y me he comprado una
Gigabyte 7800 GTX. El problema
es que ahora cada vez que lo lan-
zo se queda la pantalla en negro
y no hace nada. Tengo los drivers
ForceWare 77.50 y no consigo ha-
cerlo funcionar. m José Pisa

La solucién pasa por descargarte
un parche de 24 megas especial-
mente preparado para solucionar
los problemas aparecidos con las
tarjetas gréficas de nVIDIA de nue-
va generacion como tu GeForce

7800. Ademas, el parche mejora
el aspecto de los modelos y per-
mite el uso de gamepads. Descar-
galo desde: www.3dgamers.com/
diselect/games/chronicles-
riddick/riddick_update_eu_10_
11.exe.html

Boiling Point
iBastara con 1giga?
Después de leer vuestra critica de
«Boiling Point» me ha picado el
gusanillo y estoy decidido a com-
prarlo. Pero he leido en muchos
sitios que requiere mucho equipo
y si no voy a poder jugarlo bien
mejor miro otro juego. Mi PC es
unP4a 3,2 GHz,1GB de RAM y
tarjeta grdfica ATI Sapphire X800
XL. £Qué opindis? m Vicen A.

No debes preocuparte ya que tu
equipo cumple de sobre los requi-
sitos para jugar con «Boiling Point»
aunnivel de detalle realmente ele-

HumorPor Ventura y Nieto

JUANITO BSTK ESTUDIANDO (OMO FABRICAR.
UNA BOMBA ATMICA EN CASA«.

%'g\r:; Au&g,ﬁm Qe
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vado, si no el mayor de todos, sin
que sufras mas ralentizaciones que
las de la propia carga de escena-
rios. Es cierto que incluso con 1 GB
puede haber pequefios cortes en
la accién pero eso si, en momen-
tos muy puntuales y sélo al cargar
alguna zona, que en ninguin caso
entorpeceran la jugabilidad.

AVENTURASSS

La receta de galletas
¢Podriais ayudarme con las galle-
tas del padre de Victoria? He pro-
bado todas las combinaciones que
he podido pero no hay manera de
hacerlas bien. ¢Algiin ingrediente
secreto? m Carlos Alonso

La receta es la siguiente:

« Echa, media taza de mantequilla,
unataza de azlicary una taza de
leche... Bételo todo.

« Ahora, dos tazas de harina, una
cucharada de jengibre, una cu-
charadita de canela y batelo.

+ S6lo quedan media taza de miel
y un huevo... Batelo.

Mete la mezcla en el horno, y ya es-

tan las galletas, a otra cosa...

VENTURAO:

iEndiabladamente durol

DOOM 3: LA RESURRECCION DEL MAL

iMaldito Maledict!

Me encuentro en el tiltimo nivel de la expansién de «Doom 3, fren-
te a Maledict. Por mucho que le disparo al final acabo “frito”. éeMe

podéis echar una mano? m Luis M.

Segtin comience el enfrentamiento activa el Artefacto y cuando estés
dentro del modo Hell Time, utiliza el mejor arma que tengas a tu al-
cance. Normalmente la BFG9000 le hara mucho dafio. Una vez que
Maledict se encuentre débil, ird a protegerse tras un volcan y volvera
a lanzarte de todo. La técnica a seguir es la misma y pasa por utilizar
el Artefacto hasta que al final caiga derrotado. iAnimo!

La destileria

Tengo un problemilla con el se-
gundo caso de «C.S.l. Miami».
Necesito una orden de registro
para poder examinar la destileria
pero no sé como seguir. A ver si
me podéis ayudar. m Gynger

No nos dices lo que has hecho, asi
que aqui van algunas pistas gené-
ricas donde seguramente halla-
ras la clave que te falta. La clave
esta en relacionar a Nicky con las
drogas. En el bar tienes que revi-
sar el guante y descubrir restos
de sangre en el trofeo. Pregtintale
a Nicky por ella, y analizala en el
laboratorio. Después compara la
muestra del suelo de la destileria

con ladelajarra, para ver que co-
inciden. Interroga a Nicky, Enrique
y Ron y pide a Yelina que detenga
a este dltimo. Su abogado pondra
pegas y, entonces, es cuando pue-
des pedir la orden de registro de
|a destilerfa.

DEPORTIVE

Pro Cyclin
Manager 2005

Jugar online

Me gustaria jugar partidas multi-
jugador a través de Internet, pero
no consigo que funcione este
modo. ¢Podriais decirme cémo
activarlo? m David Rodriguez

Tienes que instalar el parche que
actualiza el juego a la versién 1.3R,
es imprescindible para jugar online.
Con esta actualizacion también se
han incluido nuevas etapas, mo-
dificaciones en la base de datos
y una interfaz mejorada. Puedes
descargar el archivo desde la web
www.friendware.es



ESTRATEGIA

Los S5ims 2

Problemas

con la expansidn
Recientemente me compré el jue-
go de «Los Sims 2» y funciona
perfectamente, pero al comprar
la expansion («Universitarios»)
aunque el juego se instala bien,
al cabo de un rato los graficos se
distorsionan y terminan por bo-
rrarse y el juego se bloquea. En
niimeros pasados vi que a otra
persona le pasaba lo mismo en
«Far Cryy... éde donde me puedo
descargar el parche para «Univer-
sitarios»? m Ismael Valle

busca la actualizacién que hay
para «Los Sims 2» (de momen-
to para «Universitariosy no hay).
Bajatelo y, a ver... Si sigues tenien-
do problemas te recomendamos
que contactes con el servicio téc-
nico de EA.

Rome Total War
Noches de pizza y gloria
Hola soy un fanatico de «Rome
Total War» hasta el punto de te-
ner a los amigos en casa jugan-
do los fines de semana. Pero

Fahrenheit

Sin cuotas

m José Arroyo

La idea inicial era vender el
juego por capitulos a

bajo precio. Pero ante

la calidad del produc-

to decidieron juntar

todos los capitulos

y vender el juego +
completo, aunque

los programado-

res han anunciado

que en el futuro sa- ;ﬁ \
caranmas capitulos ¥4 1
que se podran des- é’)
cargar gratuitamen- h’ '

te enla web oficial de o
«Fahrenheity. "\'

;Aventura en capitulos?

Acabo de probar «Fahrenheit» y me parece
fantastico, es el futuro de los juegos de aven-
turas y accion. Mi duda es que he leido que
el juego podria distribuirse por capitulos.
¢Esto es cierto o saldra una tinica version?

nos gustaria saber si hay alguna
web de donde bajar mas mapas
y misiones que puedan alargar
nuestras noches de pizza y glo-
ria. Hemos tratado de crearlas
nosotros pero es un poco com-
plejo y tedioso el editor. m David
Marmol Vidosa

P viid
n.‘.i{ﬁ.“umll ilgql

Normal que os guste «Rome Total
Wary; es que es un juegazo. Po-
déis encontrar mapas y de todo
en www.tweenter.net, un fansite
muy interesante. Otro sitio es el de
la web www.rometotalwar.de con
el inconveniente de que estd en ale-
man. Pero para bajar mapas vale y
se entiende lo suficiente...

unooSPERSSEMIES.

La mascota invencible
Tengo una duda sobre «Guild
Warsy. Dijisteis que en Wizards
Folly (Cima mago loco en espa-
fiol) habia una mascota invenci-
ble. iMe he vuelto loco buscando-
lay nada! éPodéis decirme donde
esta exactamente? m Andnimo

La mascota invencible es un cerdo
que aunque no hace mucho dafio
no puede ser golpeado y por tan-

to esinvencible . Para conseguirlo
es imprescindible que tu perso-
naje tenga la habilidad de domar
animales.

Mas alla de 14 dias

Hace tiempo me instalé y puse
a jugar al «City of Heroesy, un
magnifico juego que ofrecisteis
en Micromania. El juego me en-
canta y querria saber dénde se
puede pagar para continuar ju-
gando. Espero que me ayudéis.
m Kastern

Para renovar tu suscripcién a «City
of Heroesy bastara con que te di-
rijas a la pagina Play de NCSoft
www.plaync.com. En el mend de la
izquierda escoge “Account” (cuen-
ta) y de las tres opciones dispo-
nibles en la pagina central elige
“Manage” (gestion). Te pediran el
nombre de usuario y contrasefia de
tu cuenta, los mismos que utilizas
para entrar en la version de prueba
de juego. Y ya, podras seleccionar
como idioma el castellano. Una vez
dentro, en la lista de juegos, debe-
rias encontrar el «City of Heroes» y
un botén reactivar. Cuando finali-
ces tu compra no olvides utilizar
para salir el botén finalizar sesién
antes de cerrar tu explorador, so-
bre todo si te conectas desde un
sitio publico.

Vampire

The Masquerade
;Habra tercera parte?

Soy fanatico del juego de rol de
"Vampiro" tanto en su version de
juego de tablero como en los dos
juegos que han salido en PC. EI
problema es que ya me he pulido
el sensacional «Bloodlines» y me
he quedado con ganas de mas.
¢Sabéis cuando saldra la tercera
parte? m Fernando Ronco

Sacred
Underworld

A la espera

Hace unos meses lei que después
de «Sacred Plusy, iba a salir una
expansion para «Sacred» bajo
el titulo de «Underworld», con
nueva historia, dos nuevas razas
seleccionables y mas enemigos
y armas. El caso es que deciais
que estaria lista a principios de
2005, pero atin no he oido, visto,
ni leido nada sobre ello. ¢éQué ha
pasado?m Javier Romero

Por el momento, FX estd en con-
versaciones con los estudios de
Ascaron para acordar la llegada de
la primera expansion de «Sacred.
FX nos ha dicho que su objetivo es
conseguir el mejor tratamiento y
calidad de localizacion y, dada su
condicién de expansion, el precio
mas competitivo. Si, finalmente,
las conversaciones llegan a buen
puerto serd anunciado inmediata-
mente en la web de FX. Nosotros,
por supuesto, te lo confirmaremos
en cuanto se anuncie...

Lamentamos comunicarte que
Troika Games, creadores «Vampi-
re Bloodlinesy cerraron reciente-
mente. As las cosas, de momento
no hay noticia de que nadie haya
adquirido la licencia de «Vampire»
para continuar generando juegos,
aunque teniendo en cuenta el éxito
de criticas que ha tenido la segun-
da parte, no seria de extrafiar que
alguna compafifa gorda se pusiera
manos a la obray nos sorprendiera
dentro de poco.

"m Partici
enviando

e

Falcon Allied Force
En Ia cabina

iQué gran noticia la aparicién de
«Allied Forcen! He visto, ademas,
que se ha introducido una he-
rramienta orientada a permitir
la creacion de réplicas de cabi-
na. Esto suena muy bien pero no
sé en qué consiste exactamente.
&Me podriais explicar de qué se
trata? m Caronte

Te refieres a «F4Glassy, un software
que permite editar el interfaz de
Falcon 4.0, para adaptarlo al de
la réplica de una cabina real. Ba-
sicamente, puedes separar cada
instrumento y pantalla que ves en
|a cabina del simulador para llevar-
lo a su correspondiente pantalla en
una réplica de cabina. Esto caroy
dificil. Pero si te atreves y lo consi-
gues mandanos una foto como las
de esta web: www.eagle9.nl

VELOCIDAD

Trackmania Sunrise
Competiciones online
£Sabéis si existen paginas web
donde se organicen pruebas en
el modo multijugador online?
¢Me podéis decir alguna de
ellas? m Andrés Pascual

En las siguientes paginas web:
http://sunrise.tm-exchange.com y
www.trackmaniagame.com/
index2.php podras encontrar inte-
resantes campeonatos. iSuerte!




Retromania

@ LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS

El limite de espacio en un soporte para contener
los juegos habia sido un gran problema. Perg, la
llegada del CD-ROM, con una capacidad 600 veces
mayor a la de un disquete; marca una nueva era.

as nuevas tarjetas VGA y
SoundBlaster para PC per-
mitian usar graficos en alta
resolucion y sonido digita-
lizado, pero habia un pro-
blema: los juegos necesitaban mu-
chos disquetes para dar cabida a
todo aquello. EI CD-ROM era la so-
lucion. Los lectores llevaban afios
alaventay, aunque en 1992 cos-
taban 100.000 pesetas (600 €) se
iban instalando poco a poco en los

hogares. Al principio los juegos eran
iguales a la version en disquetes,
aunque afiadian las voces de los
didlogos y escenas cinematicas.
«Loomp, «King's Quest V» y «Wing
Commandery fueron algunos de los
primeros juegos en CD que salieron
en Espafia. Enseguida llegaron los
primeros titulos en exclusiva, como
«Sherlock Holmes Consulting De-
tectivey, de Icom, una aventura ro-
dada con actores reales.




Juegos inolvidables

Cvando programar es un arte

ZELDA Y ULTIMA UNDERGROUND

Pocos juegos alcanzan la categoria de obra maestra. Para ello deben garantizar un

planteamiento novedoso, una impecable técnica y una gran jugabilidad.

ZELDA: A LINK TO THE PAST

EL PRIMER «ZELDA» asombré a los poseedores de la
consola NES, en 1986. Desde entonces, el argumento siempre
ha sido el mismo: Link, un joven aventurero, se convierte en
adulto a lo largo del juego mientras rescata a la princesa Zelda
y se enfrenta al malvado Ganon. Obviamente, el desarrollo
cambia en cada juego, pero todos tienen en comun una historia
épica, y la exploracion de mazmorras para conseguir nuevas
armas y objetos con los que abrir nuevas zonas.

Exposicion Universal de Sevillay
el Quinto Centenario del Descu-
brimiento de América, captaron
la atencién sobre Espaiia.

de atletismo
ya eran famosos en los 80, con
clasicos como «Hyper Sports.
US Gold se hizo con la licencia
oficial de las Olimpiadas, publi-
cando «Olympic Gold» en to-
das las consolas de Sega. Era
un “machacabotones” con
pruebas como los 100 metros
lisos, lanzamiento de martillo
o natacién. Otros titulos no
oficiales fueron «Espafia: The
Games'92» de Ocean, «Inter-
national Sports Challenge» de
Empire y «Carl Lewis Challen-
ge»n de Psygnosis.

las com-
paiiias no atravesaban su mejor
momento pero se hicieron notar.
«Coleccion de Juegos 92» de
Topo incluia pruebas de atletis-
moy gimnasia. «Olympic Games
92» de Opera Soft causé polémi-
ca al permitir dopar al atleta...
«El Viaje de Coldn» de Micronet,
era un juego de estrategia en que
teniamos que racionar el alimen-
toy calcular la ruta correcta, en-
tre otras cosas.

[
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ULTIMA UNDERWORLD
THE STYGIAN ABYSS

UNOS MESES ANTES del lanzamiento de «Doomy, Warren
Spector sorprendid al mundo con un juego de rol que también
usaba un motor 3D en primera persona con total libertad de
movimientos. También «Ultima Underworldy presentaba un so-
fisticado desarrollo, perfecto disefio y excepcional argumento.
Por todo ello fue uno de los mejores juegos de la década.m

PIONEROS |

SHIGERU
MIYAMOTO

El genio de las consolas

onkey Kongy, «Super Mario 64» o «Zelda: Oca-
D rina of Timey son algunos de los juegos mas

influyentes de la historia. Todos tienen algo en
comun: la inagotable imaginacion de este sefior, un
ciudadano japonés aficionado al béisbol.

P ANTES DE SER CONTRATADO POR NINTENDO, a
finales de los setenta, Shigeru Miyamoto no tenia
television, asi que pasaba las tardes inventando
historias. Comenzé dibujando los disefios de los
muebles de las recreativas...

»>SUS JEFES le retaron a disefiar un juego. Miyamoto
sorprendid con «Donkey Kong» (1981), un divertido
plataformas en donde un rechoncho fontanero te-
nia que rescatar a la chica, esquivando los barriles
que lanzaba un enorme gorila. Pronto se convirtio
en la recreativa més popular del mundo.

»CREADOR DE LOS MEJORES JUEGOS de las con-
solas NES, SNES, Nintendo 64 y Game Cube, en
su curriculo hay docenas de clasicos como «Super
Mario Bros.» (1985), «The Legend of Zelday (1986),
«Super Mario Karty (1992), «Super Mario 64» (1996)
0 «Animal Crossing» (2002). Actualmente trabaja
en «Zelda Twilight Princess» para Game Cube.

la SNES era Nintendo Scope, un auténtico

bazooka luminico que se usaba en juegos de

punteria como «Yoshi’_s Safarin.

e . T
\

Kimberly Greenwood, actriz protagonista
del juego «Heart of China», estaba embarazada
durante la se- L

sion fotografi- :
ca. Hubo que &

"retocarla”
digitalmente
para quitarle
la barriguita.

La popular can-
tante Alaska ambien-
t6 el videoclip de su
cancion “Salvame”
en un videojuego.
4 | Fanconfesade Mega
" | Drive, sus juegos fa-
1| voritos eran «Sonic»
y «Columnsy.

Los escenarios y personajes de la aventura
«Dark Seed> fueron disefiados por H.R. Giger,
creador del monstruo de la pelicula “Alien”,
al que entre-
vistamos en [
elnimero49 |
dela Segunda
Epoca de Mi-
cromania.
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...todos los atletas de las
Olimpiadas de Barcelona
disponian de una consola |
Mega Drive y cinco juegos:

en sus habitaciones?

»» LA INVASION AMERICANA
Otro acontecimiento importante de
1.992 es el desembarco en Espafia
de las grandes compariias norte-
americanas. La llegada de Sierra,
LucasArts, Electronic Arts y Origin,
CUYOS juegos apenas se versiona-
ban al Amiga y Atari ST, inician el
declive de estas maquinas.

»>Sherlock Holmes
Consulting Detective

El mundo de la aventura gréfica
vive un afio memorable. «Monkey
Island Il», de LucasArts, nos vol-
via a poner en la piel del aprendiz
de pirata Guybrush Threepwood,
en busca del tesoro Big Whoop.
Sus inolvidables didlogos y la in-
superable sucesion de puzzles
encadenados lo convirtieron en
una leyenda. Al mismo nivel es-
taba «Indiana Jones & the Fate of
Atlantisy, en el que nuestro aven-
turero favorito, acompafiado de la
temperamental Sophia Hapgood,
se calzaba de nuevo sus inefables
latigo y sombrero para encontrar
la mitica Atlantida.

» Indiana Jones
& the Fate of Atlantis

El rival de LucasArts, Sierra, es-
trend en Espafia la picante saga de
«Leisure Suit Larryy, con la versién
remozada del primer capitulo, y
«Leisure Larry V», en donde el inep-
to ligdn Larry Laffer, junto a la sen-
sual Passionate Patti, participaban
en una mision para el FBI.

El rol es otro género en alza. Fren-
te ala linea cldsica que marcaban
«Eye of the Beholder» de SSIy «ElI-

MICROMANIA

virally de Accolade, «<Heimdally de
Core Design sorprendia por sus
toques de aventura, mientras que
«Shadowlandy de Domark lo hacfa
al integrar el uso de luces y som-
bras en el desarrollo.

En el campo de la simulacién
destacan «F117A» de Microprose,
basado en el bombardero furtivo
de idéntico nombre, y «Gunship
2000», uno de los simuladores de
helicopteros mas influyentes.

Menos suerte tuvieron las fans de
la estrategia, una “palabra sucia”
en aquellos afios, como reconocia
el propio Sid Meier en la presenta-
cién, junto con Bruce Shelley -futu-
ro creador de «Age of Empiresy- de
«Civilizationy, el clasico en el que se
inventd la gestion de imperios.

D> Street Fighter 2. Recreativa

iMULTIPLICATE POR CERO!

Los juegos de accién en 2D viven
sus Ultimos afios felices, antes de la
llegada de «Doomy. «Bart vs. Space
Mutantsy de Ocean era la primera
incursién de Los Simpson en los or-
denadores; «Shadow of the Beast
[1l» de Psygnosis cerraba la mejor
trilogia en Amiga; y el arcade de Iu-
cha «Street Fighter Iy de US Gold,
fue genialmente convertido a los
ordenadores y consolas.

EL CEREBRO DE LA BESTIA

El universo consolero vivié una au-
téntica conmocion en el mes de
mayo, con la presentacion de la
consola Super Nintendo (SNES).

Los juegos de lanzamiento de
SNES eran impresionantes: «Su-
per Mario Worldy; «Super Ghouls'n
Ghosty; «Super Tennisy y «Super
Soccen... ilrrepetibles!

Mega Drive contraatacé con el
megaéxito «Sonic 2» y las inevita-
bles conversiones de las recreati-
vas. Es el inicio de una guerra en-
tre consolas que se extiende hasta
nuestros dias. m LA.P

ten las personas, los héroes del cine o la

|iteratura, algunos politicos y, sobre todo,
los protagonistas de los videojuegos. El fonta-
nero Mario y el aprendiz de pirata Guybrush
Threepwood son, sin duda, dos de los perso-
najes mas carismaticos de la historia. Ambos
protagonizaron numerosos titulos, ayudando a
popularizar dos las grandes series de clasicos
a principios de los noventa. Otras series sin fi-
guras tan carismaticas también lograron el éxi-

E | carisma es una cualidad que compar-

to en 1.992, con nuevas entregas, como «Wing
Commander 2» y «Gunship 2000».

LEISURE y VS

SUIT LARR

EN 1992 LLEGO A ESPANA EL “REMAKE” DE
«LEISURE SUIT LARRY 1», una aventura para
adultos publicada en 1987. Esta nueva versién
incluia gréficos VGA con 256 colores, musica di-
gitalizada, interfaz con iconos para no tener que
teclear las 6rdenes y textos traducidos.

Larry Laffer, un soltero cuarentdn feo y bajito,
armado con su inseparable traje de poliéster, se
habia propuesto perder la virginidad ligando con
el mayor nimero posible de chicas. Ni que decir
tiene, siempre acababa haciendo el ridiculo de mil
formas diferentes.

¢QUE LE FALTABA?
Graficos en alta resolucién, voces y algo de légica en
algunos puzzles y uso de objetos.

Hechos para recordar...

FENOMENO CULTURAL

EN APENAS DIEZ ANOS, los videojuegos consiguieron cautivar a
toda una generacion de jovenes que los integraron en su tiempo
de ocio, dedicandoles la misma atencion (o incluso mas) que a
lamuisica, los comics o el cine. La sociedad no podia ignorar esta
nueva forma de diversion, asi que enseguida se comenzaron a
utilizar los videojuegos en todo tipo de acontecimientos deportivos,

peliculas y ferias de ocio.

A SUPER MARIO WORLD. Super Nintendo. Genial
plataformas con un disefio de niveles insuperable.

LEISURE SUIT LARRY
MAGNA CUM LAUDE

ROMPE CON TODOS LOS ANTERIORES. Al Lowe,
el creador de la serie, ya no esta al mando. Larry
Laffer también ha dado el relevo a su sobrino, La-
rry Lovage, un universitario con los mismos “en-
cantos” que su tio, dispuesto a ligarse a todas las
chicas del campus, para ganar un cutreconcurso
de la tele. Se ha sustituido el uso de objetos por
minijuegos de habilidad y diversas misiones que
exigen recoger cierto nimero de items. También,
por vez primera en la saga, se utiliza un motor 3D
y doblaje al castellano.

¢QUE ECHAMOS DE MENOS?
El control era de lo mas simple pero los guiones
también eran mas complejos, tenias que pensar mas.

A «RISKY WOODSy, DE DINAMIC,
un divertido arcade de ambienta-
cién fantastica con vocacion de
recreativa, fue el primer juego
espaiiol que se versiond para una
consola de 16 bit, Mega Drive.



Grandes sagas para el recuerdo

il ==

ING COMMANDER 2. PC. Su excelente motor 3D y su
desarrollo cinematografico marcaron una época...

Sagas legendarias

i I *4’

A MONKEY ISLAND 2. PC. Considerada la mejor aventura
grafica de todos los tiempos, atin se juega en PDAs.

WING COMMANDER
EL RIVAL DE STAR WARS

La potencia de los PCs 286 y 386, y las flamantes placas
VGA y Soundblaster, dieron lugar a un nuevo término:
los juegos cinematograficos.

CHRIS ROBERTS aprendi6 a pro-
gramar con un ZX-81y, con apenas 16
afios, ya habia participado en el mitico
juego de futbol «Match Day». Regresé
con sus padres a Estados Unidos y fue
contratado por Origin para disefiar el si-
mulador espacial «Wing Commander»
(1990). Caus6 una revolucién al usar
graficos en 3D mediante escalado de
sprites, y una ambientacion cinemato-
grafica que narraba una cruenta guerra
entre la Confederacion y una raza felina,
los Kilrathi. «Wing Commander I1» (1991)
mejord a su predecesor en todo.

«WING COMMANDER llI» (1994) Y
«WING COMMANDER IV» (1995), ade-
mas de usar un verdadero motor 3D para
los combates, incluian escenas cinema-

ticas con actores reales de la categoria
de Mark Hamill (Luke Skywalker, en Star
Wars), Malcolm McDowell (La Naranja
Mecénica y Caligula), John Rhys-Davies
(Gimli, en EI Sefior de los Anillos) y, lo
mas sorprendente, la exestrella del cine
porno Ginger Lynn.

CHRIS ROBERTS ABANDONO ORI-
GIN EN 1996 y fundd su propia compa-
fifa, Digital Anvil. Pudo cumplir su suefio
de dirigir la pelicula de "Wing Comman-
der" (1999), protagonizada por Freddie
Prinze Jr, pero fue un fracaso de taquilla.
La saga siguid generando titulos, como
«Wing Commander Privateery, «Wing
Commander Armaday y «Wing Com-
mander Prophecy», aunque ya no con
el impacto de sus predecesores.

Y ADEMAS
EN.. 199

La desaparicion del Spectrum
supuso el nacimiento de los emuladores
de este ordenador,
para PC. Los pri-
meros emuladores

que se conocen
fueron «Z80y, de
G. A. Lunter,y «ZX
Spectrum Emu-
latory, de Pedro
Gimeno.

El erotismo vende: «La Colmenay
de Topo Soft era un juego de tablero
con picantes ilustraciones de Azpiri.
«Deluxe Strip Poker 2» aprovechaba
las nuevas placas VGA para mostrar
fotografias de chicas ligeras de ropa, al
igual que la aventura «Fascinationy.

En 1992 se produjo el “boom™
de las tarjetas de sonido, con modelos
como la SoundMaster +y I, Adlib Gold
y ThunderBoard, que emulaban a la
SoundBlaster por software. Pero Crea-
tive segufa en cabeza con su modelo
SoundBlaster Pro, la primera placa es-
téreo de PC.

il

A LA SUPER NINTENDO se pre-
sento en Espaiia en una gran fiesta
organizada por Erbe en un hotel
madrilefio. Emilio Aragon actud de
presentador y actuaron Luz Casal
y Sergio Dalma.

A LARIVALIDAD CONSOLERA se
traslado al deporte: Mega Drive
patrocing el Grand Prix de Mon-
tecarlo de Formula 1 y Nintendo
organiz6 el Torneo de Navidad de
Baloncesto del Real Madrid...

=y i

A LOS GRAFICOS POR ORDENA-
DOR SE INTEGRAN EN LAS PELI-
CULAS: Stefen M. Fangmeier, uno
de los magos de ILM, nos revelaba
los secretos de “Terminator 2” en
el n° 50 de la Segunda Epoca.

A A PRINCIPIOS DE LOS 90 las
recreativas estaban mas de moda
que nunca e incluso existian ferias
dedicadas exclusivamente a ellas,
como FER 92, que se celebré en
octubre en Barcelona.
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L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las iltimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

Creative SoundBlaster X-Fi Fatallty FPS

La nueva era del sonido 30

a estd aqui la nueva generacién de tarje-
Y tas de sonido de Creative que dan el rele-

vo a la exitosa gama Audigy para elevar
la experiencia de la musica y el audio 3D a la
categoria de realidad virtual actistica. Integran
el procesador de sonido X-Fi (Xtreme Fidelity)
que tiene unas prestaciones 24 veces superio-
res a las de su predecesor y similares a las de
una CPU actual.

La tarjeta de sonido dispone de tres modos de
funcionamiento: ocio digital, juegos y creacién
de audio para que seleccionemos el adecuado
cada tipo de aplicacién. Por ejemplo, cuando
vayamos a escuchar muisica MP3 o peliculas el
modo ocio digital recurre al avanzado motor de
resampleado X-Fi Crystalizer, que convierte en
tiempo real a una resolucion de 24bit/96kHz
todo el audio que estaba en 16 bit o comprimido,
recuperando la pureza y calidad de las copias
originales del estudio de grabacién.

Trust 6M4200

A la velocidad del rayo

fffffffffffffffffffffffffffff L

© TARJETA DE SONIDO DE GAMA ALTA © 249€
© Mas informacion: Creative. © http://es.europe.creative.com/

N - OPTIGAL - gy

El modo de juegos también con-
vierte a 24bit/96 kHz, pero ademas
sonido 3D de hasta 7.1 canales con
128 voces simultaneas, el doble
que la anterior generacion. Sopor-
ta DirectSound3D y la nueva version
EAX Advanced HD 5.0. Aparte, la aceleracion de
audio 3D por hardware mejora el rendimiento
de los juegos porque integra 64 MB de memo-
ria X-RAM para almacenar las muestras de alta
calidad sin recurrir a la memoria del sistema y la
potencia de célculo del DSP X-Fi, descarga
por completo a la CPU de cualquier
procesamiento de sonido.

Otra novedad innovadora
es el motor de sonido CMSS *
3D para auriculares, que re-
crea mediante complejos algoritmos una
configuracién de 71 canales a través de auricu-
lares con un realismo sobrecogedor. =

A El médulo externo de
conexiones y el mando
a distancia aumentan su
versatilidad.

Genius HP 5.1

Sonido multicanal intimista

2 24 veces mas potente
que Audigy, resolucion
real de 24 bit/96kHz.

2 Revolucionarios
motores de audio 3D
con 7.1 canales y 128
voces simulténeas.

2 Sonido multicanal por
auriculares.

2 Mejora el rendimiento
con los juegos.

INTERES
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© RATON OPTICO DE GAMA ALTA © Precio: 24,30 €
© Mas informacion: Trust © www.trust.com

© AURICULARES 5.1 GAMA MEDIA © Precio: 49 €
© Mas informacion: Genius. © Tel: 91-375 4597. © www.genius-kye.com

Si eres fanatico de los juegos de accion y
estrategia necesitas un ratén rapido y pre-
ciso, como este modelo dptico de Trust, di-
sefiado especialmente para “jugones”. Dis-
pone de un sensor dptico de 1600 dpi para
su uso con los mencionados generos

que requieren mucha veloci-
dad de reaccién, pero

lo bueno es que tiene un botdn de selector
de modo para bajar a 800 dpi para un uso
mas equilibrado con otra clase de software
o en el sistema operativo. Esté recubierto
en goma antideslizante y dispone de rueda

mas 5 botones programables con un
tacto ideal para disparar
enlos FPS. =

2 Velocidad y
precision, sensor
optico de 1600 dpi.

2 Configurable a 800
dpi para uso normal.

2 Rueda y 5 botones
programables.

INTERES
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A Agresivo disefio en rojo y el distintivo "Predator”.
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Si quieres escuchar sonido multicanal 5.1
a altas horas de la noche una buena opcién
son estos auriculares de Genius puesto que
incorporan unidades independientes para el
canal central, frontales, traseros y subwoofer

A Disefio de vanguardia con acabados de lujo.

en cada uno de los dos auriculares. El efecto
de sonido envolvente no es tan real como con
altavoces y es distinto al de procesamiento
de audio 3D en dos canales, pero al menos
no se pierde ni un solo canal de sonido y ofre-
ce una experiencia actistica
muy superior al estéreo
convencional.

2 Auriculares 5.1 para
jugar en modo de
sonido multicanal.

> Modulo externo
con amplificacién y
conexiones a fuentes
externas de sonido.

INTERES
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PNY Verto

GeForce 7800 6T

Graficos mas asequibles

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 449€
© Mas informacion: PNY © www.pny-europe.com/sp/

GeForce 7800 GTX, nos llega una version mas

asequible para el bolsillo, la GPU 7800 GT, que en
esta tarjeta grafica de PNY viene acompariada de 256
MB de memoria grafica DDR3. Pero no vayais a pen-
sar que por ser algo mas barata que su hermana ma-
yor pierde muchas prestaciones, porque hablamos del
mismo nticleo de procesador, sélo que esta versién GT
estd recortada en niimero de canales de renderizado de
pixeles, de 24 a 20, canales de procesado de

T ras el lanzamiento del procesador grafico nVidia

MSI MPC 915

Bella y Bestia

A Con ella tendras a tu alcan-
ce entornos 3D nunca vistos.

vértices, de 8 a 7, velocidad de nicleo, de 470 a 400
MHz, mientras que la memoria baja de 1.3 GHz a 1 GHz.
En resumen, unas “pérdidas” que apenas afectan al ren-
dimiento final y sin embargo significan una reduccion

de precio en torno a los 150 €.

Ya os podéis imaginar que estamos ante una tarjeta
grafica PCI Express con potencia suficiente como para
jugar a los titulos de ultima hornada en la maxima con-
figuracion grafica con aceleracion 3D de todas las fun-
ciones de DirectX9.0c.

© Mini-PC CONFIGURABLE DE GAMA ALTA © Precio: Desde 340 €

© Mas informacién: MSI. © www.msi.com.es

2 Dobla el rendimiento
de la generacion de

EEEEE

Los disefios de los MiniPC no paran de su-
perarse a si mismos, porque a ver quién iba
a decir que este modelo no es un mueble de
disefio sino todo un compatible de iltima
generacion con placa base Intel 915G con
aceleradora 3D integrada y zdcalo 775 para

V2

A Diseiio, prestaciones y tamafio compacto.

instalar procesadores Pentium 4 “Prescott”
de hasta 3.4 GHz y dos médulos de memoria
DDR2 hasta un total de 2 GB. Ademas, dis-
pone de sonido 3D de 7.1 canales con Intel
High Definition Audio y por si no tienes sufi-
ciente con la aceleradora 3D integrada, tiene
un puerto PCI Express para que puedas
instalar una més potente. =

2 Configurable para
Pentium 4 “Prescott”
y 2 GB de memoria.

2 Aceleradora y sonido
3D integrados.

2> Conexion “WiFi”
opcional.

INTERES

Elalala e

Control total

A Cuenta con efectos luminosos que elevan
la emocion en cualquier partida.

Genius MaxFire 612 PS

© GAMEPAD DE GAMA ALTA © 59 €
© Mas informacion: Genius © www.genius-kye.com

® Cansado ya de enredarte con el cable de tu gamepad cuando
haces un disparo a puerta o un regate antolégico? pues aptinta-
te a la tecnologia inalambrica con este modelo de Genius, que
prescinde de los molestos cables gracias a su transmisién por ra-
diofrecuencia a 2.4 GHz para ofrecer la
madxima calidad de transmisién en una

efectos de vibracién con tecnologia Im-
mersion TouchSense.s

GPU 6800 Ultra. . ‘

S Més barata que la distancia de hasta 10 metros. Y respecto 2 Inaldmbrico por
vefs_ic’)n GTX con una asus prestaciones-de cont-rt?l dispone de radiofrecuencia de
minima reduccion de todo lo que necesita el aficionado a los 2.4 GHz.
prestaciones. simuladores deportivos; un D-Pad de 8 2 12 hotones, 2

° g"gm'; d‘i sombreaﬁos direcciones con buen tacto y precisién, palancas analdgicas
défixi c?g nuras enafta 12 botones programables distribuidos y.efect_qs de

S Soporte p:alra modo SLI como el mando de PS2 y dos palancas vibracién.

' analdgicas para controlar las jugadas y .
INTEBE'S regates avanzados, sin olvidar el plus de INTERES

Sl

ViewSonic VX724 3ms

Imagenes fulgurantes

© MONITOR TFT DE GAMA ALTA © 399 €

© Mas informacion: ViewSonic © www.viewsoniceurope.com/es/index.htm

Si estés decidido a comprar un monitor TFT
por disefio y ahorro de espacio y te encantan
los juegos de accién y velocidad te interesa
este modelo de 17 pulgadas, que alcanza una

A El panel LCD tiene un disefio
moderno y estilizado.

resolucion de 1280x1024 pixeles. La firma
ViewSonic ha vuelto a establecer un nuevo
récord con la tecnologia Xtreme LCD, bajando
a 3 ms el tiempo de respuesta, -fundamental
para disfrutar de los juegos- sin olvidar un
nivel de brillo de 300cd/m2 y una relacion
de contraste de 500:1 que aseguran una
imagen de magnifica calidad. =

2 Tiempo de respuesta
de 3ms.

2 Resolucion de
1280x1024 pixeles.

< Conexion digital DVI.
2 Alto nivel de
contraste y brillo.

INTERES
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Guia de compras

La unica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania Alternativas

ASUS A8NSLI Premium « Tu hardware desea vivir aqui MSI P4N Diamond

© 259 € © Mas informacién: MSI
© www.msi.com.es

El nuevo chipset nVidia
nForce4 SLI Intel Edition
permite instalar dos tarjetas
nVidia en mod o SLI'y
soporta los Pentium 4 de
doble ntcleo. Integra sonido
71 con chip de Creative.

Q
0
_'g Una placa base de referencia con el chipset nVidia nForce4
PP SLIMCP para Athlon 64 con socket 939 y soporte de proce-
8 sadores de doble nticleo. Dispone de configuracion SLI para
&

instalar dos tarjetas gréficas. El chipset es refrigerado por un
sistema de disipacién pasiva efectivo y silencioso. Ademds,
integra una controladora Serial ATA para instalar discos
duros en RAID a 3 GB/s y sonido multicanal 7.1.

© 399 € © Mas info.: Intel

marca un salto tecnoldgico real y no sélo mas velocidad. informatica doméstica.

© 369 € © Mas informacién: Gigabyte
© www.gigabyte.com.tw

La primera aceleradora 3D de diltima
generacion con 512 MB de me-
moria GDDR3, que junto al
procesador Radeon X800

XL la convierte enun
monstruo de los f
entonos en 3D, P&

Integra el nuevo procesador nVidia GeForce 7800 GT, lo tiltimo en
aceleracion 3D con 20 canales de renderizado y una potencia
de calculo que dobla a la anterior generacién GeForce
6800. Soporta por hardware el avanzado motor de
sombreado “Shader Model 3.0", permite generar
texturas de alta definicion y cuenta con hasta 16 nive-
les de filtrados anisotrépicos y antidentados.

[-) JYVITUDIdSIET ATTT AUCITIEIVIUSIL & INUEVd gelicrdacion  JO0UNUDIdSIEr AYAIgY 4 £9
S P D S mm e e mmm—m—eooo- © 80 € ©Mas informacién: Creative
g gmilgru“;}":‘; macion: Creative © http://es.europe.creative.com
0 S oshmsmemedmEE e B Con lallegada de la
- La nueva generacion de tarjetas de sonido de Creative con el nueva gama X-Fi es
@ procesador de sonido X-Fi, tan potente como un Pentium 4 un buen momento
S supone un gigantesco salto en aceleracién de audio 3D y cali- para hacerse con una
= dad de sonido con la conversion de todo el audio a 24 bit. Tus Audigy? con certifi-
i juegos irdn més rapidos gracias al soporte por hardware y el cacion THX y sonido
sonido multicanal 71 es casi virtual con EAX Advanced HD 5.0. 71 buen precio.

© 33 € © Mas informacion: Saitek
© www.saitek.com

Un ratén dptico con una
sensibilidad de 1600dpi
y disefiado para que los
“gamers” arrasen en los
FPS gracias a su extraordina-
ria velocidad y precision. Cuenta
con 6 botones ideales para el disparo.

= Un teclado con membrana intercambiable creado
para los juegos por la especial disposicion de las
teclas -membrana WASD para los juegos de ac-
cién en primera persona, 0 membrana QWERTY
para uso normal- y por la posibilidad de afiadirle i
plantillas de titulos como «Doom 3», «World of
Warcrafty, «Medal of Honor» y muchos mas.

——_ Creative Inspire 77900 « La caja de los truenos

Con certificacion THX estamos ante el rey

A

del segmento. Un con-
junto 7.1 con una poten-
cia de 70W por canal y
210W para el subwoofer.
Sonido a la altura de la
gama de alta fidelidad.

Para sacar partido de las tarjetas de sonido 71 hay que
instalar un conjunto de altavoces del mismo formato,
como este modelo de Creative, que destaca por
incorporar el disefio de dos vias separadas -tweeter y
cono de medios- en los tres altavoces frontales, lo que
aumenta notablemente la calidad de sonido.

8
8
8
=
<
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S © 299€ © Mas informacion: AMD © www.amd.com___ © wwwinteleom
'.';, Nueva generacion de Athlon 64 con el niicleo “San Diego”, fa- La nueva era de los procesa-
a bricado en proceso de 90 nanémetros y con la novedad del in- dores Pentium 4, llega
Q cremento de la caché L2 hasta IMB. WindowsXP 64 bit ya estéd con las series 600, que
8 disponible y también la versién para Athlon64 de «Far Cry», incorporan instruccio-
a mientras que otros titulos también han anunciado versiones nes de 64 bit para operar
que haran un uso intensivo de los 64 bit. Un procesador que en el estandar futuro de la

En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo que mas te conviene.

© 89 € © Mas informacién: Gigabyte
© www.gigabyte.com.tw

Un precio imbatible, pues
esta placa, integra el
chipset nVidia nForce4
4X para procesadores
Athlon 64, sonido 71y
controladora Serial ATA
con modo RAID.

@ 79 € © Mas info.: AMD
© www.amd.com

AMD ataca el segmento
bésico de procesadores con

el nuevo Sempron, que sus- |
tituye al veterano Athlon XP.
Esta fabricado en proceso de 0.13
micras y ha sido dotado de 256 KB de caché L2
a la velocidad del nticleo con un FSB de 166 MHz.

M5INX680OTD-128

© 159 € © Mas informacién: MSI
© www.msi.com.es

Si lo que necesitas es actualizar tu grafica AGP,
aqui tienes una buena opcién ’

con el procesador
nVidia GeForce
6800y 128 MB de
memoria gréfica, que ¢
pueden con todo. !

© 34 € © Mas informacion: Trust
© www.trust.com

El modelo mas accessible de sonido

multicanal 7.1 con el procesador
de audio Cirrus Logic
C3DX que soporta
DirectSound3D, N
EAX, Dolby Digital
EXy DTS ES.

Este ratén dptico ha sido creado por Logitech
pensando en su uso con '
los juegos de accién 3D,
pues su sensor 6ptico
llega a alcanzar los 1600
dpi y procesa datos a 5.8
megapixeles por segundo.

©64€
© Mas informacién: Alternate
© www.alternate.es

Auriculares que no pierden detalle
del sonido multicanal 5.1 gracias a
que incorporan unidades indepen-
dientes para los canales frontales,
central, traseros y subwoofer con
controles de volumen para cada ung.

\
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() Esta al dia tu PC?

PLa o utima

Lo més potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la méquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos méds exigentes.

Actualizar tv PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;n0? ,_L'ual esla tuy.‘::z

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacion.

n’

La configuracidn basica para garantizar que los
juegas te funcionaran con un minimo de flvidez
y un aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset Intel 955X 190 € ASUS A8NSLI Premium 184 € Con chipsets nForce2 (AMD) o Intel865P 60 €
@ Procesador: Pentium 840D Extreme Edition 700 € @ Procesador: Athlon 64 3700+ “San Diego” 299 € © Procesador: AMD Sempron 3000+
© RAM: 2048 MB DDR2 667 MHz 600 € © RAM: 2048 MB de memoria DDR a 400 MHz 180 € o0 Celeron D 3300 70€
© Tarjeta grafica: © Tarjeta grafica: ASUS Extreme N7800GT 399€ © RAM: 1024 MB de memoria DDR a 333 MHz 40€
2 tarjetas GeForce 7800 GTX en modo SLI 1100 € © Tarjeta de sonido: SB X-Fi XtremeMusic 129 € © Tarjeta gréfica: chipsets NVIDIA GeForce 6200 o
@ Tarjeta de sonido: Creative SB X-Fi Elite Pro 349 € @ Disco duro: Western Digital Caviar SE WD1600JD 69 € ATI Radeon X300 90€
@ Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 © Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49€ @ Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 20 €
en modo RAID 380 € © Grabadora: Plextor 716 Serial ATA 129 € @ Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 100 39€
© Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49€ © Monitor: Philips 190 B60 169 € © Lector DVD: DVD 10X 15 €
© Grabadora: Plextor 716 Serial ATA 129€ @ Altavoces: Creative Inspire 77900 5.1. 119€ © Grabadora: Grabacién DVD-R a 4x 3H€
@ Monitor: Benq FP231W. TFT 16/9 1799 € © Ratdn y teclado: Zboard + Saitek Gaming Mouse 110 € @ Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 90€
© Altavoces: Creative Gigaworks S750 430€ © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 20€ © Altavoces: Conjuntos 5.1 35¢€
© Ratdn y teclado: Zboard + RaptorM2 Gaming 169 € Saitek X52 Flight Control System 14995 € © Ratén y teclado: Logitech Internet Pro 160€
© Periféricos: Thrustmaster Ferrari F1 220 € Thrustmaster Enzo Ferrari FF 99 € @ Periféricos: Saitek P880 Dual GamePad 14€
© TOTAL 6.115 € © TOTAL 2104 € © TOTAL 524 €

© 22,90 € © Mas informacién: Herederos de Nostromo
© www.hnostromo.com

Un gamepad asequible y completo con dos palancas analégicas para
controlar los movimientos avanzados de «FIFA 2005» o «NBA Live
2005 al ofrecer gran precision en los movimientos diagonales. Cuen-
ta con 12 botones programables y dos gatillos progresivos que permi-
ten ser mas preciso al parar el potenciémetro de fuerza en disparos
apuerta y pases al hueco. Y todo retroiluminado para jugar a oscuras.

=
8
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No hay nada como un clasico monitor CRT para jugar y aho-
ra que han bajado tanto los precios ante el empuije del TFT,
es el momento de hacerse con una pantalla 19 pulgadas
con tecnologia LightFrame y pantalla plana real para

jugar a una resolucién de 1600x1200 pixeles. Su calidad

de imagen es excelente con un tamafrio del punto de 0.23
mm. Ademas, cumple con la normativa TCO03.

© 149,95 € © Mas informacion: Corporate PC
© Tel: 93 263 48 18 © www.corporate-pc.com/saitekpr.htm

Te sentirds como un auténtico piloto de caza de combate con este mando

de control HOTAS, que dispone de palanca de vuelo de alta resistencia y

centrado por muelle, acelerador con display grafico para seleccionar la
programacion de controles, y acabado metalico de pulsadores y gati-
llos. Ademas, la iluminacion de los botones es ideal para entornos con
poca luz, como esa cabina que te has montado en tu habitacion...

Thrustmaster Enzo Ferrari
F. Feedback = Dale curvas

© 99 € © Mas informacién: Herederos de Nostromo
© Herederos de Nostromo © www.hnostromo.com

I Una réplica del mitico volante de Enzo Ferrari con un disefio irre-
sistible. Destaca por su comodidad, un sistema de anclaje infalible
y la gran calidad de sus materiales. El volante dispone de efectos
Force Feedback de ultima generacion, giro controlado por potencié-
metros de alta precision, 9 botones, un D-Pad y dos levas de cambio F1.

Thrustmaster Top Gun AfterBurner Il Saitek ST90
""""""""" © 69,90 € © Mas informacion: H. de ©1995€
Nostromo © http://www.hnostromo.com/ _ © Mas info.: Corporate PC

Asequible conjunto de
palanca y acelerador
HOTAS que se separan,
para mayor comodi-
dad. Ambos disponen §
de mecanismos de alta
precision y resistencia.

© 24 € © Mas informacion:
© www.logitech.com

Feedback. Con 10 botones
(6 frontales y 4 en los ga-
tillos), es una gran opcién
para jugar con simulado-
res deportivos.

© 149 € © Mas informacion:

Atin més asequible ahora este in
de volante y pedales, con una
ergonomia a la altura de la

© www.viewsonic.com

Nuevo récord de tiempo de res-
puesta, s6lo 3ms, para que puedas
jugar sin ralentizaciones ni efectos
fantasma gracias a la tecnologia

te calidad de imagen.

Gamepad con un D-Pad de gran precision en las
diagonales y dos motores con

©Tel: 91375 33 68 © www.logitech.com

© Mas informacién: ViewSonic

Xtreme. Ademds, tiene una excelen-

) WWW. corporate-pc.com/

Una paIanca de vuelo que pone el

acento en un sistema de anclaje tan

| original como infalible, que ademas
|\ destaca por la precision de su eje de
i rotacion y por su eficaz centrado.

Saitek P3000 Wireless

© 49,95 € © Mas informacién: Saitek
© www.saitek.com

Con sus dos palancas analdgicas
y 10 botones programables, lo que
mas sorprende en este gamepad
es el magnifico tacto de su D-
Pad. La tecnologia inaldmbrica
hace més comoda su utilizacion &
con juegos deportivos y de accién.

Logitech

Force

Logitech

tachable conjunto

Si eres fanatico de los
simuladores de rally aqui
tienes este conjunto con

calidad de sus materiales. un mddulo indepen-

Palanca robusta como po- diente de freno de 4
cas, con base antideslizante mano y palanca de

y buen sistema de fijacion. cambios.

ViweSonic VX724 Xtreme __________ BenqFP23IW___

©380€ © 1269 €

© Mas informacion: Benq

Si puedes tirar la casa por la ven-
tana aqui tienes un impresionan-
te monitor TFT de 23 pulgadas

y en formato panoramico 16/9.
Vamos, que cualquier imagen que
visualice sera todo un espectaculo.
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(® RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
donde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estas buscando.

TARJETAS GRAFICAS

Potente, pero AGP
Quiero comprar una tarjeta grafica
de gama alta pero ha de ser AGP,
porque de momento no pienso en
cambiar de placa base ni procesa-
dor. Tengo un Pentium 4 a 2.8 GHz
que por ahora aguanta bastante
bien. éPodriais recomendarme
alguna cuyo precio se sittie entre
300y 350 €? o émerece la pena
esperar y cambiar placa base para
cambiar a las tarjetas graficas PCI
Express? m Juanma Pandiello

Hacer niimeros es facil. Si cambias
a PCl Express podrés entrar en la
nueva generacion de aceleradoras
3D con una GeForce 7800 GT, con
256 MB, por unos 400 €, més 150
de laplaca base que suman 550 €.
La otra opcién, cambiar sélo la tar-
jeta gréfica por un modelo AGP, te
va a salir por unos 200-250 € entre
la nVidia GeForce 6800 y una ATI
Radeon X800. Si, es mucho més
barato. Merece la pena si prefieres
esperar y estas dispuesto a renun-
ciar a cierta calidad visual.

Bajo rendimiento

Tengo un Pentium 4 a 3,2 GHz
con 1 GB de memoria y una tar-
jeta grafica nVidia GeForce 6200
TurboCache. En el juego «Boiling
Point: Road To Hell» los graficos
se ralentizan y la accion se hace
injugable. He intentado cambiar la
configuracion al nivel basico pero
no consigo gran cosa. ¢Es normal
este bajo rendimiento con mi or-
denador? m Carlos Pedrero
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Aunque tu tarjeta de gréficos es
de gama bésica y su rendimiento
no es demasiado alto -de hecho,
te recomendamos que la sustitu-
yas con otra mas acorde a tu es-
tupendo equipo- no es normal un
rendimiento bajo con tales espe-
cificaciones. Debes actualizar los
controladores de la tarjeta gréfica e
instalar el parche 2.0 del juego, que
soluciona este problema. Puedes
descargarlo desde la pagina web:
www.atari.com/boilingpoint/es/
home.htm. Son casi 200 MB.

Cambio con problemas
He sustituido mi tarjeta Aeolus
FX5700 256 MB por una nueva
XFX GeForce 6600 GT 128 MB y
ahora juegos como el «Pro Evolu-
tion Soccer 4» y «Warcraft 3» se
quedan colgados o van muy des-
pacio. m Jose Manuel Castillo

Sis6lo te ocurre con los juegos que
mencionas, no parece que el pro-
blema sea la nueva tarjeta grafi-
ca. Lo mejor es que actualices los
controladores nVidia ForceWare
en http://es.nvidia.com. Recuer-
da siempre desinstalar primero
los controladores que tenias an-
tes —desde “Agregar o quitar pro-
gramas” elige desinstalar contro-
ladores nVidia- antes de instalar
la actualizacion.

Sin multicanal en DVD
Me he comprado unos altavoces
Creative Inspire P5800 y aun-
que el sonido multicanal en jue-
gos como «Painkiller» va de mara-
villa, no consigo lo mismo con las
peliculas de DVD que reproduzco
en el PC. La tarjeta de sonido no
es SoundBlaster, sino una cuyo

software de control es el «C Media
Real Panel Audio, que es donde
tengo seleccionado el modo 5.1.
o Alvaro Lopez

Por desgracia no nos dices exac-
tamente el chip de sonido de C-
Media que viene en tu dispositivo
de sonido ni tampoco el reproduc-
tor de software de DVD-Video que
usas. La clave esta en alguno de
estos elementos. Mira en los dispo-
sitivos que tienes instalados para
averiguar tu chip de sonido y entra
en www.cmedia.com.tw para com-
probar si decodifica Dolby Digital,
que es el formato 5.1 de la mayorfa
de peliculas de DVD. En cualquier
caso, un reproductor de DVD-Vi-
deo por software como «WinDVD»
0 «PowerDVD» puede decodificar
por software el Dolby Digital, pero
necesita reconocer que tu disposi-
tivo de sonido es multicanal.

° La pregunta del mes

Procesadores en movimiento

Quiero comprar un portatil que me gustaria usar
para jugar con los titulos mas recientes. El presu-
puesto es algo secundario. Soy consciente que no
podra alcanzar las prestaciones de un ordenador
de sobremesa de iltima generacion, pero me
gustaria saber qué tipo de procesador y tarjeta
grafica elegir, ya que voy a comprar un portatil “a

la carta”. m Carlos Sanz

DISPOSITIVC

DNTRO
Comoenla
vida misma
Me encantan los simuladores
de golf y mi sueiio es tener un
sistema de control con palo,
bola y tee capaz de reproducir
en «Tiger Woods 2005» el vuelo
de la bola teniendo en cuenta el
swing real que yo realice. He visto
estos sistemas en peliculas, en
las escuelas de golf o en salones
recreativos. También he visto
algunos dispositivos domésticos,
para consolas. ¢Existe alguno
para PC? m Javier Lazcano

Desde luego no hay nada como
realizar el golpe con un auténtico
palo de golf y tu mejor swing...
Estds de enhorabuena porque sf
existe un sistema de simulacion

para PC, el "Virtual Golf", basa-
do en la tecnologia éptica DPS.
Viene con una alfombrilla para
el suelo que recrea el tee y se
conecta al ordenador mediante
USB. Sobre ella hay una red y una
bola real de golf anclada a un bra-
zo articulado, que sujeta la bolay
analiza la fuerza y angulo de gol-
peo a la misma para transmitir
los valores al juego «Tiger Woods
PGA Tour 2006y, que recreara el
vuelo de la bola. Tienes toda la
informacion de este espectacular
producto en la pagina:
www.golfentupc.com

COMPONENTES

Ventiladores

Hace poco cambié el ventila-
dor de la CPU por uno mas si-
lencioso. En principio todo iba
bien, pero ahora he notado que
la tarjeta grafica ha bajado de
rendimiento y el chip genera
mas calor de lo normal, unos
90°. ¢He hecho algo mal? Mi
ordenador es un Pentium 4
a 3,6 GHz con 1 GB de memo-
ria y una ATl Radeon X600 Pro
bajo Windows XP. m Luis

Dada la versatilidad que buscas, te interesan temas como el ahorro de la bateria o la generacion
de calor, por lo que deberias de inclinarte por procesadores y aceleradoras 3D en el rango deno-
minado “Mobile”, ya que incorporan tecnologias que gestionan ambos aspectos de manera efi-
ciente, dependiendo del software que estés empleando. Asi pues, para jugar a los titulos de dltima
generacion en alta resolucién debes instalar procesadores de alta gama como el Intel Pentium 4
M 7350725y los AMD Turion 64. Respecto a las tarjetas gréficas, es mejor que te olvides de los
portatiles que la llevan integrada en el chipset y optes por modelos que no recurren a la memoria
del sistema, como la ATI Mobility Radeon X600 y X800 y los nVidia GeForce Go 6800 y 6600.




Comprueba que el ventilador del
disipador de la tarjeta gréfica fun-
ciona correctamente, y también
los ventiladores de la cajay de la
fuente de alimentacién. La bajada
de rendimiento de la gréfica y que
el ventilador de la CPU funcione
al maximo de r.p.m. se debe a un
excesivo calor dentro de la caja.
Consulta las temperaturas en la
BIOS, o con la utilidad especifica
de tu placa base. La mayoria de fa-
bricantes disponen de software de
control térmico. Comprueba que
has conectado la alimentacion del
ventilador de la CPU al conector
adecuado de la placa base. Tam-
poco olvides habilitar en la BIOS
la opcidn de autorregulacion de las
r.p.m. de los ventiladores. Si ain
asi te sigue molestando el ruido,
quizé debas instalar un sistema
de refrigeracion liquida.

PROCESADORES

Eleccion segura

Estoy pensando en cambiar de
ordenador porque el mio ya se
ha quedado un poco atras, pero
me surge la duda acerca del pro-
cesador a elegir. Tengo claro que
sera de 64 bit y siempre recomen-
dais el Ahtlon 64, pero me han co-
mentado que en realidad solo van
a 48 bit y se calientan, mientras
que los Pentium 4 si dan 64 bit.
Por otra parte émerecen la pena
los procesadores de doble niicleo?
&no es cierto que con juegos van
mas lentos que los normales?
m Martin Padin Gonzélez

Nilos Ahtlon 64 se calientan mas
que los Pentium 4 ni mucho me-
nos van a... ¢48bit? Lo que ocu-
rre es que de momento hay muy
poco software de entretenimiento
que aproveche los 64 bit. El parche
de «Far Cryy, el sistema operativo
Windows XP 64 bit Edition y poco
mas. Y si, recomendamos los Aht-
lon 64 con nicleo “San Diego” por
delante de los Pentium 4 de las se-
ries 6 simplemente porque, en la
mayoria de los juegos ofrecen un
rendimiento levemente mejor. Res-
pecto a los procesadores de doble
nlicleo es posible que algunos jue-
gos sufran una minima pérdida de
rendimiento, pero merecen la pena
si recurres mucho a la multitarea,
donde dan todo su potencial.

CONTROLADORES

Texturas horribles

Aunque he actualizado los con-
troladores de mi tarjeta nVidia
GeForce FX5900 a la version 75
de los ForceWare, cada vez que
lanzo un misil en «Halo: Combat
Evolved» se producen unas este-
las con fallos en las texturas, muy
molestos visualmente. Y lo que es
peor, en otros juegos que antes
funcionaban correctamente, como
«NFS Underground» o «Mafian,
ahora hay algunos errores en los
graficos. éDebo volver a instalar
la versién anterior de los contro-
ladores? m Angel Tapias

Para solucionar el problema de
«Halo» debes actualizar los con-
troladores de tu arjeta gréfica a la
versién ForceWare 78.01 que estan
en es.nvidia.com. Es normal que al
actualizar los controladores algu-
nos juegos con mas tiempo a sus
espaldas puedan dar problemas
con las texturas. Habitualmente se
solucionan con parches especfficos
de los juegos o bien enla siguiente

version de los controladores gréfi-
cos. Luego tti debes decidir si me-
rece la pena actualizar a la Ultima
version... A veces puede implicar
un rendimiento menos optimizado
aunque mas compatible.

SISTEMA OPERATIVO

Avisos demasiado
alarmantes

Desde que he instalado el Servi-
ce Pack 2 de Windows XPy tengo
habilitado el centro de seguridad
hay ocasiones en las que durante
la accién de un juego el progra-
ma se sale al escritorio para de-
jar ver un aviso de seguridad del
cortafuegos o del antivirus. Am-
bas funciones estan asignadas al
programa, «Norton Internet Secu-
rityn. La verdad es que es bastan-
te molesto la aparicion de estos
mensajes ¢Hay alguna forma de
desactivarlos o al menos impedir
que minimicen un juego?

m Pedro Méndez

La mayoria de los mensajes de avi-
so aparecen porque Windows XP
SP2 interactta con el software de
antivirus o cortafuegos, pero pue-
des hacer que desaparezcan. Des-
activa momenténeamente tu co-
nexion a Internet para evitar alguna
intrusién mientras se desactivan
las protecciones. Ve al panel de
control y selecciona el centro de
seguridad. En la parte inferior, en
“administrar la configuracién de
seguridad para”, selecciona “fi-
rewall” y desactivalo. Al volver al
menU anterior, veras que al desple-
gar el estado de “Firewall” aparece
“desactivado”, como el botén “re-
comendaciones”. Pincha en ély ac-
tiva el cuadro “tengo una solucién
de seguridad que yo supervisaré.
Luego puedes activar el “firewall”
de Windows. Repite el proceso para
el antivirus y ya esta. iListo!

2Funciona en mi PC?

Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados
o un tanto especiales. Aqui te detallamos qué te va a hacer
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos
alanlizado este mes, y te recomendamos los dispositivos
con los que sacarles el maximo partido.

FEA.R.
-

» «F.E.A.R.» es una de esas maravillas que resulta tan espectacular
como exigente si quieres aprovechar a tope lo que da de si visual-
mente. Una tarjeta gréfica que baje de las 6800 GT o X800 Pro
exigira reducir el detalle por debajo del méximo, para una accién
fluida a 1024x768. Asiy todo, una tarjeta de gama media -6600,
X600- te daré una notable calidad grafica y fluidez. Eso si, son MUY
recomendables unos altavoces 5.1, ya que para su genial ambien-
tacion el sonido es casi mas importante que los graficos.

BLACK & WHITE 2
> Repleto de efectos visuales y con un entorno 3D de calidad grafica
alucinante, nos sorprende por lo bien programado que esta al no necesi-
tar una tarjeta gréfica de alta gama. Se puede jugar en la méaxima confi-
guracion visual con una GeForce w-

6600 o una Radeon X600. Sies , &

mas exigente con la CPU —mds  jg
de 2.4 GHz—y conlaRAM por la
complejidad de la IA y el motor
de fisica. Un raton bien afinado
y una tarjeta de sonido 3D con
altavoces 5.1 completan la lista
de requisitos recomendables.

FIFA 06

» No es exigente en el apartado de aceleradora 3D, con una tarjeta gréa-
fica de gama bésica como la GeForce 6200 o la Radeon X300 con 128
megas de memoria gréfica es suficiente para jugar en alta resolucién, pero
si requiere una CPU que supere == = "

los 2.4 GHz y 1 GB de memoria

RAM. Es muy importante dispo-

ner de un gamepad de al menos

ocho botones y con dos palan-

cas analdgicas para facilitar la

realizacion de los regates y la

seleccion de posicionamientos |

técticos durante el partido.

FABLE. THE LOST CHAPTERS

» Aungue procede de la versién de Xbox, Lionhead ha mejorado nota-
blemente los gréficos para aprovechar el mayor potencial de los compati-
bles y ademas se ha currado una perfecta optimizacion del motor grahco
para que con una aceleradora 3D 7w
de gama media —GeForce 6600 '
o0 Radeon X600— se pueda dis- ©
frutar a tope. También esimpor- |
tante contar con un sistema de
sonido multicanal para que el
efecto de audio 3D posicional
nos indique la situacion de los

enemigos. ;
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< LA MEJOR SIMULACION DE FUTBOL con una
reproduccién muy ajustada de todos los factores que
intervienen en un partido. La IA y la dindmica del
juego lo contemplan practicamente todo. Es... fiitbol.

2 HAZ LO QUE QUIERAS CON EL BALON, los nuevos
movimientos y las opciones dan lugar a un repertorio
de posibilidades amplisima, pero siempre realistas.

2 FUTBOL COMO EN LA TELE. La calidad de los
gréficos esta al dia, los cracks son facilmente
reconocibles y el ambiente de los estadios impone.

2 PARTIDOS APASIONANTES y competitivos al maximo
en los modos multijugador. En ellos podrds poner a
prueba tu habilidad y tacticas frente a los demas.

MICROMANIA

ace un par de afios
Konami llevé la se-
rie «Pro Evolution
Soccer» al PC para
ofrecer una alternati-
va a la simulacion de fiithol mas
realista, disputandosela a la se-
rie FIFA de EA. Hoy, dos entregas
después en cada serie, las cosas
van cambiando y son muchos
los que coinciden en sefialar a
«Pro Evolution Soccer» como
el mejor titulo de simulacion de
futbol, también en PC. Este afio,
«FIFA 06» se ha adelantado pero
Konami acepta el reto y apura el
desarrollo de la quinta entrega

de su serie para convertirse en
la referencia indiscutible en los
juegos de fiitbol. Nosotros ya lo
hemos probado y en todos los
aspectos: realismo, jugabilidad y
calidad técnica... ies total!

Y es que, mds alla de actualizar
las plantillas, las equipaciones y
otros detalles... ¢quedaba algo
mas por hacer? Rotundamente,

s En «Pro Evoluti

{ANT
UE NADIE!
Micromaniia

SE[Or5
Y2
rompetil

si, muchas cosas... La serie se
pone a prueba y parece superar-
se en «Pro Evolution Soccer 5».

UN BUEN REPASO

Por supuesto, el estilo de la serie
seguird intacto. La mecanica que
empleara para reproducir todos
los elementos del futbol, sera
basicamente la misma. Sin »»

on Soccer 5» viviras




TU FUTBOL ,_ES EL MEJOR?

LAS COMPETICIONES MULTIJUGADOR amplian los enfrenta-
mientos a dos contra dos jugadores en partidos online que se prome-
ten llenos de emoci6n -con las nuevas caracteristicas de control-. La
cuestion es si el juego permitird emprender torneos y ligas online...

LA COMUNIDAD YA ESTA PREPARADA y, después de la timi-
da introduccion de el modo oline en la anterior entrega, cuenta con
numerosas webs que, con toda seguridad, continuaran preparando
ligas y torneos por su cuenta...

A SACA PROVECHO SI TE HACEN FALTA. Algunos de tus jugadores podran mantener el control del balén a pesar
de ser objeto de falta... De igual manera, no siempre que te lances a la carga podras detener a un delantero.

=

f

Wis
ftin
“.

]

A CONEL INTERIOR DE LA BOTA. Un nuevo tipo de disparo con el interior te permitira controlar
el tiro, para efectuar un disparo a puerta mas controlado, ajustando al palo.

A DIRECTO A PUERTA. Tus mejores delanteros, aquellos que tengan un buen disparo a media distancia,
podran poner practica el nuevo "disparo en seco” para que el gol no se te escape por encima del larguero.
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ARCAABALO
siempte, exigiran di
.

DO. Se han introducido
adores habiles para poner

vos estilos en e anzamien. de faltas y

Itis, pero como s

n préctica’con garantias. »

.
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LA CLAVE SERA EL CONTROL.
El juego proporciona un sistema de
manejo bastante sencillo, pero con
multiples posibilidades. Jugar no
sera dificil, pero dominar todos los
pases y tiros... Eso ya es otra cosa y

s6lo se consigue con préctica.

CONTAR CON UN GAMEPAD
sera fundamental. Como es Idgico,
el juego admitira en control con el
teclado de tu PC, pero no podrés
obtener los mismos resultados y
estards en clara desventaja frente a
jugadores experimentados.

»»> embargo, trae en un buen
puiiado de mejoras. Y la mas
llamativa, viene a solventar las
carencias que mostraba «Pro
Evolution Soccer» en las posibili-
dades de juego online frente a su
competidor directo. Esta vez, la
quinta entrega ofrece enfrenta-
mientos de hasta dos contra dos
jugadores a través de Internet.

FUTBOL MAS TACTICO

El fiitbol de «PES 5» pretende,
no sélo hacer mas real la simula-
cion, también quiere profundizar
en el aspecto tactico de los parti-
dos. Para ello, se afiaden nuevas

posiciones como la del lateral o
el segundo punta. Ademds, para
la Liga Master, la evolucion en
la carrera de un jugador ha sido
mejorada, con un nuevo modo de
entrenamiento el que podras de-
cidir en qué faceta debe concen-
trar sus esfuerzos. Y un aviso, la
IA va un poco mds alla, ya no ha-
bra “rutinas” que valgan...

Por otra parte, la biisqueda de
un fiitbol mas dinamico y jugable
da un paso adelante con la apli-
cacién de la "ley de la ventaja”.
Los futbolistas mas habiles po-
dran mantener el control del ba-
I6n a pesar de recibir una carga
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;h A iCLUBS REALES Y NOMBRES PROPIOS! 5i, ya

contihamos con un crack de la talla de Thierry

de la defensa. Y es que, jugando
con los cracks, la cosa cambia
porque podran realizar nuevos y

espectaculares regates.

TOTALMENTE RENOVADO

Lo que si podras hacer ahora con
todos ellos son amagos para des-
pistar ala defensa rival en los pa-

-+ Henry y del carismatico colegiado Pierluigi Collina,
;} _pero en esta entrega, la serie incorpora mas equipos, . ”

ses ofensivos... El disparo seco, el
disparo controlado, -con el inte-
rior- y los nuevos estilos de lan-
zamiento a baldn parado ofrecen
un repertorio renovado, todo ello
sin que el control se complique.
Ya sabes: los proximos partidos
antoldgicos se jugaran en tu PC.
¢Puedes esperar? m STM.

a.- En los enfrentamientos multijugador

< la libertad de accion disparara la

(=

-’

- competitividad y la diversion

¥
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A iSABRAS CON QUIEN JUEGAS! La realizacién técnica también viene con mejoras notables en los graficos
con modelos y animaciones mucho mas definidas. Podras reconocer facilmente a las grandes figuras.

AT 5 i e 35 ¥y En ca e

A ENTRENAR, ENTRENAR Y ENTRENAR... Para mejorar la actuacién individual de tus jugadores, «PES5» te
permitira entrenarles en aspectos concretos. Desmarcarse de los defensas, los regates, los disparos a puerta...

A CUANDO SEA NECESARIO, EL ARBITRO INTERVENDRA. Si uno de los jugadores cae lesionado y el juego no
se detiene, el drbitro parara el juego en ciertas ocasiones para que pueda ser atendido en el campo.
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» Juego completo
® King's Quest.
Mascara de Eternidad

» Demos jugables

*EE.AR.

® Dragonshard

® Heroes of the Pacific

® Rome. Total War.
Barbarian Invasion

* FIFA 06

® GT Legends

* NHL 06

® Squad Assault.
Frente Oeste

® Bet on Soldier

@ Julio Verne. Viaje al
Centro de la Luna

» Aplicacion especial
® 20 Aniversario
de Micromania

P Actualizaciones
® The Settlers.
El Linaje de los Reyes
® Imperial Glory
® Dungeon Siege Il
® Sid Meier's Pirates!
® GTA. San Andreas

;Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversion.

@TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

7 jDale mas juego a tu PC!

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos jugables,

videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfritalo!!

King's Quest

Mascara de Eternidad

ventura, accidn, rol, investiga-
A cién... Asi son los ingredientes

de una de las series mas emble-
maticas en la historia del PC. «King's
Quest. Méscara de Eternidad» supone
la primera aventura en 3D de la sag
En ella tendréds que encarnar el pape
de Connor, el tnico de los habitantes
de Daventry que no ha sido convertido
en piedra tras la terrible explosion que

® Far Cry i ¢ 3
destruyd la Mascara de la Eternidad
» Extras en cinco pedazos. Tu mision serd la de
« DirectX 9.0¢ recuperarlos para asf salvar al mundo
g, ) del caos y la oscuridad. Cruzards siete
Drivers ’
. - grandes mundos para poder cumplir la
Tarjetas Graficas misién encomendada L AIERRA
e Quake Ill Arena. ' 17
Cédigo Fuente
- Splinter Cell Lo que hay que tener [CEEEEEEEEEEEEREEERS
:nha"sh;h;‘.’.'y' ] © S0: Windows 95/98/ME/2000/XP © CPU: Pentium 166 MHz © RAM: 32 MB
apa . uftijugador © HD: 300 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 8 MB
© Battlefield 2. © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 6.0
Mod Toolkit e e O e L R e P EL R C e PR e
Controles hisicos:
© Teclado y ratén

 Infomania |

La aplicacién interactiva del DVD
esta dotada de un sistema que lan-
za el menii automaticamente tras
introducir el DVD-ROM en el lector
del ordenador. Selecciona después
el programa que te interese y pulsa
sobre la opcién INSTALAR.

Micromania garantiza que el DVD
que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mas exhausti-
vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecto.

Los derechos sobre los conteni-
dos incluidos en el DVD pertenecen
a sus respectivos autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacién
expresa los programas que distri-
buye en su DVD.

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

iCompleta tu coleccidn con las caratulas originales! Si prefieres coleccionar
los DVDs de Micromania con Ia caritula original del juego, sdlo tienes que

sacarla de Ia funda y darle Ia vuelta. jMis Facil, imposible! . pr'roblema con los
_ programas incluidos

" en el DVD, puedes

fiNG's QUEST
WASCAR. s Técnica (SAT) por

correo electronico:

w"""' |

Si tienes cualquier

contactar con nuestro
* Servicio de Asistencia

al

micromania.e

THY e

” satmicromania@
: i

AR
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'EEAR.
Mision demo

© Género: Accién © Compaiiia: Monolih
Productions/Sierra © Distribuidor:
Vivendi Universal © Lanzamiento:
21/10/2005 © Idioma: Castellano
©Espacio: 640 MB

iSiente el miedo! Entra en el mun-
do de lo paranormal y combate
con todas tus fuerzas mientras el
corazdn se te sale por la gargan-
ta. Como miembro de un grupo
de soldados de 8lite tendrds que
combatir contra enemigos infec-
tados por un virus paranormal
y contra tu propio miedo. Esta
genial demo en castellano con- p
tiene una misién que te permitira
comprobar las magnificas cuali-
dades que esconde «FEARY, Prepa-

.= rate para probar uno de los juegos

. més espectaculares del afio.

i

__ '::‘ Lo que hay que tener

= ©$0: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 1.7 GHz © RAM: 512 MB © HD: 1.1 GB © Tarjeta gréfica:
¥4 Aceleradora 3D compatible © Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c

Controles hasicos:

© W/S/A/D: Movimiento © Raton: Vistas © Botén izq.: Disparo © C: Agacharse © Ctrl. Modo camara

lenta © G: granada © Z: Usar botiquin ©F: Accién/Usar
! b - ] %)

Dragonshard

Dos campaiias del juego

© Género: Estrategia © Compaiifa: Liquid
Entertainment © Distribuidor: Atari

© Lanzamiento: 23/09/2005 @ Idioma: Inglés
@Espacio: 370 MB

El universo "Dungeons & Dragons" ofrece,
por primera vez, un titulo que combina es-
trategia y rol en tiempo real. El mundo de
Eberron es también el escenario de esta
demo para un solo jugador, en la que po-
drés disfrutar del primer capitulo de dos
campafias diferentes del juego. En cada una
de ellas tendras que manejar a los cuatro
héroes que componen la raza disponible en
la demo. Tendrds que aprovechar al méaximo
las cualidades de cada uno de los persona-
jes para llevar a buen fin los objetivos que
se te proponen en la campafa.

Lo que hay que tener |} |

© S0: Windows 98/
ME/2000/XP

© CPU: Pentium 4 1.8 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 514 MB

© Tarjeta grafica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
64 MB

© Tarjeta de sonido: Tarjeta
de Sonido 16 bit

© DirectX 9.0c

Controles hisicos:

© Ratén: Todos los controles |

disponibles.

Heroes of the Pacific
Mision demo

© Género: Accién/Simulacién © Compaiifa:
IRGurus/Codemasters © Distribuidor: Proein
© Lanzamiento: Ya disponible @ Idioma:
Castellano © Espacio: 314 MB

El Océano Pacifico fue uno de los escena-
rios mas sangrientos de la Segunda Guerra
Mundial y en él, uno de los factores mas
decisivo fue la aviacion. En «Heroes of the
Pacificy podras pilotar decenas de aviones
y en toda clase de misiones. En la misién
demo del DVD te enfrentards a la invasion
que dio comienzo a la guerra en el Pacifi-
co, el ataque de la marina japonesa a Pearl
Harbor. Tendrds que despegar en una aler-
ta desesperada para intentar defender las
* posiciones de la base.

=

C wg‘ ¢, o
Aplicacion especial
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Lo que hay que tener

©5S0: Windows 98/
ME/2000/XP

© CPU: Pentium Ill 1.4 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 550 MB

© Tarjeta grafica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
64 MB

© Tarjeta de sonido: Tarjeta
de Sonido 16 bit

©DirectX 8.1

Controles hisicos:
©Ratén: Movimiento

© Boton izq.: Disparo 1

© Botén dcha.: Disparo 2

‘Micromania

985-200

CUMPLE 20 ANOS

TR

La llegada del CD-ROM

ALONE IN THE DARK
Terror en 3D

STREET FIGHTER Il

| SUMER CHAKLNGE, RONE y EATHER GOPOESSE - Gojg piopg

escoger el mojor foystick

0 afios}

Y

iMicromania cumple 20 afios! Seguimos celebrandolo con una nue-
va entrega de revistas clasicas en archivos PDF, contenidas en nuestro
DVD. Este mes, os ofrecemos todas las revistas de 1.992. En el afio de
las Olimpiadas de Barcelona no podian faltar los juegos dedicados a
tan relevante acontecimiento... iincluso habia juegos hechos en Es-
paiia! Pero, sin duda, lo més relevante fue que el CD-ROM comenz6 a
asomar por el panorama de los juegos para, poco a poco, imponer su

. ley y quedarse como formato estandar de los juegos en PC. Algunos

clasicos también nacieron este afio, como el inigualable «Alone in the ¥

"+ Darkn, que trajo la revolucién 3D y fue luego imitado una y mil veces...

- W
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e S
. FIFA 06

Un partido amistoso

© Género: Deportivo® Compaiiia: E.A.
Sports ® Distribuidor: Electronic Arts

© Lanzamiento: Ya disponible © Idioma:
Castellano® Espacio: 214 MB o

Como cada afio, y coincidienda . ;
con la llegada de liga, Electronic
Arts la acomparia con la salida

al mercado de la nueva version del
simulador de flitbol mds popular

y con mayor éxito comercial.

Rome: Total War
Barbarian Invasion
2 misiones y tutorial

Lo que hay que tener

©S0: Windows 2000/XP
© CPU: Pentium Il 1 GHz

En esta demo de la versidn
06 se permite jugar un
partido amistoso es-
cogiendo entre dos 4
de este grupo de

777777777777777777777777777777777 ©RAM: 256 MB equipos de primer

© Género: Estrategia © Compaiiia: The ©HD: 349 MB nivel: Milan. Bar-

Creative Assembly/SEGA © Distribuidor: Atari © Tarjeta grafica: celona. M ar{ches-

© Lanzamiento: 30/09/2005 © Idioma: Inglés Aceleradora 3D " ter Uni{ed Bayern S

OFspacio:220MB . compatible Direct3Dcon SRRV RA=e) _ Bl

La expansion de «Rome: Total Wary, esta 964 _MB S P : -

a punto de salir llevando la accién a los I“";‘“_:e ig"l:fi:' Tarjeta (S) lo que hay que tener

tiempos de la caida del Imperio Romano, QD;G;'; E;’Oc !

en plena lucha contra las huestes barba- 777" R B ©50: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium lll 1.3 GHz ©RAM: 256 MB © HD: 261 MB
ras. En la demo del DVD podrds revivirdos - e iee peciene, W™ ©Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible ©Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de
d_e |gs_ batallas més épicas de inspiracion ERE Rl ol Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

histérica. Se trata de la gran lucha de Atila disponibles.

contra los Romanos, y de una batalla entre
Romanos y Sajones. Tendrés que dirigir tus
unidades en el campo de batalla con agilidad
y acierto para alcanzar la victoria.

. 6T Legends

NHL 06

Lo que hay que tener

min n partii ©S0: Windows 98/
GGy, @ minutos de un partido ME/2000/37
- @ Género: Deportivo © Compaiiia: E.A. Sports © CPU: Pentium Ill 1 GHz
carrera senci ’ Ia ©Distribuidor: Electronic Arts © Lanzamiento: ©RAM: 256 MB
77777777777777777777777777777777777777 01/10/2005 @ Idioma: Inglés @ Espacio: 273 MB ©HD: 328 MB
©Género: Velocidad © Compaiifa: SimBin |  wa e empeen v © Tarjeta grfica:
Development © Distribuidor: Atari © Lanzamiento: A pesar de no ser un deporte de masas en Aceleradora 3D
15/10/2005 © Idioma: Inglés © Espacio: 263 MB nuestro pais, el hockey sobre hielo levanta compatible Direct3D con
77777777777777777777777777777777777777 pasiones en EE.UU. y Canadd y estd dota- 64 MB
Diversin, velocidad y adrenalina son los ingredien- do de una espectacularidad excepcional. El © Tarjeta de sonido: 16 bit
tes con los que despegay este titulo lleno de elegan- simulador de EA Sports es su mejor recrea- © DirectX 9.0c
tes modelos de carreras clésicos. Por el momento ciény enestademode la dltimaversidnte e cccccccccceaaaa
en la demo podras participar en una carrera en un permitira disfrutar de cinco minutos de un Controles basicos:
_ circuito francés en el que podras disfrutar de la con- partido amistoso entre dos equipos de re- © Cursores: Movimiento
duccion de tres clésicos de la época: Lotus, Jaguary nombre de la liga NHL Americana, Toronto ©C: Pase raso

Chevrolet. Podras ajustar los pardmetros para reali-

zar asila carrera

Vs Tampa Bay. Podrds escoger entre cual de
ellos manejards a los jugadores.

© X: Pase elevado
©Espacio: Disparo

de tu vida. ’ T ——
= Squad Assault: Lo que hay que tener
_ \ Frente Oeste ©50: Windows 98/
3 escenarios demo ME/2000/XP
————————————————————————————————— © CPU: Pentium Ill 800 MHz
© Género: Estrategia © Compaiiia: Freedom ©RAM: 256 MB
Games @ Distribuidor: Proein © Lanzamiento: ©HD: 225 MB
Octubre 05 © Idioma: Inglés © Espacio: 150 MB O Tarjeta grifica:
% - ””-”””””””””””””i” Aceleradora 3D
1~ Ambientado en la Segunda Guerra Mundial, e
- ’.0 qUE h Ely qUE tener «Squad Assaulty nos permitira tomar parte ;;",::Bat'ble firieiid @l
I ©50: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Iil 1.3 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 350 MB en las batellas Que ieron Wgaren €10 @ Trjtadesonid: Tareta
© Tarjeta grfica: Aceleradora 3D compatible © Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de OEStE 0e la guerra. La demo (e permitira ju- de Sonido 16 bit
~ Sonido 16 bit © DirectX 8.1 gar tres escenarios demo todos ellos con la © DirectX 9.0
~ ; accion situada en la zona norte de Francia, _ __ _ _ __ __________
muy cerca de la capital, Paris. Alli habrds  controles bdsicos:
de guiar a tus tropas hacia el cumplimien- ©Ratén: Todos los controles
to de los objetivos marcados en cada uno disponibles.
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Actualizaciones

Quake 3 Arena
Cadigo fuente

© Género: Accion © Compaiiia: id Software/Activision @ Distribuidor:
Activision © Idioma: Inglés © Espacio: 6 MB

Ya hace mucho que salié al
mercado, pero hoy en dia
«Quake IlI» sigue siendo
una referencia en la accién.
Ahora, con «Quake [V» enel
punto de mira, id acaba de
liberar el cédigo fuente de
«Quake lll». Todo un desafio
para los mas "manitas".

Splinter Cell: Chaos Theory
Mapa multijugador

© Género: Accion © Compaiiia: Ubisoft Montreal

@ Distribuidor: Ubisoft @ Idioma: Inglés @ Espacio: 16 MB

Sam Fisher necesita otra vez tu ayuda para hacer frente a los
nuevos objetivos que se plantean en un mapa multijugador que el
equipo de desarrollo ha puesto a tu disposicion.

Battlefield 2
Maod Tool Kit

© Género: Accion © Compaiiia: Digital lllusions/EA
Games © Distribuidor: Electronic Arts @ ldioma:
Ya estén disponibles las primeras herramientas de
desarrollo que nos permiten realizar modificaciones ¢
personalizadas del titulo y que ofrecen nuevas po- £ 4
sibilidades de juego. Esta es una version beta. %

. Bet on Soldier

2 misiones y tutorial

© Género: Accion © Compaiiia: Kylotonn
Entertainment © Distribuidor: Nobilis Iberica

© Lanzamiento: Octubre 2005 © Idioma: Inglés
©Espacio: 541 MB

La guerra se alarga ya 80 afios y no parece que
el fin esté préximo. Sin embargo, como soldado
de élite que eres, tus objetivos irdn mucho mas
alla del combate. La demo del DVD te pondrd en
la piel de uno de estos mercenarios y tendrds la
oportunidad de jugar dos misiones completas del
juego, desarrolladas las dos en partes bien dis-
tintas del mundo, Europa y Estados Unidos. Pero
antes de comenzar cualquiera de ellas, habrés de
pasar por un periodo de instruccion.
«Bet on Soldier» se perfila como uno de los jue-
gos de accién mas originales de los ultimos me-
ses, ademas de contar con una calidad técnica
realmente notable. Para comprobarlo de primera
»® mano no tienes mas que instalar la demo y dis-
-, frutar de sus dos misiones.

+(*>) Lo que hay que tener

: ©$50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 512 MB © HD: 870 MB

© Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

Controles hasicos:
© W/S/A/D: Movimiento © Raton: Vistas © Boton izq.: Disparo ©E: Accion
: — "‘-?» « - o - — T

e

w T

Julio Verne: Lo que hay que tener

Viaje al centro de la luna o5, windows 93/

Los inicios de la aventura ME/2000/XP I
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, © CPU: Pentium Ill 800 MHz
© Género: Aventura © Compaiiia: The Adventure ©RAM: 64 MB

Company @ Distribuidor: Proein © Lanzamiento: ©HD: 376 MB [’

Octubre 05 ©diona: Inglés OEspaci: USMB & Treagrifa:

Julio Verne sigue formando parte importante Ausiptadoia Jf :
del mundo de los videojuegos, inspirando a ;Z";I'I’;t'ble Mireetsl & ]
los desarrolladores para sus creaciones. En © Tarjeta de sonido: Tarjeta I
este caso, la novela “De la Tierra a la Luna” de Sonido 16 bit

da forma al guion de este titulo. La demo te © DirectX 9.0c 16 bit i
permitird experimentar con el sistema de ©DirectX 9.0b "
juego de la aventura, ademds de conocera oo oo oo e e oo

los personajes més relevantes queenella controles bésicos: )

se dan cita. Todo un capitulo, el primer @ patsn: Todos los controles
nivel, esta disponible en la demo. ¢Serés disponibles. I
capaz de vencer el desafio y descubrir los [

secretos de los selenitas?

o M 0 "
CEOMENDAQA
Ny Micromiania 4

P The Settlers:
El Linaje de los Reyes

Actualizacion a la version
1.05. Este archivo soluciona
algunos problemas de esta-
bilidad del juego en general,
ademads de solventar proble-
mas en el modo multijugador.
Igualmente este parche
incorpora seis nuevos mapas
para el juego.

» Dungeon Siege Il
Actualizacion a la versién 2.1.
Esta actualizacion centra sus
mejoras en el modo multiju-
gador y su total compatibi-
lidad con los servidores de
juego GameSpy, a través de
los cuales se han encontrado
algunos problemas de estabi-
lidad en el juego.

» Sid Meier's Pirates!
Actualizacion a la version
1.02. Este archivo soluciona
muchos problemas de juga-
bilidad, ademas de retocar
la IA del mismo en determi-
nadas situaciones en las que
no estaba funcionando de
manera coherente.

» Far Cry

Actualizacion a la version
1.33. Con la instalacion de
esta actualizacion se consi-
guen solventar los problemas
que existian en el modo
multijugador en la conexién
cliente/servidor y en el sis-
tema de Chat del juego. Esta
archivo actualiza el juego
desde la version 1.31 y 1.32.

» G6TA: San Andreas
Actualizacion a la version
1.01. Este archivo soluciona
los problemas encontrados
con la compatibilidad del
juego en sistemas operativos
Windows 2000. Igualmente
se han solventado los pro-
blemas con las graficas de
32 MB de memoria. También
se solventaron problemas
de audio y de jugabilidad
general.

» Imperial Glory
Actualizacion a la versién 1.1.
Con esta actualizacion se ha
intentado mejorar algunos
aspectos de jugabilidad y de
uso general del juego, dotan-
do al mismo de nuevas posi-
bilidades y corrigiendo erro-
res de estabilidad durante el
desarrollo de las batallas.
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Y ENEL PROXIMO NUMERO DE M'cmmama

A QUAKE IV llega el nuevo gran bambazo de ’
id Software. Te desvelamos todos sus secretos.

A OBLIVION Un alucinante re eportaje —
los detalles del rol més explosivo del momento.

La trilogia llega a su fin de manera espectacular.
Te lo contamos todo sobre el regreso del Principe.

k FAH"ENHE’T zgmeres resolver el mlsterm- -

de «Fahrenheit»? Pues no te pierdas esta guia.

Y en nuestro DVD

CAESAR Il oigeai ,ﬂ’i"?c

iDescubre la antigua Roma y construye un Imperio sin igual!

Roma no Se huo en una hora..

=il < Dirige, gestiona,
construye y conduce al
Imperio Romano a una
época de esplendor sin
igual en la Historia.

<« iConviértete en

el mejor y tinico
gobernante, con poder
absoluto sobre el
destino de toda Roma!

Y ademads, las mejores demos jugables del mes, previews y
nuevas sorpresas para seguir celebrando el Aiio de Micromania.

Nota: Los contenidos de esta pagina pueden cambiar en funcién de la actualidad.
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